

    
        
          JavaScript: Guida alla Programmazione Web e Web-App. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici.

        

        
        
          Oscar R. Frost

        

        
          Published by Oscar R. Frost, 2024.

        

    



  
    
    
      While every precaution has been taken in the preparation of this book, the publisher assumes no responsibility for errors or omissions, or for damages resulting from the use of the information contained herein.

    
    

    
      JAVASCRIPT: GUIDA ALLA PROGRAMMAZIONE WEB E WEB-APP. CONTIENE ESEMPI DI CODICE ED ESERCIZI PRATICI.

    

    
      First edition. November 27, 2024.

      Copyright © 2024 Oscar R. Frost.

    

    
    
      ISBN: 979-8230627425

    

    
    
      Written by Oscar R. Frost.

    

    
      10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

    

  



  	
	    
	      Also by Oscar R. Frost

	    

      
	    
          
        
          
	          Raspberry Pi: Scopri Tutti i Segreti per lo Sviluppo e Programmazione del Micro Computer per Maker e Hobbisti. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici

          
        
          
	          Arduino: Scopri Tutti i Segreti per lo Sviluppo e la Programmazione del Microcontrollore per Maker e Hobbisti. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici.

          
        
          
	          Angular: Guida Completa allo Sviluppo e Programmazione di Siti Internet Dinamici e Web App con AngularJS. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici

          
        
          
	          C++: Guida Completa al Linguaggio e alla Programmazione ad Oggetti. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici

          
        
          
	          CSS: Guida Completa allo Sviluppo di Fogli di Stile per Web Design e la Creazione di Siti Internet. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici

          
        
          
	          PHP: Guida Completa allo Sviluppo e Programmazione di Siti Web Dinamici. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici.

          
        
          
	          MySQL: Guida Completa ai Database SQL per Principianti. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici.

          
        
          
	          JavaScript: Guida alla Programmazione Web e Web-App. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici.

          
        
          
	          React Native: Guida Completa allo Sviluppo e Programmazione di Siti Internet e Web App con ReactJS. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici.

          
        
          
	          Java: Guida Completa alla Programmazione ad Oggetti. Contiene Esempi di Codice ed Esempi Pratici

          
        
          
	          HTML: Guida Completa allo Sviluppo Web e Web Design per Programmare Siti Web. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici

          
        
          
	          Python: Il Manuale per Imparare a Programmare. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici.

          
        
      

      
    
    


Sommario

Title Page

Copyright Page

Also By Oscar R. Frost

Premessa

Capitolo 1 Sintassi

Le variabili

Capitolo 2 Valori

Booleani

Numeri

Stringhe

Capitolo 3 Condizioni e cicli

Condizione IF...ELSE

IF innestati

Ciclo FOR

While

Do...While

Capitolo 4 Funzioni

Uso dei parametri

Restituire un valore

Tipi di variabili

Capitolo 5 Gli eventi

Pulsanti

Mouse

Capitolo 6 DOM

Cercare gli elementi

Conclusioni

Sign up for Oscar R. Frost's Mailing List

Further Reading: C++: Guida Completa al Linguaggio e alla Programmazione ad Oggetti. Contiene Esempi di Codice ed Esercizi Pratici

Also By Oscar R. Frost

	[image: ]
	 	[image: ]


[image: ]

​​​Premessa 
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A causa della sua prevalenza sul Web e a causa della proliferazione di framework basati su di esso, JavaScript ormai è diventato difficile da evitare. Ogni programmatore Web ha letto almeno una volta nella sua vita del codice scritto in JavaScript dato che si tratta di un linguaggio abbastanza maturo e molto usato. 

A partire dal 1995 JavaScript si è rivelato sempre più necessario per la programmazione Web, soprattutto per la creazione e per modificare siti Web, motivo per cui è stato inventato. Il creatore di JavaScript, Brendan Eich, non ha avuto altra scelta che creare il linguaggio molto rapidamente dato che Netscape avrebbe potuto adottare altre tecnologie. A tal proposito ha dovuto prendere in prestito delle parti da diversi linguaggi di programmazione: da Java ha preso la sintassi ed i valori primitivi, da Perl e Python ha preso in prestito le  stringhe, gli array e le espressioni regolari, il resto, probabilmente, è simile in qualche altro linguaggio. 

Da un lato, JavaScript contiene delle stranezze ed è carente o quantomeno confusionario su alcune funzionalità. Basti dire che in JavaScript: 

"11" - 1 = 10; 

"11" + 1 = "111"; 

D'altra parte, stiamo parlando di un linguaggio potente e flessibile, con funzionalità che consentono di aggirare facilmente questi problemi. Si tratta di problemi noti e che ECMA International cerca di arginare con i suoi standard. Date le sue influenze, non sorprende che JavaScript abbia uno stile di programmazione che è un mix tra programmazione funzionale (funzioni di ordine superiore; funzioni di map e reduce ecc.) e programmazione orientata agli oggetti. 

ECMAScript è il nome ufficiale per JavaScript. Per l'uso comune, si applicano le seguenti regole: 

	JavaScript indica il linguaggio di programmazione; 

	ECMAScript è il nome utilizzato dalla specifica del linguaggio, pertanto, ogni volta che si fa riferimento alle versioni del linguaggio, ci si riferisce a ECMAScript. Le versioni di ECMAScript sono in continuo sviluppo pertanto in ogni versione potrai trovare qualche novità. 


Probabilmente ti starai chiedendo dove scrivere il tuo codice JavaScript, puoi aprire la console dedicata agli sviluppatori in qualsiasi browser recente premendo il tasto F12 o, in alternativa, puoi creare una pagina Web con un file HTML che include un file con estensione .js dove potrai scrivere il tuo codice JavaScript.
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Per capire la sintassi di JavaScript, dovresti sapere che ha due principali categorie sintattiche: le dichiarazioni e le espressioni. Le dichiarazioni sono delle istruzioni quindi un programma è una sequenza di istruzioni. Le espressioni, invece, producono dei valori e sono gli argomenti delle funzioni, ad esempio, una condizione da valutare ecc. Un esempio di dichiarazione è la creazione di una variabile: 

var test; 

Un’espressione, invece, è qualcosa di simile: 

1,74 * 23 

La differenza tra dichiarazioni ed espressioni è molto più comprensibile dal fatto che JavaScript ha due modi diversi per il costrutto if-then-else infatti puoi usare un’espressione in questo modo: 

var confronto = test >= 0 ? test : 'Valore negativo'; 

In alternativa puoi usare una dichiarazione: 

var confronto; 

if (test >= 0) { 

confronto = test; 

} else { 

confronto = 'Valore negativo'; 

} 

Avrai notato che ogni riga termina con un punto e virgola, tuttavia, i punti e virgola sono facoltativi in JavaScript per indicare la fine di una dichiarazione. Tuttavia, ti consiglio di includerli sempre nel tuo codice, perché altrimenti l’interprete JavaScript potrebbe valutare in modo errato la fine di un'istruzione, dando vita ad errori. Il punto e virgola termina le istruzioni, ma non i blocchi. Esiste un solo caso in cui vedrai un punto e virgola dopo un blocco: la dichiarazione di una funzione è un'espressione che termina con un blocco. Se tale espressione si trova per ultima in un programma, allora è seguita da un punto e virgola: 

var laMiaFunzione = function () {...}; 

JavaScript mette a disposizione due tipi di commenti: a riga singola e multi-riga. I commenti a riga singola iniziano con // e terminano alla fine della riga mentre i commenti multi-riga iniziano con /* e terminano con */: 

// Commento su singola riga 

/* Commento 

su più 

righe */ 

​​​​
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Le variabili 
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Solitamente le variabili vengono dichiarate prima di essere usate e, se necessario, possono essere inizializzate al momento della dichiarazione: 

var confronto = 21; 

Se hai già dichiarato una variabile puoi cambiarne il valore assegnato o il tipo, ad esempio, la variabile appena dichiarata potrebbe assumere come valore un numero diverso o addirittura una stringa senza alcun problema. 

// Tutte assegnazioni valide 

confronto = true; 

confronto = 50; 

confronto = 'OK'; 

Esistono diversi operatori composti che operano sulle variabili dichiarate nel tuo programma, ad esempio, += ti consente di aggiungere un valore alla tua variabile. Allo stesso modo -=, *=, /= ti consentono rispettivamente di sottrarre, moltiplicare o dividere il valore della tua variabile. 

var variabile = 10; 

variabile += 10; 

// -> 20 

variabile -= 5; 

// -> 15 

variabile *= 2; 

// -> 30 

variabile /= 3; 

// -> 10 

variabile++; 

// -> 11 

variabile—; 

// -> 10 

Oltre agli operatori già descritti abbiamo aggiunto l’operatore ++ e –– che consentono rispettivamente di incrementare e decrementare il valore della variabile di una unità. 

Ma è possibile denominare una variabile a proprio piacere? Ni. Gli identificatori sono dei nomi che svolgono vari ruoli sintattici in JavaScript. Ad esempio, il nome di una variabile è un identificatore e vi è una distinzione tra maiuscole e minuscole. Il primo carattere di un identificatore può essere qualsiasi lettera Unicode, il simbolo del dollaro ($) o un trattino basso (_). I caratteri successivi, inoltre, possono includere qualsiasi cifra Unicode. Alla luce di ciò, i seguenti sono tutti identificatori validi: 

temp0 

_test 

$variabile 

Tuttavia, come in ogni linguaggio di programmazione, esistono delle parole chiave che non possono essere usate come nomi di variabili: 

	arguments 

	break 

	case 

	catch 

	class 


	const 

	continue 

	debugger 

	default 

	delete 


	do 

	else 

	enum 

	export 

	extends 


	false 

	finally 

	for 

	function 

	if 


	implements 

	import 

	in 

	instanceof 

	interface 


	let 

	new 

	null 

	package 

	private 


	protected 

	public 

	return 

	static 

	super 


	switch 

	this 

	throw 

	true 

	try 


	typeof 

	var 

	void 

	while 
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