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Esta publicación está destinada a proporcionar el material útil e informativo. Esta publicación no tiene la intención de conseguir que usted sea un maestro de las bases de datos, sino que consiga obtener un amplio conocimiento general de las bases de datos para que cuando tenga que tratar con estas, usted ya pueda conocer los conceptos y el funcionamiento de las mismas. No me hago responsable de los daños que puedan ocasionar el mal uso del código fuente y de la información que se muestra en este libro, siendo el único objetivo de este, la información y el estudio de las bases de datos en el ámbito informático. Antes de realizar ninguna prueba en un entorno real o de producción, realice las pertinentes pruebas en un entorno Beta o de prueba.

El autor y editor niegan específicamente toda responsabilidad por cualquier responsabilidad, pérdida, o riesgo, personal o de otra manera, en que se incurre como consecuencia, directa o indirectamente, del uso o aplicación de cualesquiera contenidos de este libro.

Todas y todos los nombres de productos mencionados en este libro son marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Ninguno de estos propietarios ha patrocinado el presente libro.

Procure leer siempre toda la documentación proporcionada por los fabricantes de software usar sus propios códigos fuente. El autor y el editor no se hacen responsables de las reclamaciones realizadas por los fabricantes.
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​INTRODUCCIÓN
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El uso de paquetes estadísticos para el análisis de datos es de gran importancia en lo que se refiere al análisis y a la interpretación de los resultados. Con todo, se observa que estos presentan un coste de adquisición relativamente elevado o la creación de programas alternativos. De entre los softwares de dominio público, libres, que pueden ser utilizados para el análisis de datos en general, se encuentra el entorno R o simplemente R, como comúnmente lo llaman sus usuarios, que presenta código fuente abierto, pudiendo ser modificado o implementado con nuevos procedimientos desarrollados por cualquier usuario en cualquier momento. Además, R cuenta con un gran número de colaboradores de las más diversas áreas del conocimiento.

Por tanto, R se convierte en una herramienta importante en el análisis y la manipulación de datos, con pruebas paramétricas y no paramétricas, modelado lineal y no lineal, análisis de series temporales, análisis de supervivencia, simulación y estadística espacial, entre otros, además de proporcionar facilidad en la elaboración de diversos tipos de gráficos, en lo cual el usuario tiene pleno control sobre el gráfico creado.

R se puede obtener de forma gratuita en http://cran.r-project.org donde se presenta en versiones de acuerdo con el sistema operativo UNIX, Windows o Macintosh. Además de eso, se encuentra en este site más información sobre su utilización y una central de correspondencias donde profesionales de varios campos del conocimiento pueden contribuir en la implementación de nuevos recursos, así como responder a las preguntas de los demás usuarios.

Como R es un lenguaje de programación orientado a objetos, el usuario puede crear sus propias funciones y su propia rutina de análisis de datos. Otro atributo de R es su capacidad para interactuar con otros programas estadísticos, bien como base de datos.

​EL PROGRAMA 

R es un lenguaje orientado a objetos creado en el año 1996 por Ross Ihaka y Robert Gentleman que combina un entorno integrado que permite la manipulación de datos, realización de cálculos y generación de gráficos. Semejante al lenguaje S desarrollado por AT&T`s Bell Laboratories y que ya se utiliza para el análisis de datos (vea, por ejemplo, Crawley, 2002), pero con la ventaja de ser de libre distribución.

Es importante destacar que R no es un programa estadístico pero debido a sus rutinas permite la manipulación, evaluación e interpretación de los procedimientos estadísticos aplicados a los datos. El R Core Team ("defensores y guardianes" de R lo clasifican como entorno R dadas sus características, sin embargo, lo abordaremos cómo un sistema integrado que permite la ejecución de tareas en estadística).

Además de los procedimientos estadísticos R permite operaciones matemáticas simples, manipulación de vectores y matrices, así como la confección de diferentes tipos de gráficos.

​INSTALACIÓN

Para la instalación de R simplemente conéctese al sitio http://cran.r-project.org en CRAN "Integral R Archive Network" elija el lugar más cercano donde usted se encuentra. Haga doble clic en el enlace que corresponde al sistema operativo de su ordenador y luego en el link base, a continuación, seleccione el archivo ejecutable.

Ahora sólo tiene que seguir la rutina de instalación y después de instalado debe comenzar R y hacer clic en la barra de herramientas en:

Packages, UPDATE PACKAGES FROM CRAN; para recibir las versiones actualizadas de los principales paquetes (requiere que el ordenador esté conectado a Internet).
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​EMPEZANDO CON R
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Con R iniciado, verá el símbolo ">" en rojo, el cual es el prompt de R (también conocido como R Console) que indica que el sistema está listo para recibir sus órdenes. Por encima del prompt en color azul se encuentran algunas informaciones sobre el sistema y algunos comandos básicos.

Las funciones disponibles quedan guardadas en una librería situada en el directorio /R_HOME/library (R_HOME es el directorio donde fue instalado R). Este directorio contiene "paquetes de funciones" (conocidos como packages) que, a su vez, se organizan en directorios. Estos son los principales paquetes de R. Todavía hay muchos otros paquetes que se pueden encontrar en el CRAN. El paquete llamado BASE constituye el núcleo de R, conteniendo las funciones básicas. Cada uno de estos paquetes instalados tiene su propio directorio, por ejemplo, para el paquete BASE existe la ruta R_HOME/library/base/R/ con un archivo en código ASCII que contiene todas las funciones de ese paquete. Junto con el paquete base existen otros paquetes que ya vienen cargados con R. Esta estructura permite que sean necesarios menos recursos computacionales para operar con R.

Los paquetes pueden ser cargados en la memoria en cualquier momento mediante la línea de comandos de R escribiendo library (nombre_del_paquete). Para saber cuáles son los paquetes cargados sólo tiene que escribir search (). Para trabajar con R son necesarios algunos conceptos que serán discutidos en este material y que constituyen el foco de este libro.

––––––––
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​SIMBOLOS O COMANDOS IMPORTANTES

	Acciones

	Símbolo


	Salir del programa

	q ( )


	Guardar el trabajo realizado

	save.image( )


	Listar todos los objetos del área de trabajo actual

	ls ( )


	Eliminar el objeto x

	rm (x)


	Eliminar los objetos x e y

	rm (x,y)


	Dato ausente (data missing)

	NA


	Muestra todos los paquetes instalados

	library ( )


	Cargar (por ejemplo) el paquete nlme

	require (nlme)



Para la ejecución de una línea de comando se debe presionar la tecla “Enter”.

​OBTENIENDO AYUDA

La ayuda en línea de R puede ser muy útil cuando se quiere saber qué función usar o cómo utilizar una función determinada. En la tabla que se muestra a continuación se enumeran algunos comandos para realizar búsquedas en R:

	Acción de ayuda

	Comando


	Buscar “multivariate” en todos los paquetes instalados

	help.search(“multivariate”)


	Obtener ayuda sobre el comando X

	help (comando X)


	Iniciar ayuda en el browser por defecto instalado

	help.start ( )


	Obtener ayuda sobre (por ejemplo) el paquete cluster

	help(package=cluster)


	Comando que busca objetos (por ejemplo) por el nombre anova

	apropos(“anova”)


	Mostrar ejemplos del “comandoX”

	example(comandoX)


	Listar las funciones y operaciones contenidas en el paquete base de R

	Ls (“package:base”)



Otra opción para obtener ayuda sobre funciones, documentos, comandos de R es hacer una búsqueda rápida en el sitio: http://finzi.psych.upenn.edu/.

Para aprender como una función fue escrita y a qué clase pertenece, sólo tiene que escribir el nombre

​ALGUNAS OPERACIONES ARITMÉTICAS
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​MANIPULANDO OBJETOS













































​ATRIBUTOS DE LOS OBJETOS
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