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Kapitel 1: Der Ring der Finsternis
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Das beliebteste virtuelle Spiel der Welt, Outhem, bereitet sich auf einen epischen Kampf gegen den Gott der Dunkelheit vor. Sie könnte einen neuen Rekord bei den Kosten für die Teilnehmer aufstellen. Die Leidenschaft für verlorene Charaktere und legendäre Elixiere wird mehrere Tage lang köcheln. Doch trotz der enormen Bedeutung der Schlacht hat keines der prominenten Medien sie live übertragen oder die Fehler der Vergangenheit wiederholt. Denn in der Dunkelheit, wie du verstehst, ist nichts sichtbar.

Outhem, das virtuelle Spiel des 23. Jahrhunderts. Seit einem Jahrzehnt ein Hit der Saison.

Dunkles Portal.

Die Höhle der Tausend Tränen.

Ein Überfall auf den Gott der Finsternis...

Eine dunkle Wolke wirbelte in sich zusammen wie ein schwarzes Loch, und aus ihr materialisierte sich ein Drachenkopf. Sein Blick zog die Teilnehmer in seinen Bann und brachte sie zum Taumeln.

- Graaaaaa!!!!

Das Gebrüll des Gottes der Finsternis erfüllte die Höhle. Der ganze Körper vibrierte wie bei einer guten Massage. Die Augen begannen zu glitzern. Die Edelsteine in der Höhle verdunkelten sich. Dies war der Auftakt zur letzten Phase des Überfalls.

Der Gott der Finsternis war eine sehr schädliche Person, und als solche verdiente er allgemeinen Hass. Mit beneidenswerter Regelmäßigkeit verfluchte er die Top-Gilden des Servers, ließ sie oft zerfallen und wechselte ständig die Vorrangstellung. Er verhinderte, dass sie dominierten und die Macht in einer Hand konzentrierten, und hinderte sie daran, sich zusammenzuschließen und Bündnisse zu schließen. Und jetzt rächen wir uns an ihm.

Oder besser gesagt, wir versuchen es.

Um ehrlich zu sein, haben wir es jetzt zum neunten Mal versucht.

Acht frühere Vigilanten hatten kein Glück und brachen ihre Rache an den Drachenzähnen dieses Gottes der Dunkelheit. Doch trotz des Zusammenbruchs der bisherigen Spitzenreiter und der globalen Umverteilung in der Gildenrangliste kletterten die neuen Spitzengilden des Servers auf denselben Platz. Wenn du nicht in den Sumpf der Geschichte hineingezogen werden willst, musst du für deine Interessen kämpfen, und das tun wir hier.

...

Der Krieger in der dunklen Rüstung des DrachenImperators wischte sich den Schweiß von der Stirn und wurde misstrauisch. Er verlor augenblicklich seine Entschlossenheit und wurde sogar blass. Seufzend wie einer, der dem sicheren Tod entgegengeht, verkündete er öffentlich im Gruppenchat.

- Überfall, Achtung, Stufe drei. Es geht drunter und drüber, alle gehorchen dem Befehl des Taktikers.

Anstatt sich zu konzentrieren, begann die Razzia zu zerfallen. Jeder fing an, sein eigenes Ding zu machen, einige schrieben Charaktertests, andere flüsterten und einige versuchten, eine Aufnahme ins allgemeine Netz zu stellen. Hier hörte der Tänzer auf, den Verstärkungstanz zu tanzen, und wechselte zu einer Art hausgemachtem Boogie-Boogie. Hier ist ein Paladin, der das Kreuz auf seinem heiligen Symbol küsst und sich darauf vorbereitet, im Namen des Glaubens zu sterben.

Der Gott der Finsternis benutzt den Zauber Dunkelheit der Finsternis.

Eine lebendige Dunkelheit bricht über uns herein. Sie bewegt sich in schwarzen Farbschlieren durch uns hindurch, berührt uns und flüstert unsinnigen Unsinn. Ab und zu gibt es einen Funken von fernem Licht oder ein verzerrtes Bild, das alles rückwärts zeigt. Jeder sieht etwas anderes, manche mit Fetzen ihrer Vergangenheit, manche mit ihren Fantasien. Für die meisten vergangenen Raubzüge endete es hier, aber wir fanden einen Ausweg.

"Keine Panik, Illusionisten, wo ist die induzierte Illusion? Dort passieren wir die Markierungen des Taktikers."

Die göttliche Dunkelheit, die von keinem Licht erhellt wird, ist ein großes Problem. Die meisten Gilden waren darin verloren, andere konnten sich zwar zurechtfinden, aber sie wurden von Depressionen überwältigt. Die nächsten Stunden in völliger Dunkelheit zu kämpfen ist sehr schwer, also nutzen wir die Illusion.

Die Illusion deckt uns zu und die Dunkelheit verflüchtigt sich. Statt Dunkelheit sieht jeder im Schlachtzug nun eine sonnige Wiese, statt eines Drachengottes bewegliche Ballons, die den Bereich der Niederlage anzeigen. Mit dieser Illusion täuschen wir uns selbst, aber sie ist mit der Realität verbunden durch das Spiel der Illusionisten und Geister, die ihre Koordinaten auf die Illusion übertragen. Wie Psychologen schon sagten, erzeugen Luftballons eine positive Stimmung, ein heller Rasen ist ein Zeichen für gute Laune und die Fähigkeit zu gewinnen, leise, fröhliche Musik macht Lust auf die Schlacht. Nun, es hat niemanden gestört.

Mehrere Klassen mussten hart arbeiten, um die Illusion zu schaffen. Bogenschützen schießen Geisterpfeile über den Platz, die sie in Rudeln loslassen, und die Geister senden ihren Standort an unsere taktische Illusion. Wenn ein Gott berührt wird, verschwinden die Geister, und je mehr Geister es gibt, desto stärker und dunkler wird der Gott skizziert. Die Feuerrate wird erst mit dem Fortschreiten des Kampfes sinken und die Qualität der Illusionen wird schwächer. Auch die Illusionisten werden abgelenkt sein und unsere Reaktionen werden immer weiter zurückbleiben. Aber es ist das Beste, was wir in dieser Situation tun können.

Bogenschütze Crossbower weinte, als er sich die Eigenschaften der Pfeile ansah, die einer nach dem anderen davonflogen. "Der Pfeil des Geistes des Lichts für tausend Goldstücke. "Der Pfeil der Geister der neun Yangs" für 2.000 Gold. Er spürte, wie das Gold in einen bodenlosen Abgrund davonflog. Er würde es noch verstehen, wenn er den Standort des Gottes der Finsternis zeigen würde, aber er schoss auf gar nichts! Nur um ein umfassenderes Bild zu zeigen. Verrücktes Geld flog weg, alles ohne Erfolg. Sein Herz füllte sich mit Tränen, goldenen Tränen um die Finanzen, die ihm durch die Finger glitten. Er war sehr verbittert. Er schluchzte und zog seinen nächsten Pfeil heraus, den "Pfeil der Geister des Feuers der Unterwelt" für 3000 Gold.

Nach ein paar Minuten stabilisierte sich die Illusion. Ich dachte mir, dass unser ganzes Leben wie eine Illusion ist. Wir schützen uns mit unseren Begriffen, Bedeutungen und Sprachen vor der ungewissen Wirklichkeit. Wir leben in einer Welt, die sich nicht von der virtuellen Welt unterscheidet. Unsere miserablen Sinne vereinen sich in unserem Kopf und senden ein Bild der Welt. Und wir glauben, dass wir etwas davon verstehen.

Zu dieser Zeit ist der Gott der Dunkelheit in Aktion getreten. In unserer taktischen Illusion war die Wolke aus Kugeln auf dem Rasen seltsam verteilt. Es sah so aus, als würde der Gott der Finsternis die Geister des Todes beschwören. Das Bild ist extrem unscharf und die Kugeln sind schlecht zu erkennen. Eine innere Stimme verrät einen Zweifel, der das Vertrauen aushöhlt wie Gift. Aber jemand muss die Verantwortung übernehmen, denn hier kann man nicht streiten. Wir geben den Befehl und verstecken unsere Zweifel hinter einem Schleier aus Klarheit und Verständnis.

"Schlucke den Alchemisten zum Schutz vor dem Tod."

"Greif mit Leben an, Achtung, greif mit Leben an."

Der Haufen der Kugeln wuchs dramatisch an. Die Illusion zeigt einige zahnartige Risse. Der psychische Angriff durch die Geister des Todes betrifft nicht nur uns, sondern alle Geister, die die Illusion erschaffen. Die taktische Illusion wird verzerrt und beginnt offen zu krächzen, die bravouröse Musik wird durch das Heulen der Geister unterbrochen. Die Illusion ist komplett mit Kugeln gefüllt, dann verschwinden sie. Der Überfallkanal ist gespickt mit Witzen. Lass die Witze die Nerven beruhigen. Hauptsache, sie verlieren nicht ihre Konzentration.

"Magier, Schilde auf die angreifende Gruppe oder die Aura des Bosses für Vampirismus wird einsetzen. Der Boss selbst war kaum zu sehen, und um die riesige Kugelwolke herum wimmelte es von tausend Ameisen. Der Gott der Finsternis benutzt schwebende Immunität. In diesem Moment war er zum Beispiel für das Leben verwundbar, weil er einen Todeszauber benutzte. Zehn Sekunden bis zum nächsten Angriff der Götter. Wir müssen entscheiden, womit wir kämpfen."

"Bogenschützen, zweite Testgruppe, trefft die Kugeln, igitt, der Gott der Dunkelheit."

"Neun..."

"Acht..."

"Zwei..."

"Peng..."

Zeitstopp für die Aktivierung von Fähigkeiten.

Schnell sortierst du die Holzscheite aus. Der Treffer verfehlt nur das Eis, also gibt es einen Angriff mit dunklem Feuer. Die Kugeln breiten sich wie ein X aus. Es sieht so aus, als würde der Gott der Finsternis einen wahnsinnigen dunklen Feuerzauber benutzen. Er lernt auch. Alle seine letzten Zauber richten entweder Schaden an unserer Illusion an oder werden durch die Illusion um ihn herum verstärkt.

Wenn alle unter der Illusion bleiben, dann sterben sie unter dem Zauber "verrücktes dunkles Feuer" sofort. Gib daher den Illusionisten einen Stopp-Befehl. Die Illusionskugeln rollen auf. Rufe "Alchemist für Psychoprotektion"! Zwei Sekunden, um die Tränke zu finden, eine halbe Sekunde, um sie zu benutzen, und nur noch sieben Sekunden, um anzugreifen. Die Hauptangriffsgruppe besteht nur aus hundert Männern, die anderen neunhundert sind zur Unterstützung da. Natürlich nicht viele, aber mehr Angreifer zur gleichen Zeit würden nur im Weg stehen und den Gott der Finsternis heilen, anstatt Schaden zu verursachen. Ohne gesammelte Immunität gegen die Dunkelheit, ohne Magierschild, ohne Machtübertragung in der Nähe des Gottes der Dunkelheit gibt es nichts zu tun, also gingen nur 1000 Leute auf diesen Raubzug, statt zehn- oder hunderttausend Raubzüge der Vergangenheit. Die zweite Immunität wird durch Tränke erworben.

"Schaden mit Eis, nicht mit Feuer!!! Taktiker, stirb du verdammter Bottom!!!!"

"Du selbst bist vor fünf Minuten durch eine Eismine gestorben!"

"Und ich hatte keine Zeit, den Alchimisten zu essen und starb durch das dunkle Feuer."

"Und wir sind zu fünft vom Eis!!! Dieser Wichser hat es schon wieder versaut!!!"

"Warum bist du auf die Minen geklettert?"

"Du kannst einen Scheiß sehen, wir sind auf den Überfall zugerannt, du kannst einen Scheiß sehen!"

Die Spannung in der Gruppe steigt. Ich markiere die Spitznamen der toten Spieler und schicke eine Nachricht an die Psychologen, die ich angeheuert habe. Ehrlich gesagt glaube ich nicht, dass sie helfen werden, aber zumindest werden sie mich davon ablenken, im Raid anklagende Nachrichten zu spammen.

Wieder einmal habe ich ein seltsames Gefühl für die lebendige Dunkelheit um mich herum, die seltsamerweise gutmütig und ruhig ist. Die Dunkelheit fühlt sich an wie etwas, das einem Zeit allein geben kann. Die Schreie der Schuld verschwinden und es gibt ein Gefühl des Seins, der Existenz. In diesem Gefühl wird etwas Wichtiges gesehen.

Die taktische Illusion der Lichtung und der Ballons beginnt sich von einem Punkt im Zentrum der Dunkelheit aus wieder zu entfalten und hat Gestalt angenommen. Wir müssen weitermachen.

"Abrupt versammelt, angespannt!"

...

Uff. Die fünfte Stunde des Kampfes der Götter, oder vielmehr der Kampf gegen einen Gott. Ein Seelenzauber verrät, dass seine Gesundheit bereits an der roten Linie ist. Die Hälfte der Razzia starb unter schrecklichen emotionalen Qualen. Leider sind ihre Charaktere für immer ausgelöscht worden. Daher die Intensität der Gefühle, Leidenschaften und Anschuldigungen. Die Psychologen sind überfordert, sie sind selbst am Rande des Zusammenbruchs.

"Schluchz. Ich trage diesen Perser schon seit drei Jahren. Drei verdammte Jahre bis zur Müllkippe..."

"Ruhig. Es ist nur ein Spiel."

"Er hatte einen Zazumat-Bausatz fast fertig! Weißt du, wie schwer es ist, es zu bekommen?"

"Keine Ahnung. Und weißt du, wie ich mich bei meiner Scheidung gefühlt habe, als der Hund mich wegen einer anderen Hündin verlassen hat? Mein ganzes Leben brannte in den Feuern der Hölle! Und du erzählst mir irgendeinen Blödsinn über einen virtuellen Perser für hunderttausend Goldstücke."

"Tut mir leid, ich wusste nicht, dass du schon so viel Kummer hattest."

"Was weißt du schon von Trauer, es gibt einen Kunden von mir..."

Die Stoppuhr lief ab, zehn Sekunden, um die Immunität des Gottes der Finsternis zu ändern. Ein Dutzend Bogenschützen mit verschiedenen Pfeilen standen schon bereit, um seine Verwundbarkeit aufzudecken.

"Testgruppe, Volley."

Fähigkeit, die Zeit anzuhalten, Aktivierung.

Der Gott der Finsternis überrascht. Anstatt einfach seine Immunität zu ändern, teilte er sich in neun Silhouetten verschiedener Elemente. Die Kugeln auf der Lichtung standen jetzt auf allen Seiten. Das Bild der neun Drachen beim Frühstücksüberfall. Ihre vampirischen Auren überschneiden sich jetzt und heilen neunmal stärker und es gibt kein Ausweichen mehr. Er regeneriert seine Gesundheit mehr als unseren Schaden. Rechne mal nach... Unser Gesamtschaden ist mindestens um die Hälfte geringer als seine Gesundheitsregeneration. Ein paar andere Optionen sind ebenso wenig praktikabel. Wenn du die Magierschilde entfernst und alles in Schaden investierst, ist es noch schlimmer. Selbst wenn der Gott der Finsternis nur in diesen neun Silhouetten steht, werden wir ihn niemals töten. Und er, so habe ich das Gefühl, wird gleich neun Zaubersprüche mit verschiedenen Elementen auf alle anwenden. Es gibt keinen Ausweg, denn neun Klone des Gottes der Finsternis haben den gesamten Höhlenraum gefüllt. Das ist eine Sackgasse. Dann bleibt nur noch die Notfalloption.

"Die erste Gruppe von Erzmagiern! Trinke das Blut des Gottes des verdammten Lichts! Dann rezitiere das Elementarband zum Tod! Der Rest von euch benutzt den Schutz des Alchemisten gegen den Tod."

Mit dem Blut des Gottes des verfluchten Lichts werden alle Elementarzauber verschmolzen und in Todesschaden verwandelt. Wir opfern an dieser Stelle ein paar Archimages, aber wir werden dieses Armageddon überleben. Es stimmt, das Blut des Gottes des verfluchten Lichts ist nicht mit dem Schutz vor dem Tod vereinbar. Ohne die Magier wird es später also viel schwieriger werden.

"Lebensschaden und vom Ziel getroffen!"

"Dieser verdammte Taktiker hat uns dummerweise geopfert!"

....

Fünf Minuten nach "Scream of Terror" sollten nur noch Panzer in der Nähe sein, die gegen Angst immun sind. Acht für "Killing Power" und zehn für "Touch of Death". Dieser Chef hat dich gerne überrascht und ist dir auf die Nerven gegangen. Leider hatten wir, wie alle Neulinge, nicht für jede seiner Fähigkeiten Hausaufgaben dabei.

Die Götter in diesem Spiel sind mächtige psionische Wesen in unserer Welt. Doch vor einem Jahr ging das Gerücht um, dass Farrid, der Psioniker, der den Gott der Dunkelheit spielte, in den Tiefen des Weltraums verschwunden sei. Und an seiner Stelle wurde die Rolle des Gottes von einer künstlichen Intelligenz übernommen. Dieses Ereignis setzte eine Kette von Quests in Gang, bei denen sich der Status des Gottes der Finsternis änderte. Es gab eine Schwachstelle und die Möglichkeit, diese praktisch unsterbliche Kreatur zu vernichten. Zugegeben, seit einem Monat konnte niemand mehr diese Gelegenheit wahrnehmen.

Der Gott der Finsternis benutzt den Zauber "Wahnsinnige Angst".

Der Gott der Finsternis brach in Gelächter aus und löste sich in ein graues Feld der Angst auf. Sie verbreitete sich in der ganzen Höhle und setzte alle Anwesenden außer Gefecht, unabhängig von ihrer Immunität und Widerstandskraft. Zehn Minuten lang flackern Bilder von Kindheitsängsten in deinem Kopf auf.

Das ist ein Zustand, den du einfach überwinden musst. Wenn du die Angst innerhalb von zehn Minuten ablegen kannst, bestehst du, wenn nicht, stirbt dein Charakter. Man sagt, dass die Spezialeinheiten diese Art von Gerät haben.

Eine halbe Stunde später...

Bang.... Die dunkle Wolke löste sich auf und hinterließ einen Trümmerhaufen.

Die Kampfschreie verschwanden, und die Momente der Stille trafen den Kopf so hart wie harter Alkohol. "Die Höhle der Tausend Tränen glitzerte mit faustgroßen Diamanten. Die Überreste der Wachgolems lagen überall verstreut, und der dunkle Gott verwandelte sich in einen Haufen Beute. Und das alles vor einer Kulisse aus komplett schwarzen Wänden, die man nicht einmal sehen kann. Es fühlte sich an, als hätte es eine Schlacht im Weltraum gegeben.

"Der Sieg. STIMME!!!" Es ist überall um mich herum.

Ich selbst breche einfach kraftlos zusammen. Ein graues Netz der Gleichgültigkeit umspinnt mich. Die nervliche Energie ist verbraucht, die Emotionen sind gleich null. Die vielfachen Anschuldigungen der toten Charaktere des Raubzugs zu spüren, schafft meine eigene persönliche Einsamkeit, meine eigene persönliche Dunkelheit. Das hält mich davon ab, den Sieg vollständig zu genießen.

Der Raubzug wartet, aber Beute in den schwarzen Scherben, die so groß wie ein kleines Haus sind, zu finden, ist nicht einfach. Ich warte.

"Und was ist der Sinn des Lebens?" Während er den Boss plünderte, stellte Iljucha seine krönende Frage, auf die es keine Antwort gab.

"Beim Schlurfen, Pumpen und Streben, der Erste zu sein, natürlich", seufzte der Paladin mit dem unaussprechlichen Namen Zullusu.

"Der Magier in den blassen Roben erwachte aus seiner Benommenheit und summte sofort sein übliches Lied. Komm schon, du erinnerst dich doch an Haron, der in das Psi-Korps gekommen ist. Er sagte, er habe die Fähigkeit im echten Leben nur durch das Spiel manifestiert."

"Es gibt keine offizielle Bestätigung. Es ist ein Gerücht - nur eine weitere Verlockung für das Spiel."

"Es gibt einen Grund, warum virtuelle Kapselpatronen geheime Zutaten für Psi-Kräfte haben."

"Diesen Unsinn kann man sich nicht anhören. Und Klopapier - es gibt geheime Videokameras, war da, lies...."

Ich hatte meine eigenen Gedanken zu diesem Thema, aber ich wollte sie nicht äußern. Zeit zum Aussteigen.

"Irakli, wie vereinbart, fordere ich die Beute nicht ein, ich gehe jetzt ins Bett. Ich werde ziemlich müde, die Beute gehört dir, sortiere sie, teile sie auf und kämpfe."

Exit Raid.

Beende die Überwucherung.

Für Schlachten wie die heutige musste ich einen Taktiker der Stufe 300 schwingen. Ein Taktiker ist ein Charakter - ein Kriegsherr - der weiß, wie man Gruppen kontrolliert. Er hält dich davon ab, zu schießen, wenn du nicht musst, aber wirklich willst, oder er hält dich davon ab zu springen, wenn alle anderen herumspringen. Wenn 25 Leute an einem Überfall beteiligt sind, können falsche Handlungen noch vermieden werden, aber wenn 1000 Leute involviert sind, sind Fehler unvermeidlich, und sie führen oft zu einem Zusammenbruch. Ein Taktiker ist ein Programmierer in einem Meer aus Aufregung und Kampfrausch. Er ist nur mit einer Fähigkeit interessant - dem "Anhalten der Zeit". Und das wäre imba, aber während dieser Zeit kannst du nicht handeln, dich nicht bewegen und keine Zaubersprüche wirken, du kannst nur nachdenken. Du kannst die Protokolle in Sekundenbruchteilen durchblättern und versuchen, dir eine Taktik für dein Handeln auszudenken. Aber da im Spiel nur wenige Leute denken wollen, war der Taktiker der Stufe 300 im Moment der einzige auf dem Server, und das war ich. Die anderen sackten auf Stufe 150 ab, weil sie einfach niemand haben wollte oder in früheren Kämpfen mit dem Gott der Finsternis umgekommen sind.

An dem Punkt, an dem man die Zeit anhält, wird das Gehirn stark beansprucht, und das bei einem Spiel, das die meisten Leute nicht interessiert. Puh, du kannst duschen gehen und dann ein Bad nehmen.

Wenn ich in einem schönen Bad liege und die Ionenstrahlung beobachte, die auf dem Wasser Kreise zieht, falle ich in eine Art Trance, aus der mich das Signal meines Visiers herausholt. ruft Kostik aus.

"Hey, es hat funktioniert, obwohl niemand mehr darauf gehofft hat. Nach hunderttausend Überfällen und, für null und nichtig erklärten Persern, zitterten alle vor Angst. Und wir werden ins Buch des Ruhmes und sogar ins Guinness Buch der Rekorde aufgenommen. Du hast übrigens, wie immer, die wenigsten Schlachtzugspunkte, da du weder Schaden angerichtet noch geheilt hast. Ein Punkt, ich meine, es ist nicht klar, warum er zählt."

Das ist es, was der Taktiker schlecht kann. Keine Expa in der Gruppe, keine Schlachtzugspunktbeute, kein Ruhm, keine Hilfe. Aber als wahrer Anführer kann er nichts tun. Leider bekommt er das sehr wenig. Eine Einöde, die einmal eine Imba war. Ich habe ihn drei Jahre lang gepumpt, und er war nur für unpassierbare Schlachtzüge über Stufe 250 gefragt. Und ohne mein Wissen über die Spielmechanik, ohne meine Gerissenheit, hätte ich weitere fünf Jahre damit verbracht, es zu schwingen. Taktiker in Sachen Geschicklichkeit? Hahaha, lachte und zeigte mit dem Finger auf mich am Anfang. Schließlich sind alle seine Fähigkeiten mit Intelligenz verbunden. Und die Tatsache, dass all diese Kampffähigkeiten im Vergleich zu einem normalen Auto-Angreifer mit zwei Dolchen Müll sind, hat niemand bedacht. Die Kontrolle über die Gruppe hängt nicht von der Intelligenz ab, oder besser gesagt, sie hängt nicht von der Intuition des Charakters ab, sondern von seinem Verstand. Deshalb ist ein Taktiker ohne Auren, aber mit der dreihundertsten Stufe interessanter als ein Taktiker mit Auren, aber mit der hundertfünfzigsten. Nur ein Taktiker der Stufe 300 kann einen Perser der Stufe 300 befehligen, also würde eine 50 ausreichen, wenn der Zeitstopp geöffnet und die Schlacht unterbrochen wird.

"Also, was ist dann rausgefallen?" Ich betrachtete mein müdes Gesicht im Spiegel und fragte mich, ob es eine Pause brauchte.

"Ein Ring der Dunkelheit. Stell dir vor, nur ein Kleidungsstück. Ich konnte sie nicht identifizieren, aber ich habe mit dem Rest des Raubzuges mitgemacht. Er ging an den Anführer der Ruhmespunkte, den Albino-Bogenschützen."

"Und deshalb haben über 700 Menschen das Spiel noch einmal von vorne begonnen. Ist es das wert?"

"Die Sache ist die", ignorierte Kostik meine Frage und miaute. "Gott ist niedergeschlagen, und es ist auch von einer Art Fluch die Rede. Lasst uns vom Hexenzirkel herausfinden, wie wir es brechen können."

"Oh. Und was für ein Fluch liegt auf allen Überlebenden?"

"Bis jetzt wurde nur entziffert: 'Du bist deiner selbst überdrüssig. Und deshalb wirst du durch dein eigenes vergangenes Übel zerstört werden." Es ist im Grunde ein schöner Satz über nichts."

"Gut, tut mir leid, ich gehe ins Bett." Ich mochte das Gesicht im Spiegel nicht und runzelte die Stirn.

Ich schaltete den Visor aus, machte mich auf den Weg ins Schlafzimmer und schaltete das Phantom des verblassenden Feuers in der Mitte des Bettes an. Das Feuerphantom ist meine therapeutische Anti-Stress-Visualisierung. Wenn du mitten in einem Feuer liegst, das gerade erlischt, behandelt es die Phobie vor Feuer. Und dann gewöhne ich mich einfach daran. So entstehen anscheinend Gewohnheiten. Zum verblassenden Knistern des Feuers fiel ich in einen tiefen Schlaf.

"Hier spricht Inspektor Sirius vom Psi Corps. Die Spielleitung wurde wegen Fahrlässigkeit angeklagt, weil sie einen vertrauenswürdigen Avatar des Psi-Korps mit dem Abdruck der mentalen Spur des psionischen Farrid verloren hat."

"Der von Farrid unterzeichnete Vertrag besagt, dass die Spielleitung zustimmt, seinen Avatar für ein Jahr nach Vertragsunterzeichnung zu behalten. Da der Vertrag nicht verlängert wurde, sind wir von diesen Verpflichtungen entbunden."

"Der Vertrag mit dem Psi-Korps Nummer 635 besagt, dass vertrauenswürdige Avatare..."

Gegen Morgen hatte ich dann doch noch einen Traum. Der Rat der Lichtgötter schaute verurteilend, die Befreiten der Dunkelheit lachten fröhlich, Männer mit Kronen weinten und Bettler wirbelten an ihren Schläfen. Ich dümpelte in diesem dicken Kompott und versuchte zu verstehen, warum ich müde werden konnte.

Als ich die Illusion von Feuer auf der Decke sah, dachte ich an ein neues Bett aus reinem Feld, Wärmeregulierung, Transparenz und dreidimensionalen Illusionen auf dem Meeresboden, das meine Bekannten als vertrauenswürdige Werbung vorführten. Aber bei einem Stromausfall, der in meiner finnischen Heimat ziemlich oft vorkommt, verschwindet das ganze Feld. Du musst Strom von einem Satelliten anfordern, was ziemlich teuer ist. Ich sah mir die virtuelle Illusion des Feuers auf dem Bettbezug an und mir wurde klar, dass ich es vorerst dabei belassen würde. Um mich aufzumuntern und aus dem Bett zu kommen, habe ich statt des Feuers den kalten Schnee angemacht. Ich sprang aus dem Bett, das sich unter der Wirkung des Adrenalins in eine Schneewehe verwandelt hatte, war sofort gestärkt und rannte los.

Mein elektronischer Bankroboter hatte meine Finanzen schon am Morgen gelöst. Im Netz holte ich beim Buchmacher meine Gewinne ab, die ich auf die gestrige Niederlage des Gottes der Finsternis gesetzt hatte. Das Geld von den Zünften kam gestern an, doch die Jungs geizten auch nicht mit dem Preisgeld, genug für ein paar Jahre Leben ohne Armut. Wir können uns auf den Inseln eine Woche lang ausruhen. Vorzugsweise mit einem Mädchen.

"Visor, ruf die Partnervermittlung an. Das Suchgebiet ist für einen gemeinsamen Ausflug."

"Der Eugenik-Dienst freut sich über deinen Anruf. Wir sind dabei, einen Partner für dich zu finden, für die nahe Zukunft... Zugriff auf persönliche Daten.... Erstellung einer Liste der besten Partner auf der Grundlage der genetischen Karte und des psychologischen Profils..."

Drei schwarze Quadrate erschienen vor mir.

"Wähle deinen Partner."

Es hatte einen besonderen Chic. Ein Intuitionstest. Hinter jedem Feld steht ein Mädchen, und auch sie hat eine Auswahl von drei. Ich muss mich für sie entscheiden und sie muss sich blind für mich entscheiden. Wenn wir ein anderes Feld wählen, treffen wir uns nicht. Zufall und Wahl mit geschlossenen Augen, Schicksal und das Unerklärliche. Beide Partner wählen, ohne etwas über den anderen zu wissen. Ich weiß nicht, warum die Organisatoren ein Spiel wie dieses entwickelt haben. Wahrscheinlich haben sie versucht, die Unzufriedenen abzuwehren, denn jeder glaubt an sein Glück. Die Mädchen waren dieses Mal langsam. Sie ließen sich Zeit und die Wartezeit war lang. Auf dem fünften Feld hat es endlich geklappt.

Zina Büderich ist, äh, sehr nett. Ähnliche Hobbys, interessant.

"Zina Büderich möchte dich sprechen."

"Hallo, Svet. "Ich gehe auf die Inseln, ich kann dich als Begleitung mitnehmen. Die Tickets gehen auf mich."

Wenn du ein Angebot dieser Art machst, sollte es leicht und unverbindlich sein, dann wird die Kommunikation einfach sein.

"Klar, kann ich eine Freundin mitbringen?"

Das ist ein Problem. Gemeinsam bilden die Mädchen Kollektive, die nur schwer zu trennen sind. Sie kuscheln sich zusammen wie Kaninchen. Und das alles passiert in einem unbewussten Bereich. Wahrscheinlich denkt sie, dass sie ihrer Freundin einen Gefallen tun oder ihr ihren Freund vorführen will. Allerdings kannst du hier nicht nein sagen, sondern musst dich herumwinden.

"Ich würde gerne, aber ich habe nur zwei Tickets, die ich beim Buchmacher gewonnen habe, also dachte ich, ich rufe dich an. Aber wenn du nicht willst..."

"Natürlich will ich das, wann geht der Flug?"

Das war's, ich habe den Fisch.
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Kapitel 2: Die Rache des dunklen Gottes
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Eine Woche später...

Morgennachrichten: Die Spannungen in Amerika sind wieder gestiegen. Die schwarze Bevölkerung protestiert für die Abschaffung der Geburtenkontrolle. Ein schwarzer Teenager wird bei den Unruhen getötet...

Ein weiteres, drittes Mammut, "Fedya", ist in Finnland entkommen. Es werden Wilderer und Schmuggler verdächtigt. Es wurde ein Abfangplan aufgestellt, aber das Mammut wurde noch nicht gefunden....

Wissenschaftler in Süddeutschland haben die DNA-Region gefunden, die für das Schwanzwachstum verantwortlich ist. Sie sagen, dass jetzt, in fünf Jahren, diejenigen, die sich ihren eigenen Schwanz wachsen lassen und ihn in der Öffentlichkeit zur Schau stellen wollen. Die Rolle des Schwanzes in der zukünftigen menschlichen Gesellschaft ist noch nicht ganz klar...

Ich war schon wach und schaute zu den düsteren Wolken an der Decke hinauf. Unter meinem Blick glühten sie leicht. Mein Körper fühlte sich angenehm negativ an, ich hatte das Gefühl zu schweben und eine angenehme Brise streichelte mich in der Luft. Doch als ich mich an die vergangenen Tage der Leidenschaft erinnerte, spürte ich, dass etwas an ihr seltsam war. In Zina gab es eine seltsame Mischung aus verschiedenen Motivationen, Ideen und Einstellungen, als ob sie mehrere Persönlichkeiten in sich trüge. Sie konnte jetzt sanft sein und fünf Minuten später leidenschaftlich und aktiv, ihr stumpfes Auftreten verwandelte sich in ein witziges Labyrinth aus Worten. Sie konnte schreien, und eine Minute später war sie wieder ruhig. Je mehr ich über ihr Verhalten nachdachte, desto besorgter wurde ich. Zuerst machte ich mir Sorgen um sie, aber nach fünf Minuten machte es in meinem Kopf klick und alles wurde klar.

Meine Hand griff behutsam nach ihrem kunstvollen Haar, das sie mit großer Sorgfalt behandelte. Ich spürte es, ein untypisches Zittern meiner Hand, und runzelte die Stirn. Unter dem strengen Blick fand die Hand Festigkeit. Als sie ihr Haar vorsichtig auseinanderzog, fand sie darin ein verstecktes Ei, oder besser gesagt einen Chip. Hmm, eine ziemlich teure Sache, die virtuelle Kapsel zu ersetzen. Es sagt mir, dass sie zur Zeit unserer Beziehung virtuell aus einem virtuellen Raum kontrolliert wurde. Ich habe Gerüchte über virtuelles Sex-Training gehört, bin aber noch kein Opfer davon geworden. Es hat sich herausgestellt, dass gestern mehrere Damen bei mir waren, eine ungeplante Orgie sozusagen. Das erinnerte mich an die Anekdote mit dem bärtigen Mädchen und den sechs Zwillingsbrüdern unter dem Bett. Meine Situation war ein bisschen ähnlich. Mein Gesicht verzog sich zu einem Lächeln, aber der Humor half mir nicht weiter. Ich hatte das Gefühl, dass ich festgenagelt wurde.

Meine Hand begann ein Eigenleben zu entwickeln. Er streckte die Hand aus und packte das Ei des Chips mit einem festen Griff. Ich zog den Chip aus ihrem Haar, drehte ihn in meiner Hand und sah den üblichen virtuellen Kontakt und versuchte, ihn zu benutzen, um durch ihn den virtuellen Raum zu betreten. Ich klebte mir den Chip auf den Kopf und sagte laut "Enter virtuality" zu mir selbst. Um ehrlich zu sein, hatte ich wenig Hoffnung, in dieses Gerät einzubrechen; es war wahrscheinlich ein DNA-Lesegerät. Der Eingang wurde jedoch mit dem üblichen Passwort bewacht, das neben diesem Eingang auf einem virtuellen Zettel stand. Oh, diese Mädchen.

Nachdem ich den virtuellen Raum betreten hatte, befand ich mich in einem komplett geschlossenen Raum aus Stein mit einem riesigen Bett in der Mitte. Als ich das Muster der Steine in dieser Kammer betrachtete, fielen mir mehrere Spiele mit ähnlichen Zeichnungen ein. Wahrscheinlich nutzen die jungen Damen eine virtuelle Spiel-Engine für ihre Unterhaltung. Der Zugriff auf die Verwaltung ist hier verboten, aber die virtuelle Spiel-Engine Nummer "Illusion of motion 583.7.5" wird angezeigt. Diese Engine gibt es nur noch in Outhem, sie wurde vor einem Monat aufgerüstet. Die übliche Karte funktionierte hier nicht, ebenso wenig wie der Zugriff auf die Koordinaten. Pattsituation.

Nach ein paar Minuten des Grübelns hatte ich eine Idee. Ich habe den Chip einfach heruntergefahren, was zum Absturz des Spiels und zu einem Notausgang mit den Absturzinformationen in der virtuellen Datei führte. Wie alle Spieldateien war sie verschlüsselt, aber im Laufe der Jahre gab es Handwerker, die die Verschlüsselung fünfmal geknackt haben. Nachdem ich im Netz gesucht und die Entschlüsselungs-Website gefunden hatte, übersetzte der 12-jährige Aleksey Rzhavin diese virtuelle Datei und fand dort die Koordinaten des Ortes 7452.239 - 7354.944 auf dem Festland von Life. Anhand dieser Koordinaten im Spiel kannst du den Ort finden, an dem die Mädchen diesen Raum eingerichtet haben. Ich frage mich, was man damit noch alles machen kann.

Nachdem ich von der Virtualität aus online gegangen bin, habe ich das Schloss des Bunnymen-Clans bei diesen Koordinaten gefunden. Sie haben sich mit den Chipmunks verbündet, und wegen der vielen Mädchen war der Clan ziemlich stark. Sie lockten starke Spielerinnen mit Mädchen an, und diese Taktik funktionierte zu jeder Zeit ziemlich effektiv.

Gee.

fragte ich mich und ging wieder in den virtuellen Sex-Trainingsraum. Als ich den Chatverlauf dieses Raums durchging, erinnerte ich mich an ein Dutzend Spitznamen und hatte auch allmählich einen Plan für meine Rache. Sie haben ein paar Zugangsfehler gemacht, anscheinend hat die Gildenleiterin selbst diesen Raum gemacht, um die Zahl der Zeugen zu reduzieren. Und für diese Fehler sollten sie bezahlen. Ich könnte jetzt gar nicht genug von diesen Mädchen bekommen. Ich werde die Mädchen zusammen mit der Burg mitnehmen! Wo sind die Kontakte der Gilde "Geächtete der Landstraße"?

...

- Wach auf, mein Schatz. Ich drückte mich an Zina und weckte sie mit Küssen auf.

Sie rieb ihre Nase an mir und begann auf meine Streicheleinheiten zu reagieren. Dieser Romanze gab ich den Befehl, die Festung des Bunny-Clans zu stürmen.

Eine Gilde von fünf Roadrunnern kam zu dieser Zeit in der Burg des "Grumpy" an.

- Commander, wollen wir die Zitadelle wirklich stürmen? - Sagte ein schlaksiger junger Mann mit einem Verband, der ein Auge bedeckte. Er hielt seinen Bogen mit der rechten Hand und behielt die Bandage an der linken Hand, damit sie nicht abfiel.

- Aye. - Melancholisch antwortete der altgediente Späher des Regiments, ein Schurke in einer zerlumpten Lederrüstung, die mit silbernen Mustern für den Manadurchgang bedeckt war.

- Aber nur die Vorbereitungsphase des Angriffs würde den ganzen Tag dauern. - Der junge Mann schimpfte mit seinem Vorgesetzten.

- Jepp. - Melancholie antwortete dem Häuptling der Big Road Raiders, ohne etwas zu erklären.

- Stehen wir hier einfach nur rum. Meine Freunde erwarten mich um fünf. - Der Junge spannte sich ein wenig an.

- Wir warten, sie machen es für uns und wir teilen uns den Gewinn. - Erklärt kurz den Rädelsführer. - Macht euch alle bereit für den Angriff!

Die Burg ging in den Belagerungsmodus über, und alle Räume sowie ihre Regeln wurden miteinander verbunden. Die Verteidigungsanlagen des Schlosses schalteten sich aufgrund der virtuellen sexuellen Belästigung nach und nach automatisch ab, denn Zinas Gefühle wurden nun in das gesamte Schloss übertragen. Fünf Minuten später fiel die Zitadelle. Wir wichsen zur gleichen Zeit, als wir diese Burg übernommen haben. Es war laut, eindringlich und aufregend. Jetzt müssen wir uns die Folgen meiner Gefangennahme ansehen. Zina nahm eine schnelle Dusche.

- Was ist dein Notfall? Warum wird die Sendung unterbrochen?

- Probleme mit dem Schloss, wir haben unser Zimmer versehentlich zu einem Master-Recht gemacht.

- Das verstehe ich nicht. Was haben die Regeln damit zu tun? Was ist passiert?

- Meisterrechte werden während einer Belagerung nicht genommen, und ihre Regeln gelten für die gesamte Festung.

- Hat jeder unseren Sex während der Belagerung gespürt? Das ist mir so peinlich.

- Zum Glück hatten alle einen Schutz vor sexueller Belästigung installiert, so dass wir jetzt nur noch die Burg verloren haben. Wir kündigen unseren Vertrag vorzeitig wegen höherer Gewalt. Bis alle Untersuchungen zu sexueller Belästigung durchgeführt und abgeschlossen sind, können wir nicht arbeiten. Kannst du dir vorstellen, wenn das alles herauskäme?

Eine halbe Stunde später kam Zina nachdenklich aus der Dusche und für den Rest unseres Urlaubs war sie gereizt und verstimmt. Von ihrer früheren Leidenschaft und Zärtlichkeit war keine Spur mehr zu sehen. Aber meine Laune wurde besser, als eine weitere Überweisung aus dem Verkauf des Schlosses eintraf.

Nach einer Woche voller Ausschweifungen, Zinkas Kapriolen und ihrer demonstrativen Abreise sah die Idee eines Urlaubs auf den Inseln nicht mehr so rosig aus. Aber ich habe sogar bei den Krediten schwarze Zahlen geschrieben. Nach einer Woche Pause merkten wir, dass wir uns gegenseitig nervten und trennten uns. Außerdem kursierten einige böse Gerüchte über "Outhem" und die Rache der Götter.

Als ich zu meiner Hütte hochflog, merkte ich, dass ich sie verpasst hatte. Inseln sind Inseln und die Taiga ist die Taiga. Da ist ein Bär, Vasya, der in meinem Gemüsegarten nach etwas sucht, und eine Biberbrut hat mich schon lange nicht mehr beachtet. Als er den Lärm einschaltete, verscheuchte der Flieger den Bären und landete in der Nähe der Veranda. Die Robotergärtner schalteten sich ein und begannen zügig, Lücken im Zaun auszuflicken, wobei sie mir das Material von der Rechnung abzogen.

Hallo, Lodge. Hab dich lange nicht gesehen. Ich räume den virtuellen Dschungel im Esszimmer auf, heute ist es eine Wüste da draußen. Passe den warmen, salzigen Wind aus dem Nordwesten in die Klimaanlage ein. Im Fenster stellen wir die Verstärkung des Sonnenlichts auf das Dreifache ein. Vo, es ist fast wie auf den Inseln.

Ich schalte das Visier ein und meine Augenbrauen ziehen sich steil in die Höhe. Wow, über tausend Nachrichten. Ich gehe zu der Kapsel, streichle sie anstelle von Zinka, steige hinein und aktiviere sie mit einem Seufzer.

Der Eingang zum Outhem.

Ich wurde auf ein Teleportfeld in der Stadt der Freude geworfen. Ringsherum knarrten die Karren, riefen die Händler und zwitscherten die Vögel. Eine Wache rannte vorbei und erwischte einen Möchtegern-Dieb. Irgendwo in der Ferne ertönte ein Horn und rief dazu auf, die Monster, die die Stadt massakrierten, zurückzuschlagen.

Wie bin ich hier gelandet? Immerhin hatte ich meine Fesseln in der Imperatorlichen Festung. Oder ist sie gefallen?

Achtung, ein tödlicher Fluch wurde auf dich gelegt, Ringträgerin. Die Rache eines dunklen Gottes ist über dich hereingebrochen. Jetzt wirst du fühlen, was er fühlt.

Wow, das ist mal ein Tolkien. Aber eine interessante Wendung. Tritt in meine Fußstapfen, Sterblicher. Interessant. Ich muss es im Forum nachschlagen.

Bei Outhem herrschte das Chaos. Hunderttausend Spieler waren hinter einem einzigen Albino her. Sein Standort wurde auf der Weltkarte hervorgehoben. Es gab eine lächerliche Menge an Ruhm dafür, ihn zu töten. Als ich die Nachrichten aufschnappte, stellte ich fest, dass bereits fünf Allianzburgen eingenommen worden waren, in denen Albinosa sich zu verstecken versuchte, in geschlossenen Instanzen, in die er nicht hineingelassen wurde, und alle NSCs ihn als Monster ansahen. Drei Verbündete wurden bereits verraten, wobei derjenige, der Albino versteckte, ihn für seinen Ruhm tötete.

Globale Botschaft. Der Albino-Spieler wurde 999 Mal getötet, der Fluch des Rings wurde ausgelöst, und er ist gegangen, um wiedergeboren zu werden.

Wow, er hat eine ganze Woche durchgehalten. Nicht schlecht. Aber das lag daran, dass er von einer Allianz der besten Gilden des Servers geschützt wurde. Jetzt ist sie gespalten und es gibt keine Möglichkeit, sie zu verteidigen, wie früher.

Globale Botschaft. Der Fluch des dunklen Gottes hat den Spieler Chobot eingeholt. Der Spieler ist auf der globalen Karte sichtbar geworden.

Das ist interessant. Chobot ist der Berserker, der im Schlachtzug den zweiten Platz bei den Ruhmespunkten belegt hat. Und die Übertragbarkeit des Fluchs könnte bedeuten, dass der gesamte Schlachtzug "betroffen" ist. Da erkannte ich die Schönheit, die Unausweichlichkeit des Fluches. Wenn du mit ansehen musst, wie deine Kameraden einer nach dem anderen ausgelöscht werden und sterben, ist das kein Wunder. Das müsste schon ein wirklich dunkler Gott sein. Wir müssen Albino kontaktieren. Visor, hol Nikita Smoliansky ans Telefon. Nach einer Viertelstunde Wartezeit wird die Verbindung hergestellt.

- Hey, Nikit, wie geht's?

- Das ist die dritte Frage, die du gestellt hast. Obwohl wir, wie du verstehst, alle im selben Wagen saßen. Du bist also der letzte Kamikaze in der Schlange. Der erste Kamikaze war in fröhlicher Stimmung.

- Warum so fröhlich? Du hast deinen Charakter gerade zurückgesetzt.

- Unglaublich, dass du nach dem Tod eines Charakters eine Multiklasse erstellen darfst! Außerdem haben sie alle Errungenschaften und alle Gegenstände als Entschädigung behalten. Haha, ja, ich werde jetzt meine Bogenschützenklasse Schurken mit exorbitantem Ausweichen hinzufügen, Oder mit exorbitantem Angriffstempo? Oder ein Zauberer mit einem scharfen Auge? Ahh, ich werde ein paar Berechnungen anstellen, um zu sehen, was besser ist. Kannst du es so einrichten, dass du eine Multiklasse in deinem Taschenrechner auswählen kannst?

Sec, warte mal, ich bearbeite nur die Auswahlliste. Vo, markiere das Kästchen "alle Fertigkeiten öffnen", aber ich bin nicht für die Richtigkeit verantwortlich, du kennst alle kopierten nur visuell, und die internen Mechaniken sind unterschiedlich. Wähle nur aus, wovon du überzeugt bist. Hier tauchen wir in die Abgründe der Mathematik ein und bleiben bei der Zeichenauswahl stecken. Jede Menge Optionen und alle Leckerbissen. Welcher Weg ist besser?

Während Albino seine Wahl traf, kam mir ein Gedanke. Berserker Chobot wird wahrscheinlich die zusätzliche Zwergen-Armbrustschützenklasse nehmen. Ein Armbrustschütze mit Berserkerwut erhöht die Angriffsgeschwindigkeit fantastisch. Wut ist für alle Kämpfer von Vorteil, und wenn du einen Armbrustschützen nimmst... Die Stats sind wie die eines Berserkers, alles in Stärke oder Stärke zu Ausdauer. Es wird ein Raketenwerfer sein. Die Armbrust mit der Haupteigenschaft "Homing", die den Schaden bei Fehlschüssen um 50 Prozent reduziert, gleicht den Mangel an Geschicklichkeit aus. Aber die Angriffsgeschwindigkeit unter Fury gleicht den Verlust von 50 Prozent Schaden aus. Und wenn der Crite herausspringt, was er immer tut, wird es ein Märchen sein.

Es gibt also einen neuen Job, alle Builds werden jetzt kriechen, es wird Nagibatoren und Pferde geben, die sich gegenseitig schwächende Klassen ausgesucht haben, die sich nirgendwo bewerben können. Wie Assassine - Feuerbändiger, wo die Fertigkeit "Gift zufügen" auf seiner eigenen Feueraura verdampft Feuerbändiger, "Stealth" hervorgehoben durch "internes Feuer" und die Unfähigkeit, sich während der Zauber zu bewegen - entwerten alle Ausweichmöglichkeiten.

Wir müssen den Rechner optimieren und einen kostenpflichtigen Eintrag für diejenigen machen, die die Multiklasse ausprobieren wollen. Eine halbe Stunde Arbeit und schon ist es geschafft. Jetzt ein Mailing an 300 verbleibende Raid-Teilnehmer, wo. Und jetzt ein Mailing an VIP-Kunden, dicke Brieftaschen, die vielleicht so eine ungewöhnliche Figur haben wollen. Denn die Raid-Teilnehmer können zwar ihren Charakter für "wahnsinnige Knete" verkaufen, aber ohne den Gedanken in diese Richtung zu schieben und ohne zu fragen, können und werden sie alles verpassen, was sie können. Nun, der Zwischenhändler bekommt auch etwas zum Leben, oder?

Das war's, wir sind hier fertig. Ich frage mich, welche zusätzliche Klasse ich für mich wählen soll? Mein Taktiker hat nur neun Fertigkeiten maximiert. Nur der Taktiker-Zweig ist freigeschaltet. Auren und Kampfkunstzweige sind aufgrund ihres geringen Nutzens gar nicht geöffnet. Buffs überschneiden sich mit Auren und passen nicht zusammen. Und Kampfbewegungen erfordern Mana und sind weniger effektiv als meine Dolche mit automatischer Attacke. Schädigende Klasse.

Also, die Fähigkeiten des Taktikers habe ich ausgewählt und geworfen:

Die Augen eines Freundes. Ermöglicht es dir, durch die Augen eines jeden in der Gruppe zu sehen.

Stopp! Ein Signal, mit dem du einen Angriff von jedem in der Gruppe, im Schlachtzug oder von einzelnen ausgewählten Gemeinschaften stoppen kannst. Oder wähle die richtige Munition, Waffen, Elixiere, Buffs usw. für sie.

Gruppen-Routenmanagement. Ermöglicht es dir, die Bewegung von Personen zu kontrollieren, die Teil einer Gruppe sind.

Wählt die Angriffspriorität des Ziels aus. Eine Fähigkeit, die übersetzt so viel bedeutet wie "die Hurensöhne in die Schlange stellen". Legt die Reihenfolge fest, in der die Monster getroffen werden sollen. Verhindert, dass du das falsche Monster angreifst.

Zeit stoppen. Eine Fähigkeit, die es dir ermöglicht, mit deinem Verstand zu denken und die richtige Entscheidung zu treffen. Du kannst die Taktiker-Fähigkeit mit dieser Fertigkeit verwenden.

Formation. Zwinge die Gruppe dazu, sich in der vom Taktiker festgelegten Reihenfolge zu bewegen, ohne eine Formation zu verlieren.

Sich hinter Untergebenen verstecken. Eine reine Aufseher-Fertigkeit, die dich hinter den Rücken des gewählten Soldaten teleportiert.

Die Raserei des Aufsehers. Die einzige Kampffähigkeit, die ich benutze. Persönlicher Buff. In der Beschreibung steht: "Wenn es keine Untergebenen gibt, wird der Chef wütend und arbeitet deshalb besser". Die Fähigkeit funktioniert nur, wenn der Taktiker nicht in einer Gruppe ist. Außerdem hängt diese Fähigkeit von der Anzahl der Menschen am Ort ab - je weniger, desto besser. Der Buff erhöht die Angriffsgeschwindigkeit um bis zu 40%, die Angriffsgeschwindigkeit um bis zu 30% und die Ausweichgeschwindigkeit um bis zu 20%.

Gepaarte Dolche schwingen.

Alle meine Fähigkeiten sind auf Stufe 12 hochgepumpt. Nur die göttliche Ebene ist höher. Mit jeder neuen Fertigkeitsstufe kann ich sie auf eine andere Art und Weise verändern, so dass jeder Charakter ein einzigartiges Fertigkeitssystem hat.

Den Rest der Fähigkeiten habe ich nicht entwickelt. Und das tat ich absichtlich, um nicht abgelenkt zu werden. Warum Auren alleine schwingen, wenn die Boni von Auren - nur für Gruppenmitglieder - und die Buffs in der Gruppe viel besser sind? Warum verschiedene Spezialschläge mit der Flagge, wenn mein Autoangriff mit Dolchen viel mehr Schaden anrichtet? Stimmt, ich musste die Nicht-Kernfertigkeit Dolch bis 12/13 lernen und das Recht beweisen, mit zwei Händen kämpfen zu können. Damals wussten nicht viele Leute von diesen Quests, und jetzt sind sie viel schwieriger geworden.

Daher die Wahl der Geschicklichkeit. Geschicklichkeit wirkt sich auf das Ausweichen aus - es ist ein Schutz, der es dir erlaubt, weniger Gesundheitstränke zu trinken. Angriff mit Dolchen, hängt auch von der Geschicklichkeit ab und ermöglicht es dir, gut Mobs zu farmen, aber an unangenehmen und dünn besiedelten Orten, wo der "Tollwut-Boss"-Buff wirkt. Deshalb fallen beim Farmen die leckersten Eliten und Bosse sofort weg. Nur die übliche Beute, nur Hardcore.

Rufe das Visier an. Abonnent unbekannt.

- Warum hast du das Mädchen verletzt? Zina ist verärgert.

Oh, die Standardphrase für Leute, die sich nichts Neues und Originelles einfallen lassen wollen. Zum Beispiel "Du respektierst mich".

- Ich bin stolz auf dich. Diese Art von Ritterlichkeit sieht man heutzutage nicht mehr so oft.

Am anderen Ende denken sie. Wir müssen weitermachen und das Virusprogramm injizieren, solange der Mann noch verwirrt ist.

- Mir ist klar, dass ich nicht gut bin, aber du wirst ihr Herz im Handumdrehen erobern. Alle Mädchen sind auf der Suche nach einem Ritter auf einem weißen Pferd. Sag ihr, dass ich besiegt und niedergetrampelt bin, und wenn sie mir nicht glaubt, schreibe ich dir vielleicht sogar eine Quittung darüber. Viel Glück für deine Beziehung.

Das Ende der Beziehung. Möge es dir gut gehen und deine Beziehung nicht durch zehn andere Mädchen verwässert werden und dann wie eine Atomexplosion knallen, so wie es bei mir der Fall war.

Zurück zum Taktiker. Am Anfang war der Taktiker eigentlich ein Imbo. Da habe ich angefangen, sie zu schwingen. Wenn sie richtig gebaut wurde, konnte die Gruppe überhaupt keinen Schaden erleiden. Aber dann haben sie diese Fähigkeit verfeinert, und sie wurde zur Zeitverschwendung. So, jetzt wieder im Spiel, rennen alle in Scharen, wie wilde Männer auf ein Mammut. Und eine gleichmäßige Aufstellung der römischen Legionen hat lange gefehlt. Das liegt wahrscheinlich daran, dass die Spieler einfach kein Interesse daran haben, in Formation zu laufen, und das Spiel wird von den Admins an ihre Bedürfnisse angepasst.

Die wichtigste Eigenschaft ist also die Geschicklichkeit, und du kannst eine zusätzliche Klasse wählen - Bogenschütze. Hol dir einen Bogenschützen mit der Zusatzfähigkeit "Wutboss". Aber diese Fähigkeit macht mich schon krank, um ehrlich zu sein. Mit Freunden kann man nicht farmen, nicht zum Kerker gehen. Die einzige Fähigkeit des Taktikers, die mir wirklich gefallen hat, war das Anhalten der Zeit. Allerdings bekommt man diese legendäre Fähigkeit nicht einfach so, sondern muss eine lange Suche, einen echten Test und eine körperliche Untersuchung bestehen. Diese Fähigkeit könnte große Kopfschmerzen verursachen, die ich aus irgendeinem Grund nicht hatte. Und es ist eine legendäre Fähigkeit, die ich nie in meinem Taschenrechner umsetzen konnte. Wie auch immer, ich muss sehen, wie der Zeitstopp für den Bogenschützen funktioniert.

Okay, ich muss darüber nachdenken, dann Mittagessen, dann spazieren gehen und dann können wir weiterspielen.

Überwuchern eingeben.

Berserker Chobot stellte Marathonrekorde auf, aber das half ihm nicht. Er hat mehr als 300 von 999 Menschen getötet. Das ist etwa eine Tötung alle dreißig Sekunden. Anscheinend wurde er in der Repräsentanz festgenagelt und hat ständig geackert. Er reagierte in gleicher Weise, sein PvP-Kill-Count für die anderen Spieler drehte sich bei einer exorbitanten Vergeltung zehnmal schneller als sein Todescount.

Albino Herausforderung. Er stand auf einer Noobstertion, umgeben von Skeletten der Stufe 10, und sah mich mit der Hoffnungslosigkeit eines Mannes an, der zehn Stunden am Stück gefarmt hatte, obwohl erst drei vergangen waren.

- Nikita, wofür ist dieser Ring gut?

- Abgesehen von einem Haufen Nervensägen, plus tausend zu jeder Eigenschaft. Es ist ein weiterverteilbares Artefakt.

- Danke. Schick mir die technischen Daten dazu.

- Ja, klar.

- Wie sieht dein Körperbau aus? Welchen Kurs hast du als Extra belegt?

- Nun, Albino zögert. Ich werde ein Ritter sein.

- Was, du hast dich für einen Panzer mit einem zweihändigen Vorschlaghammer entschieden? Interessante Entscheidung. Ich stimme zu.

Ich hatte auch ähnliche Builds des Ritters in meinem Taschenrechner, sie wurden "Ritter Dick Hit" genannt. Der Tank hatte eine Menge defensiver Fähigkeiten, er hatte Zeitimmunitäten, einen Magieresistenz-Buff und wilde Regeneration. Aber er war eine Schräge. Nein, einen GEGENSTAND. Die Fähigkeit "Zweite Konzentration" der Bogenschützen war eine passive Fähigkeit, bei der der nächste Treffer alle zwölf Sekunden mit einer hundertprozentigen Wahrscheinlichkeit eintrifft und jedes Ausweichen überspringt. Das allein machte diesen Ritter schon zu einem starken Schadensverursacher. Vielleicht sogar ein Vanshooter. Stell dir einen Mann vor, der mit einer zweihändigen Sense, nein, besser mit einem zwei Meter langen Vorschlaghammer, der größer ist als er selbst, dasteht. Zwölf Sekunden lang wirbelt er ihn herum, dann springt er auf und die Trägheit des sich drehenden Hammers multipliziert sich mit dem Schaden und der Wahrscheinlichkeit, getroffen zu werden... Das Ziel wird mit einem Schlag zerschmettert. Wenn du sie triffst, natürlich. Die Erhöhung des Bogenschützenvisiers vergrößert den Wurfradius des Vorschlaghammers. Ein solcher Charakter braucht nicht einmal einen Geschicklichkeitsschub, so dass eine Eigenschaft frei wird. Zusätzlich zur Verteidigung des Ritters gibt es noch das Ausweichen des Bogenschützen und die Fähigkeit, Fallen ganz nah an den Feinden in der vordersten Reihe aufzustellen. Und er kann den Bogen für Massen-Debuffs verwenden, er braucht keinen Schaden und somit auch keine Geschicklichkeit.

Ich dachte darüber nach, wie immer rutschte mein Gedanke weg, den Charakter zu ändern und ging in die Ferne. Zurück zu unseren Widdern, d.h. dem Ring des Gottes der Finsternis. Es hat sicherlich ein Geheimnis. Oder vielleicht sogar mehrere. Auch die, die den Ring halten, sind unglaublich stark geworden. Wenn die Multiklassen schwingen, wird ein Spieler mit einer Multiklasse gleich ein Dutzend normaler Charaktere sein. Und diese Verstärkung passiert, wenn du verlierst. Und wenn man den Fluch überwindet, welche Belohnung kann man dann bekommen?

Ich habe mich gewundert. Der Gedanke wurde nachdenklich und angenehm, aber bis jetzt war ihm nichts Vernünftiges eingefallen.

Ein Ring der Dunkelheit ist etwas. Tausend auf ein Merkmal sind 200 Stufen. Jetzt ist der Chobot also ein Barbar der Stufe 500. Harsch. Wenn er immun gegen Wiedergeburt ist, wirbelt er mit einem "Schwertwirbel" und stürzt sich in die Menge der Gegner, die auf ihn warten. Die Verwaltung schützte die Sachen des Verfluchten für die Dauer des Ereignisses und entfernte auch den Schwächungszauber, wenn er starb, sodass er nichts verlor und durch den Fleischwolf ging. Das hat seine Kraft wahrscheinlich um +1000 erhöht. Es sind die umliegenden Vanshots, aber auch er starb schnell. Rechne mal nach. 699 Kills in 30 Sekunden sind 349,5 Minuten. Das sind etwa 6 Stunden. Nun, ich glaube, er wird viel Spaß haben. Wahrscheinlich zeichnet er jetzt seine Abenteuer auf, damit andere sie selbst erleben können, die Wanderungen des Barbaren und seine Sprünge auf eine Menge von hunderttausend Menschen. Für ihn ist das eine Art Ragnarök.

	[image: image]
	 	[image: image]


[image: image]

Kapitel 3: Stiller Hafen
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Drei Monate sind vergangen.

Morgennachrichten: Eine neue Unterhaltungsstation, Stratosphere, wurde für das Space-Jumping eröffnet. Ein unvergessliches Weltraumabenteuer, ein romantischer Sprung. Wir sind 24 Stunden am Tag, 7 Tage die Woche für dich da.

Die archäologischen Ausgrabungen auf dem Mond wurden nie wieder aufgenommen. Die Regierung sagt, die Aussicht sei aussichtslos...

Das Ebola-Virus ist in Afrika erneut mutiert. Voodoo-Schamanen sprechen von den Pforten des Todes und dem bevorstehenden Ende der Welt...

Eingang zum Überwuchern".

Die meisten Charaktere des denkwürdigen Raubzugs sind gegangen, um wiedergeboren zu werden, ohne auf ein farbenfrohes Ende zu warten. 999 Mal den Tod zu überleben, ist nichts, was jeder machen möchte, und wie sich herausstellt, bekommt die Multiklasse alle Raider, sie mussten nur den Deal mit dem Fluch annehmen. Warum also leiden? Die einzigen, die übrig blieben, waren diejenigen, die für Schlachten lebten, einen neuen Titel wollten oder die Gerissenen, die das System betrügen wollten. Ich war einer von ihnen.

Die Vorbereitungen sind abgeschlossen. Der Plan ist fertig und wartet auf den letzten Teilnehmer. Im Allgemeinen ist die Aufregung, springende Räuber zu fangen, verschwunden und hat sich in ein langweiliges Farmen von Ruhm verwandelt. Wo früher hunderttausend Menschen waren, sitzen jetzt fünf Zünfte mit rund 10.000 Leuten. Alles ist vereinbart, alles ist geteilt. Gegenüber von mir sitzt ihr Vertreter.

- Warte, es ist alles abgesprochen, tausend Gold pro Tod. Das ist eine Million pro Arbeitstag. Und du bist so frei wie ein Falke.

Wir sitzen im privaten Versammlungsraum des Schlosses am Schachtisch und heucheln Interesse aneinander. Es herrscht eine Atmosphäre der Vorfreude und Erwartung. Ein NSC-Mädchen kommt herein und räumt die Reste der Cocktails weg.

- Es ist schön, wenn man sich um dich kümmert. Aber deine Sorge ist ein bisschen zu aufdringlich.

- Oh-ho-ho. Ich habe diese eingebildeten Typen so satt. Ich jage dir wieder hinterher und verschwende Zeit. Und Zeit ist Geld. Du willst doch nicht, dass ich Geld verliere, oder, Falke?

- Diejenigen, die Geld verlieren, sind diejenigen, die es falsch investieren, Simeon. Wenn du es auf die falsche Bank bringst, verbrennt das ganze Geld. Das liegt in ihrer Natur.

- Ja, Geld basiert auf Vertrauen. Du vertraust mir doch, oder? Lass uns das auf die einfache Art machen.

- Wer will nicht gute Dinge, aber gute Dinge sind für verschiedene Menschen unterschiedlich. Wie umarmst du die Unermesslichkeit?

Es gießt schon seit einer Stunde und wir brauchen es beide. Ihr Vertreter hält mich hin und wartet darauf, dass ich in einer Burg gefangen bin. Wenn der vorherige Besitzer stirbt, wird der Ring an das nächste Mitglied des Schlachtzugs weitergegeben, und sie werden sofort zur begehrten Beute. Ich hingegen muss dafür sorgen, dass sie nicht weglaufen und sich niederlassen. Drei Schriftrollen des göttlichen Portals, fünfzehn göttliche Doppelgänger, eine Schriftrolle der absoluten Unsichtbarkeit und eine Schriftrolle der göttlichen Intervention. Außerdem kosten ein paar zusätzliche Zutaten für den Fall der Fälle einen hübschen Batzen Geld. Ich bin jetzt nackt wie ein Falke und genauso frei.

Es ist schon lange her, dass ich so ein Gespräch geführt habe. Dennoch ist der einzige hochrangige Taktiker des Servers ein sehr hoher Wert. Das wird jetzt weniger, denn die Wiedergeburt, von der sie glauben, dass sie unumgänglich ist, ist nicht mehr weit entfernt. Es wird interessant sein, ihre Gesichter zu sehen. Wir sind mit dem Paladin Vlad, dem vorletzten Mitglied des Schlachtzugs, gepaart, und die aktive Fähigkeit der Auge-zu-Auge-Taktik erlaubt es mir, etwas schneller zu sein, etwas informierter als mein Gesprächspartner. Im Gruppenfenster sehe ich jetzt den Tod von 998 Paladin.

- Nun, junger Mann, unser Gespräch ist beendet. Du bist entlassen, die Jagd auf dich beginnt gleich. Das abrupte Ende des Gesprächs passte nicht zum Ton des Gesprächs.

Simeon spielt jetzt den Edlen, aber ohne Seele. Als ob ich nicht wüsste, dass mich die Leibwächter vor der Tür sofort zur Wiedergeburt schicken und der Magier einen Fluch ausspricht, der mich für eine Stunde an einen Ort innerhalb des Schlosses bindet.

- Erlaube mir buchstäblich 30 Sekunden, ein Gespräch und ich bin weg von hier.

- Natürlich bist du das. Noch besser.

Er denkt, wenn ich den Ring bekomme, werde ich es verstehen und mich nicht mehr wehren. Ja, klar.

Ich lasse mir Zeit, um in mein Inventar zu gelangen, und eine leuchtende Schriftrolle mit göttlicher Intervention erscheint in meiner Hand. Die Schriftrolle ist episch und ruft die Götter zum Sprechen auf. Diese Schriftrolle bietet nichts als Unterhaltung. Keine Quests, keine Ruhmespunkte, es ist ein Werkzeug der großen Politik, das du trotzdem beherrschen musst. Semions Augen wandern zu seiner Stirn. Besetzung.

Achtung, die Schriftrolle ist von göttlicher Natur. Das Verbot von Zaubersprüchen in der Burg gilt nicht für sie. Während der Zauber gewirkt wird, bist du gegen alle Auswirkungen immun.

Achtung, du hast die Götter für ein privates Gespräch herbeigerufen. Du wirst an den Ort des Fegefeuers gebracht.

Was dachten sie denn, dass ich so einfach aufgeben würde? Sie haben eine Kuh gefunden. Gleichzeitig stirbt Vlad zum letzten Mal, und der Ring sollte in mein Inventar wandern. Eine Sekunde später poppt eine Nachricht auf.

Achtung, du nimmst am Ereignis "Seele der Finsternis" teil, der Ring der Finsternis ist in deinem Besitz gelandet, und nach 999 Tode wirst du den endgültigen Tod in dieser Welt sterben. Als Entschädigung kannst du eine Fähigkeit dieses Charakters für deinen neuen Avatar wählen und erhältst eine Multiklasse. Dein gesamtes Hab und Gut wird gerettet. Postmortale Schwächungszauber werden für die Dauer des Ereignisses aufgehoben.

Die Veranstaltung beginnt in 14:59 Minuten.

In der Zwischenzeit brachte mich die Schriftrolle dazu, mit den Göttern zu sprechen. Die Götter sahen, wie immer, göttlich aus. Strahlender Sonnenschein, schimmerndes Wasser, tosendes Feuer. Die Götter wählten elementare Formen und deuteten damit an, dass sie keinen Mund hatten und nicht sprechen wollten. Die Dunkelheit begann sich um mich herum auszubreiten. Es ist ein Zeichen dafür, dass die Seele der Finsternis im Ring ist und der Gott der Finsternis noch am Leben ist. Das, weswegen ich hierher gekommen bin, wurde bereits erledigt. Mir wurde klar, dass die Dunkelheit noch nicht besiegt ist. Deshalb hat sein Fluch auch Macht. Mein Blick wird von dem göttlichen Plan dieses Spiels angezogen. Wunderschön gestaltet, ein engelhaftes Himmelsschloss wie das Spiel "Versprochener Himmel" aus dem vorletzten Jahr. Es heißt, dass die Götter zwar die Elementarform wählen, die menschlichen Psionen, die sie spielen, aber nicht mehr im Spiel sind. Künstliche Intelligenz tritt an ihre Stelle. Das Überraschungsmoment wird hier nicht zum Tragen kommen, denn es gibt keine Telepathen unter den Göttern. Lass uns mit der nächsten Phase meines Plans weitermachen. Ich wähle die dritte Option.

- Ich, WildAlv, bin gekommen, um den Göttern die reine Wahrheit zu sagen. Ihr seid die kleinen Blattläuse auf der Decke dieser Welt. Niedrige Würmer, die das Fleisch der Menschheit aussaugen. Wegen deiner Psi-Tendenzen kannst du nicht einmal sprechen, nickte ich in Richtung des Feuers, das versuchte zu grunzen und zu schnauben. Du kinderloser, totgeborener menschlicher Nachkomme. Ich bin hierher gekommen, um dich zu warnen, dass die Dunkelheit bald von dieser Welt verschwinden wird. Die Macht, die die Menschen in Unwissenheit hält, wird unterminiert werden. Die Seele der Finsternis wird zur Strafe verborgen, denn sie hat sich zu zerstörerisch verhalten. Ihr seid alle an der Reihe....

Besonders beeindruckt war ich von der bedeutungsvollen Pause. Dieses Gespräch wird als Hologramm ohne Ton in die Welt übertragen und bringt diese Welt durcheinander. Jetzt müssen wir uns nicht blamieren und das Beste aus der Verwirrung machen.

Gut, dann lass uns jetzt gehen. Wirf ein göttliches Portal in die Stadt des Feuers. Zu meiner Zeit haben mich die Menschen in dieser Stadt am meisten Nerven gekostet. Lass sie den göttlichen Tritt erleiden, der nach mir kommt. Und er wird gehen, wenn die Götter merken, dass ich ihre Existenz bedroht habe.

Achtung! Du hast den Feuergott öffentlich beleidigt. Der Ruf beim Feuergott ist -10000. Das Feuer hasst dich. Es ist jetzt gefährlich für dich, zu kochen.

Warnung. Der Gott des Chaos begünstigt dich. Der Ruf beim Chaosgott ist +1000.

Achtung! Du hast den Gott des Lichts öffentlich beleidigt. Der Ruf beim Gott des Lichts ist -10000. Das Licht hasst dich. Du verlierst jetzt Regeneration und bekommst tagsüber Verbrennungen.

Warnung. Du hast eine öffentliche Beleidigung für den Gott des Wassers verursacht. Der Ruf beim Wassergott ist -10000. Wasser hasst dich. Es ist jetzt gefährlich für dich, dich zu waschen und zu schwimmen.

...

Whoa, da geht deine Seele in den Himmel. Jetzt zählt es nur noch Sekunden. Ich konnte deutlich spüren, wie sich die Zahnräder in den Köpfen der Gildenleiter bewegten, die NICHTS erwarteten. Wie dringend werden die Gildenstrategen gerufen, um sich etwas einfallen zu lassen, um eine seltene CHANCE auszunutzen. Viele interessierte Blicke trafen auf mich. Jetzt werden nicht nur zehntausend, sondern eine ganze Million Outhem-Spieler oder noch mehr hinter mir her sein. Nun, eine Million Phrasen werden mir nicht schaden. Natürlich nur, wenn es mir gutgeschrieben wird. Aber frühere Erfahrungen mit dem Zorn der Götter sagen mir, dass es immer die Menschen sind, die die Schuld tragen.
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Kapitel 4. Wenn der Tod auf dich zurennt
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Ich trat aus dem Portal und fand mich in einem leeren Tempelraum aus weißem Marmor wieder. In der Mitte des Raumes stand eine diamantene Pyramide, auf deren Spitze das heilige Feuer hell brannte. Hier, zum heiligen Feuer ihres Gottes, ließen die Feueranbeter niemanden hinein. Aber ich bin durch die göttliche Schriftrolle hierher gekommen, durch die "Hintertür". Die Tempelwächter wären auf meiner Seite, sie würden verhindern, dass Spieler hierher kommen. Das Fehlen eines Passierscheins für das Heiligtum wird ihnen nun hundertfach zum Verhängnis. Ich erinnere mich noch daran, wie ich in der Öffentlichkeit verbrannt wurde, nur weil ich versucht hatte, mich in diesen Raum zu schleichen. Brrr...

Achtung! Du hast die Götter vor 6.976.985 Augenzeugen beleidigt. In 19:59 Minuten wirst du ihren Zorn zu spüren bekommen. Mach dich bereit, Sterblicher.

Hahaha. So viel zu Drohungen. Das ist aber genau das, was ich wollte. Jetzt liegt ein Fluch auf mir, von dem keiner der Spieler etwas weiß. Wenn sie das täten, würden sie nicht hierher rennen, sondern von hier weg. Wenn du in Schwierigkeiten steckst und eine viel mächtigere Kraft auf dich zukommt, dann suche nach anderen Kräften, die genauso mächtig sind, und spiele sie gegeneinander aus. In dem Chaos, das dann entsteht, kannst du vielleicht neue Möglichkeiten finden.

20 Minuten bis zum Zorn der Götter, und in 10 Minuten wird der Ring mich auf der Weltkarte für alle ruhmhungrigen Spieler zeigen. Wenige. In zehn Minuten wird sich der Großteil der Spielerinnen und Spieler nicht einmal mehr bewegen. Aber wenn ich den Ring der Dunkelheit jetzt anlege, haben die Gildenführer in den 20 Minuten, die noch bleiben, bevor die Götter zuschlagen, Zeit, Teleporter zu den Punkten meiner Anwesenheit einzurichten. 20 Minuten sollten genug Zeit sein. Seine Eigenschaften aufdecken.

Ring der Finsternis.

Rang die Eins. Enthält die Seele eines Gottes der Dunkelheit.

Die Parameter sind weiterverteilbar. 1000 kostenlose Punkte.

Stärke, Geschicklichkeit, Ausdauer, Intelligenz, Weisheit. 1 Punkt = 1 Einheit.

Immunität gegen die Elemente Feuer, Wasser, Luft, Erde 2 Punkte - 1% Immunität.

Immunität gegen Dunkelheit - 100 Prozent Immunität.

Immunität gegen Licht 3 Punkte - 1 Prozent Immunität.

Immunität gegen göttliche Einflüsse 10 Punkte - 1 Prozent Immunität.

Lähmender Schlag, tödlicher Schlag, kritischer Schlag 5 Punkte - 1 Prozent.

Ein Ring, der von einem dunklen Gott verflucht wurde. Nicht übertragbar, nicht abnehmbar. Wenn der Träger 999 Mal stirbt oder länger als 24 Stunden aus dem Spiel ist, stirbt der Avatar des Trägers den endgültigen Tod.

Wenn du das Spiel betrittst, kannst du es erst nach einer Stunde wieder verlassen.

Der Ring ist göttlich, das kann man nicht sagen. Alles in göttliche Immunität umgewandelt. 100% immun gegen göttliches Eingreifen, 100% immun gegen Dunkelheit. Hohoho, wir leben, sogar mehr als wir müssen.

Jetzt atmest du ein letztes Mal ruhig ein und legst mit einer schnellen Bewegung den Ring auf den Mittelfinger deiner Hand, um der Welt die uralte Geste "Ich fick dich" zu
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