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zar la destreza y ampliar el
bagaje. Comenzamos en la
Universidad de Siracusa, y
alli lo dimos todo pensan-
do que solo era cuestion
de tiempo que entrasemos

en el mundo del comic.

De hecho, mientras

auln estabamos alli, ce-
rramos un acuerdo para
producir un cémic superhe-
roico titulado Vanguard, pero
la editorial que nos lo encargé
se fue a pique antes de pu-
blicar el primer ndmero. Un
viaje a Nueva York que hici-
mos en tercero, guiones y
carpetas en mano, resulté
igual de infructuoso. Aficio-
nados frustrados... eso es lo
que éramos.

En nuestro ultimo afo en
Siracusa, en la asignatura de

Disefio aprendimos a preparar un
curriculum. Nos encargaron que lo
presentdramos en, al menos, una em-
presa en la que desedsemos trabajar.

Izqda. El primer boceto del héroe
retrofuturista que terminaria
convirtiéndose en Zot.

Abajo, izqda. Boceto del rostro.

Yo elegi el departamento de produccion de DC
Comics. Tres semanas antes de graduarme, me
desperté en mi cama con una llamada de Bob
Rozakis, jefe de produccién en DC, durante la
que me preguntd si queria acudir a una entre-
vista. Me quedé perplejo durante un segundo,
parpadeé, y le dije que si... que si, que me iba
bien. Tres dias después, me presenté en Manha-
ttan con mi carpeta. Consegui el trabajo y volvi a
Siracusa con la sensacion de ir levitando duran-
te todo el trayecto.
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En el umbral de la

edad adulta

de Hacer cémics, una obra de 250 pagi-

nas en la que teorizo sobre la narrativa
historietistica, apenas se ha secado. Cualquier
cosa que dibujara ahora seria examinada con
lupa en funcién de dichas teorias, pero publicar
un comic de mas de quinientas paginas que di-
bujé hace veinte afios, mucho antes de apren-
der esas lecciones por mi mismo, pues... en fin,
dejémoslo en que me siento un poco expuesto.
Zot!'es una historia sobre la madurez. Sus pro-
tagonistas son adolescentes que experimentan
un montdn de cambios a lo largo de estas pa-
ginas, y yo mismo también tuve que madurar
cuando las creé al tener que decidir a donde
queria que me llevara el medio del cémic y
cudles eran mis limitaciones como dibujante y
guionista. Tanto mis personajes como yo éra-
mos jovenes e ingenuos; avanzabamos a torpes
trompicones hacia lo que se suponia que era la
adultez en este mundo, mientras credbamos
mundos nuevos en nuestros suefios. Lo hacia-
mos, ademds, en una época (1987-1991) en la
que el comic estadounidense libraba también,
en muchos sentidos, esa misma lucha. Todos
estdbamos, pues, en elumbral de la edad adul-
ta, y toda exploracién en las estanterias de las
librerias de comics por aquel entonces suponia
lo mismo que entrafa explorar estas mismas
paginas: una bisqueda de diamantes en bruto.

Esta empresa es muy peligrosa. La tinta

En este volumen estan recogidas todas y cada
una de las historias en blanco y negro que lle-
gué a guionizar y dibujar para Zot/, incluidos
los bocetos originales para el relato de 48 pa-
ginas Llegando al 99 (empleados por Chuck
Austen para dibujar dos nimeros de comple-
mento mientras estuve de luna de miel). Existe
una etapa previa de diez nimeros a color a la

que suelo referirme, carinosamente, como las
“ruedecitas auxiliares de mi bici”, pero estas
historias en blanco y negro se disefiaron para
sostenerse por si mismas, y ahora estoy tan se-
guro de que lo hacen como lo estaba hace dos
décadas.

Me he permitido el lujo de introducir unos po-
cos cambios menores que he consignado en
una pagina ad hocal final de esta introduccion.
Pero por lo demas, el lector sostiene en sus
manos una capsula del tiempo intacta, pro-
cedente de aquel breve perfodo de la historia
del tebeo americano en el que la promesa de
que los cémics podian hacer “cualquier cosa”
estaba empezando a dar frutos, incluso en el
caso, si, de este humilde codmic superheroico
independiente en blanco y negro que trataba
de elevarse sobre sus raices para intentar Lle-
gar mas alla.
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menos, no se basaran por entero en unos me-
ros trucos visuales.

Los problemas crecen: el cémic
americano en los afnos ochenta

A principios de la década de 1980, el vanguar-
dismoy el underground americanos, los albu-
mes europeos y el manga japonés ya habian
ampliado mi visién del mundo del cémic. El
manga me interesé especialmente. En la ma-
yor libreria japonesa de Manhattan, Books Ki-
nokuniya, a solo tres bloques de las oficinas
de DC en el 75 Rockefeller Plaza, me dediqué
a estudiar cientos de series manga sin tradu-
cir. Asi supe que habia vida mas alld de los
superhéroes, algo que aun no habia visto re-
flejado en la mayoria de las tiendas.

Pag. anterior. Zot adorna la portada del boletin de
novedades de Comics & Comix, la legendaria libreria
de Berkeley.

Arriba. Un intento de desahogarme a través de la
parodia. EL nimero Unico jiDestruir!!(1986) no es mas
que una colosal secuencia de pelea impresa en un
formato gigantesco y promocionada con la frase

“El cémic mas ruidoso del universo”.

i

Desde finales de los afios setenta se habia
producido un lento y constante aumento del
nimero de tiendas del "mercado directo”; li-
brerias de comics que ofrecian una seleccion
de titulos mucho mas amplia que la que Kurty
yo habiamos hallado en los expositores de los
comercios de nuestra ciudad. The Million Year
Picnic, en Cambridge (EE. UU.), fue una de las
primeras y una de las mejores. Cuando Kurt
y yo la encontramos, fue como entrar en el
cielo. Por desgracia, muchas de las librerias
que la siguieron no resultaban ni de lejos tan
eclécticas o profundas en cuanto a seleccién,
y todas ellas -Picnic incluida- dependian del
aficionado a los superhéroes para poder pa-
gar el alquiler.

Al elegir crear Zot!, me adheri a una especie
de movimiento independiente de base que
enfatizaba la creatividad y la vision personal,
pero todo ello sin abandonar la esfera del su-
perheroico y sus géneros colindantes. O en
otras palabras: fui a lo seguro. Mientras tan-
to, autores como Will Eisner, Art Spiegelman,
los hermanos Hernandez o Harvey Pekar de-
sarrollaron algo totalmente nuevo a partir de
temas y materias que no poseian conexion
alguna con la comercialidad del superhéroe.
Al hacerlo, le dieron la espalda al mercado. Y
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ticamente carecen de elementos superheroi-
cos. Son historias de gente corriente viviendo
vidas corrientes, solo que el punto de vista
discurre a través de los ojos de un visitante
extraordinario.

Zot! fue un cémic de cambios. La etapa en
blancoy negro supuso en si misma un giro ra-
dical en estilo y subtexto respecto a la encar-
nacién previa a color. Con el cambio de pers-
pectiva entre Héroes y villanos e Historias de
la Tierra se puede tener la sensacion de que
se pasa de un comic a otro. Y, a lo largo de
Zot!, el estilo de mis guiones y mis dibujos
fluctué constantemente. Los disefios de los
personajes mutaban mientras me esforzaba
por mejorar la expresividad, por superar mis
considerables limitaciones como dibujante, y
por mostrar como los personajes maduraban
fisicamente durante la serie.

Empero, puede que los cambios mas convulsos
durante Zot! fueran los que acaecieron en la
mente de su autor. Me cuestioné profundamen-
te qué queria expresar con el cémic, qué pre-
tendia decir con mis historias, e incluso si Zot/

era el vehiculo adecuado para transmitirlas.
En este sentido, las transformaciones de Zot!
a lo largo de estas quinientas paginas fueron
las mismas que el comic americano estaba a
punto de vivir: una forma artistica, una industria
y una comunidad luchando por salir del casca-
rén y volar como el medio mas versatil, fértil
y formalmente ambicioso que el siglo iba a
conocer.
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el mercado, en su mayor parte, les devolvid
el favor.

En 1986, El regreso del Caballero Oscuro (de
Frank Miller) y Watchmen (de Alan Moore y
Dave Gibbons) se convirtieron en los adalides
del progreso creativo en el mundo del cdmic
americano. Cimentaron en la mente de los
lectores la idea de que mejores cémics equi-
valian a mejores [y mas oscuros) cémics de
superhéroes. Aln quedaban seis afios para
el Pulitzer de Art Spiegelman. En este con-
texto, Zot! regresé. Mas modesto en escala
que esos impresionantes gigantes, pero con
la misma meta publica de dar un lavado de
cara a un género con casi medio siglo. Pri-

Arriba. Reformulaciones de Butch para el
relanzamiento en blanco y negro.

Abajo. Disefios preliminares para los nuevos personajes
secundarios: Ronnie, Brandy, Spike y Terry.

vadamente, en cambio, yo tenia en la cabeza
una visién mas amplia del cémic. Como una
cria de canguro, mi obra permanecio en el ca-
lido marsupio del género que la habia parido,
pero sus verdaderas intenciones eran saltar
en una direccién radicalmente distinta.

Zot!en blanco y negro

Este volumen estd dividido en dos partes.
Héroes y villanos recopila los primeros die-
cisiete nUmeros de la serie, y desarrolla mi
heterodoxa aproximacion a la accion super-
heroica mientras se centra expresamente
en la historia -realista y emocional- de la
pesimista y terrenal Jenny. Gran parte de la
narrativa abunda principalmente en mi cre-
ciente fascinacién por el mangay por autores
alternativos como los hermanos Hernandez.
La segunda parte, Historias de la Tierra, reco-
ge las Ultimas nueve entregas, desarrolladas
enteramente en nuestro mundo y que prac-

10
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SOBRE LOS CAMBIOS

Los lectores de la serie original notaran en algunas péginas diversos cambios en
historia y dibujo. En general, lo que hay aqui son los mismos dialogos y dibujos
de finales de los afos ochenta [con sus defectos y demas); sin embargo, ademas
de correcciones ortotipograficas, me he permitido el lujo de retocar fallos mas
importantes y algln tropiezo estilistico que llevaba tiempo queriendo arreglar en
el original, como por ejemplo:

El pelo de Jenny en las paginas 17-138

Cuando relanzamos la serie, intenté usar un lapiz graso para el pelo de Jenny.
El efecto quedaba bien en los originales, pero no se adaptaba a la pagina impre-
sa, asi que me rendi a los cinco nimeros. En este volumen, he cambiado esos
trazos por pinceladas lineales para que el pelo sea coherente con los nimeros
posteriores.

Las palabrotas de Dougie en las paginas 501-507

Los insultos del abusén que amenaza a Woody en Zot! #34 fueron tan fuertes
que descolocaron a algunos lectores. Segun ellos, rechinaban y resultaban in-
coherentes con el tono global de la serie. Con los afios, he terminado dandoles la
razén, asi que aqui los he rebajado un poco. Las palabrotas siguen siendo duras,
y los insultos ocasionales siguen ahi [como el "sacos de mierda” [shit-heap] que
Dekko exclama en su primera pagina, originalmente rotulado por error como
“cabeza de chorlito” [shit-head]), pero creo que la nueva version encaja mejor
con la serie en general. No penséis que el editor me ha obligado a lavarle a Dou-
gie la boca con jabdn. Os aseguro que ha sido idea mia.

Figuras y rostros diversos

Aunque he conseguido contener el ansia de redibujar las quinientas paginas al
completo, alli donde ocasionalmente habia un rostro o figura excepcionalmente
irritante me he permitido reemplazarlo por algo mas aceptable. En aras de la
coherencia, no los he cambiado empleando mi actual estilo de dibujo, sino que
sencillamente los he dibujado como lo habria hecho hace veinte afios si no hu-
biera estado en Babia al hacerlo. Sigue habiendo torpeza en muchos rostros y
figuras, pero espero haber arreglado los peores.
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Dar el salto

El departamento de produccion de DC supuso
un perfecto bautizo laboral. Cada dia, deposi-
taban montones de péginas originales junto
a mi tablero de trabajo. Yo cogia cada una de
aquellas enormes ldminas, con frecuencia re-
pletas de dibujos de profesionales cuya obra
habia admirado como lector en el instituto, y
las examinaba en busca de retazos de lapiz,
bordes de vifietas mal terminados y correc-
ciones editoriales. Para mi, el proceso quedé
instantdneamente desmitificado. Sabia que
era capaz de hacer mis propios comics y no
podia esperar a ponerme a ello. Pero, en DC,
las cosas iban despacio. Tenia la sensacién de
que podia pasar mucho tiempo antes de que
subiera los peldafos suficientes como para
poder dibujar -y no digamos ya escribir y di-
bujar- mis propias creaciones. Mientras tanto,
Kurt consiguié su primer encargo profesional
y comenzé su propio ascenso a la fama (a dia
de hoy, sigue siendo uno de los guionistas de
comics mas exitosos y respetados de Estados
Unidos). Compararme con él era inevitable.

El domingo 20 de junio de 1982, tres sema-
nas después de mudarme a Manhattan y de
empezar a trabajar en DC, visité al maestro
historietista Will Eisner en su casa de White
Plains. La cita la habfa concertado gracias a
Murray Tinkelman, viejo compafero de tenis
de Will y profesor mio en Siracusa. Will charlé
un rato conmigo sobre mi obra y sobre lo que

queria expresar con ella. Le eché un vistazo a
las muestras con el estilo de Marvel/DC que
tenia en mi carpetay, luego, a los dibujos mas
inusuales que también llevaba. Tras sefa-
lar estos dltimos, me dijo que le parecia que
yo estaba mas interesado en ellos que en las
ilustraciones mas convencionales. Y lo cierto
es que llevaba razén.

En esta pag. Extracto de la propuesta original para Zot! Nétese la imagen de Bellows mirando con suspicacia, deudora del

Profesor Fate de Jack Lemmon.
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Planeta Tierra

Publicado originalmente en Zot! #11-12.

Rotulacién original:
Bob Lappan

Edicidn original:
cat yronwode

Nota: Tal y como se ha mencionado en la introduccion, Zot! habia
tenido una etapa previa de diez nimeros a color, pero el nimero
#11 -ya en blanco y negro- supuso un relanzamiento total. Tal
vez deberiamos haberlo llamado “jNuevo Ndmero Uno!”, pero
esas cosas constituian una moda de lo mas molesta en aquella
época.
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Primera parte

Héroes y villanos
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Cada manana, antes del colegio, me levantaba
escuchando en mi diminuto despertador el "LP
du Jour", un nuevo disco que reproducian al
completo en el programa The Big Mattress, de
Charles Laquidara, en la WBCN de Boston. Mien-
tras bandas como Supertramp, The Tubes o Roxy
Music inundaban mis oidos, empecé a colmar
mis ojos y mi mente a base de cémics. Yo era un
chaval estadounidense de 14 afos, asi que solo
fue cuestién de tiempo que me enamorase del
género superheroico. Durante todo aquel afio, el
foco de mis atenciones pasd del ajedrez al cémic,
y decidi convertirme en un pro-
fesional del medio. Mi entrena-
miento friki habia concluido.

En el invierno de décimo grado,
empecé a dibujar superhéroes
para un juego de rol que nos te-
nia absortos. Al afo siguiente,
Kurt y yo empezamos a colabo-
rar en La batalla de Lexington,
en el que dos grupos de su-
perhéroes de la Marvel se mo-
lian a palos, sin razén alguna,

aprobado entre superhéroes de Marvely DC (sin
contar a Seiji Ozawa, director de la orquesta). EL
presidente de DC en aquellos tiempos, Sol Ha-
rrison, se sentd a nuestra mesa. Kurt escribié
todo el guion y Chris se encargé de dibujarlo.
Yo solo hice los bocetos, pero me asignaron la
tarea adicional de disefar tres murales gigan-
tes para colocarlos en el vestibulo y subastarlos
en favor de organizaciones benéficas locales. La
madre de Chris fue nuestra valedora (mi primer
contacto con el nepotismol. Incluso con 16 afios,
yo sabia que el encargo tenia que ver mas con

mientras destruian sin querer
nuestro instituto, la biblioteca

municipaly varios monumentos
del periodo revolucionario. Al-
canzé unas sesenta paginas de
papel barato, todas dibujadas
al minimo detalle. Afos des-
pués, en cuatro salones de c6-
mics, Kurt y yo realizamos una
presentacién con diapositivas
ante cientos de aficionados tan
sorprendidos como encantados.
Sin embargo, obviamente, nun-
ca llegamos a publicarlo.

Nuestra primera publicacion :
-y la mas estrambdtica hasta ot
el dia de hoy- llegd mientras ain

estdbamos en el instituto. Fue un cémic de tira-
da limitada que se vendi6 en el Symphony Hall
de Boston durante la inauguracién de la tem-
porada de la Boston Pops Orchestra. Durante
el evento, se proyecté en una pantalla gigante
mientras diversas personalidades radioféni-
cas locales (Laquidara incluido, si la memoria
no me falla) hacian las voces. Esta irrepetible y
extrafa curiosidad en blanco y negro, llamada
Pow! Biff! Pops!, constituyd el primer crossover

la arbitraria naturaleza de las relaciones so-
ciales que con el talento. Aun asi, cuando afios
después opté a mi primer trabajo, quedaba de
miedo en el curriculum. Las copias sin vender,
por cierto, acabaron en la incineradora. Tomad
nota, coleccionistas.

Mientras nos prepardbamos para la universidad,
dos expertos locales en cémic -Richard Howell

y Carol Kalish- nos ayudaron a Kurt y a mi a agu-
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El “otro” Zot

Este libro abarca 576 paginas y esta centrado
en la serie en blancoy negro escritay dibujada
por mi. Sin embargo, existen otras dos impor-
tantes versiones de Zot! que merecen mencién
aqui. La primera la integran las paginas dibu-
jadas por Chuck Austen para Llegando al 99, la
historia de complemento en dos partes que he
mencionado antes.

La otra es una historia complementaria de
una péagina a cargo de Matt Feazell -rey del
minicémic y leyenda en el mundo de las figu-
ritas esquematicas- que llegd a alcanzar seis
paginas en nimeros ulteriores y que incluso
tuvo su propio nimero especial, titulado Zot!
14 %. En los afios ochenta, yo habia sido un
forofo de los cémics a base de mufiecos de pa-
litos de Matt, con héroes como Cynicalman o
Antisocial Man. Cuando me tomé un descanso
de Zot!, Matt y yo colaboramos en un pequeno
minicémic titulado Zot! 10 %.

12

Eclipse quiso imprimirlo de inmediato, asi
que dejamos que hicieran una tirada propia
que acabd vendiendo unas 20.000 copias (el
minicomic mas vendido de todos los tiempos,
dicho sea de paso). A dia de hoy, Matt sigue
haciendo cémics en Hamtramck (Michigan),
en donde su mujer -Karen- es la alcaldesa.

Ni que decir tiene, nos hubiera encantado
incluir en este volumen tanto el trabajo de
Chuck como los especiales de Matt, pero 576
paginas ya son muchas, jy afiadir ese material
nos hubiera puesto en 752! En un futuro no
muy distante, esperamos poder ofrecer una
reimpresion en condiciones de ambas obras.

Arriba. Zot, Jennyy Butch, bailando en el especial de Matt.
Izqda. Matt en Hamtramck, en donde lo visité con mi familia
el afio que recorrimos los cincuenta estados del pais.
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Mi madre me telefoned a primera hora del dia
siguiente. Mi padre habia muerto aquel mismo
domingo (Dia del Padre, por cierto)*. Compré
un billete de avion para volar a casa por la tar-
de. Mientras caminaba hacia el sur bordeando
Central Park, en direccion al trabajo, pen-
sé que mi padre siempre habia aprovechado
cada momento y nunca habia desperdiciado
una oportunidad. Al llegar a DC, le dije a Bob
Rozakis que necesitaba un par de dias libres
para volver a casay asistir al funeral. También
le dije que estaria un tiempo sin hacer horas
extras. Necesitaba desarrollar la propuesta
para un cémic propio.

Al afio siguiente, envié una propuesta de 100
paginas para un cémic llamado Zot! a cuatro
editoriales independientes. También se la en-
sefié a Archie Goodwin en Epic -el sello mas
arriesgado y creativo de Marvel-y a Dick Gior-
dano en DC, quien mostrd un interés potencial
pero no pudo ofrecerme el control creativo
que yo andaba buscando.

Las cuatro editoriales independientes se in-
teresaron por el material en diversos grados,
aunque dos de ellas me parecieron particu-
armente atractivas: Eclipse (de California)
y First (de Chicago). El trato con Eclipse me
parecié mejor y, ademds, podian empezar a
publicar unos meses antes que First. Publicar
antes era importante para mi, porque... 3y si
habia una guerra nuclear y el mundo se aca-
baba antes de que yo pudiera ser un autor de
cémics publicado? No, no habia tiempo que
perder. Asi las cosas, el primer nimero llegd
a las estanterias de las tiendas especializadas
en marzo de 1984. Yo tenia 23 afios.

Resulta mas probable en-
contrarse con un guionista
que cree que sabe escribir
que con un dibujante que
cree que sabe dibujar, ya
que las infulas de los pri-
meros no pueden desbara-
tarse con un simple golpe
de vista. Kurt sabia que no
dibujaba tan bien como para
entrar en primera division,
pero yo empecé a escribir
cémics sin ningln titubeo e
ignorando felizmente el he-
cho de que no tenia forma-
cién alguna como guionista.
La primera encarnacién de
Zot! -diez niimeros a color
publicados entre 1984 y
1985- tenia mas premisa -
una valiosa llave que todos
los personajes intentaban
hallar- que historia, y yo
me limité a plasmar alre-
dedor de esa premisa todas
mis ideas visuales y narra-
tivas. En aquel momento no
funciond mal, pero estaba
claro que me iba inventan-
do las cosas sobre la marcha. Durante pasa-
jes enteros, mi héroe y sus amigos volaban de
aqui para alla sin razon aparente. No obstan-
te, con estas historias en blanco y negro que
inicié a principios de 1987 (a la experimentada
edad de 26 afios), empecé a desarrollar el es-
fuerzo consciente de mejorar como guionista
y de acufiar historias mas contenidas que, al

*N.del T. En EE. UU., la festividad se celebra el tercer domingo del mes de junio.





OEBPS/images/bgimg-page23-backgroundImage23.jpg
/LO HE
CREADO Y0

iEH! ZESO ES EL
PANEL DE CONTROL
DEL ARMAMENTO?

PERSIGUE AL
“GENIO”,
PEABODY.

CIERTO... A VECES, ZOT PUEDE
PARECER UN GALLITO. SUPONGO QUE
ES PORQUE LAS COSAS SIEMPRE LE
: RESULTAN FACILES...

HZARZI RN =1 Ik:|

/BAH! iEN M|,
MUNDO TAMBIEN
SE REIAN DE Mil iPERO
AHORA VERAN! iSOY
UN GENIO INCOM-
PARABLE!

PARECE UNA
ESPECIE DE






OEBPS/images/bgimg-page48-backgroundImage48.jpg
YO S0Y LA
L COEF||
Es, ELE“ EXTRATERRES-
TRE. No Td. sov K14
~ YO LA QUE NO
7
% ENCAJA...
Sl
> 1 bl
= LW
AN RN
‘;,%o ""(5"19 PN \a?;b"(»%\c aq}i{b@ﬁbp S
S . (,°\’:'\/6
~ W] vo ANTES creia >
ot 'f,@;a QUE ENTENDIA ESTE /
=~ Py« LUGAR ENTONCES,
~ PP TECONOCI. VI TU
3 N TIERRA... o
S - -
& o B Y
il SHACE RGNS AT
T Pt O e O
~
<

N

(PUEDE ALGUIEN
DECIRME

2

s WP
xlll\\\\\s\fyf))!%, i

4 p
d  ANTES, MI HOGAR
| TENIA SENTIDO, ZOT...

/LO CONSEGUIMOS, TERRY/ Y, AL

FINAL, NO ME HAN MATADO.

LOS DEPSSITOS SEDI-

"I/ MENTARIOS NO SON Lo
R sesmare peg AN
¥ COMO PARA C:
2 \PARA CON - NO HABLAN MI IDIOMA,
A \\ ENELCR ZOT. ESTE MUNDO NO ES
- EL MiO...
é A S
~ N
N 4 D Z
o \
2 .
% R~ 25
_ -By
¢ £ | £ AHORA, TG ERES LO
3k GNICO QUE TIENE
SRR [sEvTooentavo. | 1 Tgne
X . 2. Met,
~ > \'\‘,3. Sedal
e gl ‘:\y .
= R [
= h i
Z &, VAN
=

ESO, O TE ESTABAN RESERVANDO UN DESTINO
PEOR QUE LA MUERTE. MIRA QUIEN VIENE A
SALUDAR.

T






OEBPS/images/bgimg-page21-backgroundImage21.jpg
N\ MISERABLE/
/IQUEDATE QUIETO
PARA QUE PUEDA

\ APLASTARTE!!

7 PRESTA ATENCION,
ZACHARY. TE ESTAS
ACERCANDO DEMASIA- (G
DO A LOS RASCA-

IMANTENLO OCUPADO, CIELOS.
ZACHARY! [SU ARSENAL ES
LIMITADO!

g = 1y 7
o [EH, CABEZA / '55('%:'/

e

PEABODY! ¢iQUE
HAGO AHORA!?

/4
%

DE UNA VEZI? <
g7

%
2
2% /f//v,

R %
RZ

J 10, JAI MENUDO \
FANTOCHE.

iME REFIERO A TU
NOMBRE, BOBO!
CICUAL ESI?






OEBPS/images/bgimg-page5-backgroundImage5.jpg
Raritos con ambicion

Tenia 13 afios cuando conoci a Kurt Busiek en el
comedor del Instituto de Secundaria Diamond de
Lexington (Massachusetts) en 1973. Kurty yo nos
lo pasdbamos en grande leyendo ciencia ficcién,
citando a los Monty Python, viendo Star Trek y
escuchando viejos programas de radio como The
Goon Show, del que la familia de Kurt disfrutaba
reproduciéndolo en un mastoddntico magneto-
fon. En resumen, éramos unos raritos de primer
orden. Sin embargo, la condicién de “rarito” de
Kurt sobrepasaba la mia merced a una diferencia
importante: a él le gustaban los comics, y yo no
los soportaba.

Por aquella época, Kurt y yo estdbamos en oc-
tavo. El sistema de secundaria en Nueva Ingla-
terra —al parecer, implantado en la regién por
mi bisabuelo Jack- comprendia séptimo, octavo
y noveno. No puedo sino preguntarme cémo ha-
brian cambiado mi vida y mi vocacién si la filoso-
fia educativa del viejo Jack no hubiera generado
el mapa escolar que garantizé que Kurty yo, pro-
cedentes de barrios distantes, acabasemos en el
mismo edificio yendo a clase juntos. Kurt tuvo
que esforzarse al maximo para superar mis pre-
juicios contra los cdmics, y dudo que cualquier
otro hubiera tenido su paciencia. Yo leia libros de

Arriba, izqda. Si, fui presidente del club de ajedrez.
Dcha: El joven sefior Busiek.

Pag. siguiente. Una de mis "criaturas horarias”. En el
instituto, las vendia a mis compafieros de clase a razén
de diez centavos la pieza.

verdad. Admiraba el arte de ver-
dad. Y no lefa apestosos comics.

Durante meses, practicamente
todos los dias, Kurt se venia a mi
casa tras las clases para dar es-
quinazo a su padre, que no hacia
mas que encargarle tareas absur-
das. Alli, jugaba conmigo al ajedrez
—mi obsesion por aquel entonces-
acambio de que yo después jugara
al billar en la mesa que teniamos
en el sétano (Kurt era bueno en lo
primero, pero disfrutaba mas de lo
Ultimo). Una'y otra vez, se ofrecia a
prestarme uno de los montones de
coémics de su coleccién. Unay otra
vez, yo declinaba.

Afortunadamente, Kurt tuvo algo de ayuda. En
los afios setenta, la circunvalacién de la Ruta 128
por Boston (que también pasaba por Lexington),
se asemejaba a lo que Silicon Valley seria dos dé-
cadas después: terreno abonado para ingenieros
informaticos y electrénicos que trabajaban con
tecnologia punta. Es decir, para un montdn de
chavales frikis (sus hijos] que, ademas, también
eran lectores de codmics. Kurt vivia al otro lado
de la ciudad, pero apenas unas casas mas aba-
jo de la mia habia al menos tres chicos que lefan
-e incluso dibujaban- cémics: los hermanos
Dewan -Ted y Brian-, que eran algo mas peque-
fos y cuyos dibujos eran alegremente extranos;
y Chris Bing, algo mayor y que se tomaba muy
en serio su carrera profesional. Sus sensibilida-
des, tan variadas, ayudaron a desgastar paula-
tinamente mi resistencia. Al final, accedi a que
Kurt me diera unos viejos cémics de la Marvel.
Y empecé por Daredevily los X-Men originales.
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