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INTRODUCAO

A matematica é uma ciéncia e campo de pesquisa tdo antigo quanto
a filosofia. Alias, foi Pitagoras, o grande matematico que cunha o termo
Filosofia para se referir aos que vivem em busca do conhecimento.

Ao reunir nesse livro, trés textos de autoras formadas em
pedagogia, tenciona-se pensar como a pratica da aprendizagem na
educacdo matematica impacta e é impactada pelas situacdes de
aprendizagem que o professor vivencia.

Aprender matematica tem uma relacdo direta com resolver os
muitos problemas que diariamente a vida nos coloca. Trocar um dinheiro,
organizar um evento, controlar a conta de um banco, parcelar uma
compra, tudo a nosso redor, tem uma pitada de matematica, basta termos
os olhos atentos para percebermos a estranha matematica da vida.

O primeiro capitulo trabalha a questdo do ensino e da
aprendizagem matematica nos anos iniciais da Educacao Infantil, levando
em consideracdo as multiplas formas de se ensinar e de se aprender.

O segundo capitulo aborda o significativo papel dos jogos e
brincadeiras no ensino da matematica. A forma lidica de aprendizagem
requer do professor uma postura mediadora e nao ensinadora, sem contar
que os jogos potencializam o interesse da crian¢a e desenvolvem o cérebro
dela.

O terceiro capitulo considera as questdes no entorno do ensino da
matematica nos anos iniciais durante a pandemia de COVID-19, periodo
em que no Brasil e no mundo, as aulas deixaram de acontecer
presencialmente e passaram a serem transmitidas remotamente.

A leitura desse livro pode lancar luz sobre a pratica de pedagogos e
formados em matematica, sobretudo na dire¢do do aprender, mais que

necessariamente do ensinar.



O LUDICO E O PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DE MATEMATICA NA
EDUCACAO INFANTIL

Andressa Ferreira Rodrigues!

Laylla Carolina Lemos Rodrigues?

Ao discorrer a respeito do processo de ensino/aprendizagem de
matematica e as questdoes formadoras desta no ensino da educacio
infantil, pode-se dispor que o mesmo dentro da mentalidade do aluno
estd vinculado muitas vezes a situacdes de estresse e mal estar, sendo a
matematica uma espécie de assunto gerador complexo que deve ser
encarado como um desafio e com certos niveis de angustia por parte
dos discentes, tal tipo de preconceito se enraiza na mentalidade do
aluno e o acompanha para o resto do seu desenvolvimento formando
bloqueios e atrapalhando o seu desenvolvimento pleno e completa
absorc¢io do conteudo.

Esse trabalho se justifica, porque todo docente deve saber da
importancia de trabalhar a matematica na Educagdo Infantil de forma a
se preconizar e viabilizar o desenvolvimento da crianga, assim
atendendo para além das definicdes e conteudos geradores presentes
na BNCC (2021), mas viabilizando seu desenvolvimento como
individuo critico, com capacidade de analisar e compreender o seu
entorno.

O objetivo desta pesquisa é compreender a importincia do
lidico dentro do processo de ensino-aprendizagem e sua aplicagdo no
desenvolvimento dos alunos na educagdo infantil.

Parte-se do questionamento sobre como o ludico pode ser
usado para auxiliar os discentes, da Educacao Infantil na assimilacao
dos conceitos matematicos.

1 Estudante de Licenciatura em Pedagogia (UEG) - e-mail: andressa09vct@hotmail.com
2 Estudante de Licenciatura em Pedagogia (UEG) - e-mail: layllacarolinal 0@outlook.com
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Para o desenvolvimento de tal, salienta-se que a mesma é uma
pesquisa cientifica de carater qualitativo que busca dispor a respeito
da formacao social dos individuos, processo este de pesquisa definido
por Lakatos e Marconi (2017) como atendente aos parametro do
levantamento bibliografico, onde através de disposicoes ja publicadas
no universo cientifico, faz-se um novo levantamento de forma a dar
suporte a um processo de hipdtese/deducdo protagonizado pelo
autor que os usa como fundamentagdo para o seu novo trabalho,
retirando de outros autores o suporte necessario para sua teoria.

Assim, compreende-se que o ensino de matematica, para que
se realize com éxito precisa ser analisado e atrelado a metodologias
significativas, que possam dar suporte tanto ao docente quanto aos
seus alunos, de forma que o processo de construcio do conteudo
gerador seja escalonado e traga consigo real significado e
compreensao.

E notério que, a todo o momento, as criancas se deparam com a
matematica. Assim, o periodo escolar é onde o conhecimento cotidiano
e o conhecimento escolar se encontram. Aprender a matematica, desde
cedo, pode ser uma tarefa prazerosa, contando que, o lddico faga parte
desta pratica. Dessa forma, o uso de jogos na matematica é importante
e é um meio indispensavel para promover uma aprendizagem
significativa. Os jogos e as brincadeiras quando aliados ao ensino,
devem favorecer as criangas a construcdo do conhecimento cientifico,
promovendo a vivéncia de situagdes reais ou imaginarias, propondo
desafios e instigando-os a buscar solu¢des para as situacdes que se
apresentam durante as brincadeiras e os jogos, levando-a a raciocinar,
trocar ideias e tomar decisdes.

Portanto, os jogos e as brincadeiras podem ser utilizados como
um instrumento facilitador da aprendizagem da matematica em sala de
aula, pois auxiliam no desenvolvimento das habilidades, cognitivas,
social, emocional e psicomotora. Sendo assim, esse trabalho justifica-se
a partir do processo de analises da formacdo de metodologias de
trabalho que fundamentam o ensino/aprendizagem de matematica
para criangas de forma ludica, visando resultados significativos e
formadoras.

Para se efetivar a proposta, trabalha-se inicialmente a questio
histdrica, depois a questdo conceitual e por ultimo a aplicagdo do tema
a educacao.



1 Historiografia do Tema

Ao se observar o processo de desenvolvimento infantil no
tangente a sua entrada no sistema educacional, pode-se observar que
quando as criancas sdo inseridas na Educacdo Infantil, em seus
diferentes niveis (desde as creches, maternais, pré-escolas até o ensino
fundamental ) que as mesmas se deparam com outras maneiras de se
relacionarem com a matematica e os temas geradores da mesma, com
as formas de se lidar com os conteddos e com diversas metodologias de
ensino.

O ladico apresenta a sua origem na palavra latina “ludus” que
significa jogo. Ao entendermos o significado do termo, notamos que ele
nos leva a pensar em jogos, brincadeiras e o ato de brincar, no entanto,
é mais do que isso, pode ser entendido como um “trago essencial de
psicofisiologia do comportamento humano” (SILVA et al., 2015).

Segundo Campos (2001) os jogos e as brincadeiras sao
necessarios para saude, tanto intelectual emocional ou fisica do sujeito,
desde as civilizagbes antigas. Compreendendo que estes impulsionam o
desenvolvimento da linguagem, da autoestima e do pensamento,
proporcionando a constru¢do de um aprendizado significativo e
prazeroso. Ao longo das transformagdes da sociedade, pode-se afirmar
que a ludicidade ndo se manteve de forma Unica, nem de maneira
inalteravel, pois o ludico se manifesto de diversas maneiras e desde a
época primitiva através da danga, luta, pesca e caca (ANTUNES, 2005).

Para Claparede (2003): “A crianca é um ser feito para brincar, e
que o jogo é um artificio que a natureza encontrou para envolver a
crian¢a numa atividade util do seu desenvolvimento fisico e mental”.
Sendo assim, o lddico no cotidiano escolar colabora para o crescimento
fisico da crianga e propicia o desenvolvimento do pensamento,
raciocinio e a imaginac¢do, caracterizando um modo de ordenar e dar
sentido a experiéncia.

O lddico é uma pratica que proporciona prazer e diversdo,
envolvendo o individuo de forma total e intensa. A crianga desenvolve
sua sensibilidade, percepcdo, tanto ao realizar brincadeiras, como
jogos e dindmicas. Os jogos e as brincadeiras tem o saber de
desconhecer o que se conhece, pois cada jogo e brincadeira é um
universo a ser redescoberto, revivido e reaprendido. Assim, para as



criangas os jogos se tornam um desafio, fazendo com que as mesmas
criem estratégias, levantem hipoteses e busquem solucdes.

Gagné (1971) defende o uso ladico, pois através dele o “aluno
interessa-se mais pelo tema abordagem, desenvolve a capacidade de
observacdo, aproxima-se da realidade, visualiza e concretiza os
conteudos e fixa a aprendizagem”. Sendo assim, o ludico favorece a
crianga relacionar criativamente com todas as disciplinas do curriculo,
como a matematica, proporcionando a mesma a reflexdo, a expressao e
o raciocinio.

Dessa forma, é fundamental que os professores transportem
para o campo de ensino-aprendizagem condi¢cdes para maximizar a
construcdo do conhecimento, introduzindo as propriedades do lddico,
do prazer, da capacidade de iniciativa e as habilidades. Pois segundo
Teixeira, (2014, p. 49):

O jogo é um fator didatico altamente importante; mais do que um
passatempo, ele é elemento indispensavel & aprendizagem. Educacéo
pelo jogo deve, portanto, ser a preocupagdo basica de todos os
professores que tém intencdo de motivar seus alunos ao aprendizado.
(TEIXEIRA, 2014, p. 49).

Nesse sentido, os jogos e as brincadeiras sao metodologias de
ensino, que une interesse, prazer e conhecimento aos discentes. Pode-
se observar que segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educacao Infantil (DCNEIs) a educagao infantil é a:

Primeira etapa da educacdo basica, oferecida em creches e pré-
escolas, as quais se caracterizam como espagos institucionais ndo
domésticos que constituem estabelecimentos educacionais publicos
ou privados que educam e cuidam de criangas de 0 a 5 anos de idade
no periodo diurno, em jornada integral ou parcial, regulados e
supervisionados por 6rgdo competente do sistema de ensino e
submetidos a controle social. (BRASIL, 2010, p. 12).

Entretanto, como salienta Arrais e Silveira (2017) muitas vezes,
ao expor a crianga a alguns métodos de ensino, ou até mesmo a um
conteddo sem a devida explanacdo e significacdo, ocorre uma ruptura
um desligamento entre o conhecimento vivido e o escolar assim
desvinculando o quanto este tipo de abordagem é importante e
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