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De hoofdpersoon van dit verhaal is een normale jongen die niet veel succes heeft met meisjes en wiens grootste hobby het snijden van watermeloenen is met een zwaard dat hij kocht op een kermis die hij Excalibur noemt.

Wie had gedacht dat zo'n hobby hen iets meer voldoening zou geven dan het snijden van watermeloenen?

Apocalipsex-Zombie is een verhaal van Erotic Stories Collection, een serie verhalen met een hoog erotisch gehalte.

(Alle personages zijn 18 jaar of ouder)
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Erika Sanders is een internationaal bekende schrijfster, vertaald in meer dan twintig talen, die haar meest erotische geschriften, verre van haar gebruikelijke proza, ondertekent met haar meisjesnaam.
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Het beste deel van de zombie-apocalyps? 

Meisjes bedanken je als je hun leven redt.

Ik meen het. 

Echt waar, zelfs als je een man als de mijne hebt. 

Ik ben niet de langste man in de stad of de slimste of de mooiste. 

Ik ben het normaalste wat je kunt krijgen. 

Ik ben zeventig. 

Ik heb steil bruin haar dat ik kort houd. 

Het is geen mahonie of bruin haar. 

Het is niet lang of golvend of bijzonder glanzend. 

Het is bruin, als een typische bruine tekenfilm. 

Ik ben niet dik of dun.

Ik ben gewoon, verdomme, ik weet het niet. 

Uit vorm?

De beste oefening die ik ooit heb gedaan, was het middeleeuwse zwaard hanteren dat ik een paar jaar geleden op een Renaissance-festival kocht.

Verdomme, ik vond het heerlijk om rond die stoute meid te draaien.

Hij kocht zelfs watermeloenen, zette ze op een hekpaal en sneed ze met een echte middeleeuwse krijger.

Ik geef het toe. 

Ik ben altijd een beetje gemeen geweest in mijn gedachten. 

Wie kon zich voorstellen dat al die zwaardbewegingen ooit nuttig voor me zouden zijn?

Maar niets ervan was genoeg om mijn moeder of zus te redden.

Ik moet zeggen dat ik mijn vader ook niet kon redden.

Maar het is grappig om te zeggen dat ik hem niet kon redden toen ik degene was die zijn hoofd eraf hakte.

Ja, dat is balen. 

Ik mocht de oude man.

Ik slijpde Excalibur, dus riep ik mijn zwaard op mijn knieën toen hij mijn kamer binnenkwam.

Ik besefte dat er iets mis was. 

Het zat helemaal onder het bloed, wat ik later van mijn moeder hoorde. 

Ik heb niet gezien waar het gebeten was, maar dat deed er niet toe. 

Hij gromde als in een film. 

Het was een diep, keelgeluid dat klonk alsof het van een dier kwam in plaats van een mens. 

Hij strompelde naar me toe met bebloede handen uitgestrekt en ik wist het. 

Ik weet niet hoe ik het wist, ik wist het gewoon.

Dus ik stond op en riep iets als "Kom terug!"

Omdat hij niet reageerde, zwaaide ik met het zwaard.

Mijn eerste moord.

Vader. 

Dood en weer dood.

Ik voelde me goed na het braken.

Ik rende door het huis. 

Ik vond moeder dood en in stukken. 

Mijn zus was in de achtertuin en drie andere zombies beten haar.

Ze was altijd een hoer. 

Ik zorgde voor elk van hen zonder extreme vooroordelen.

Het was makkelijker dan het klinkt. 

Met het eten voor je neus, mijn zus, willen de zombies eten. 

Het maakt ze niet uit of er iemand anders op het festival aanwezig is. 

Het maakt ze niet uit of er meer gratis lunches in de buurt zijn. 

Het enige waar ze om geven, is om de goodies binnenin te krijgen. 

Nadat het hart, de longen en de organen zijn verdwenen, beginnen de problemen. 

Dan staan ​​ze op en gaan op zoek naar meer. 

Het nadeel is hoe snel ze kunnen eten. 

Je kunt sneller door een persoon heen snijden dan ik weet niet wat. 

Nadat ik de laatste zombie had gedood die mijn zus had opgegeten, heb ik gekeken wat er van haar over was. 

Het was niet leuk. 

Er waren delen van zijn longen en de meeste van zijn darmen. 

Blijkbaar eten zombies geen stront. 

Echt, wie kan het hen kwalijk nemen?

Nancy Williams is het sexy eigenwijs meisje dat naast mijn huis woont.

Er is een tuin die onze huizen scheidt. 

Ik pauzeerde lang genoeg om mijn pantoffels aan te trekken en rende naar haar huis. 

Misschien was hij te laat, dat wist hij niet, maar hij moest het proberen.

Nancy mag dan een verwaande slet zijn, ze verdient het niet om door een zombie vermoord te worden.

Ging niet goed. 

Toen hij rende, kon ik zien dat zijn buitenverlichting aan was. 

De lampen werken als een bewegingsdetector. 

Toen ik dichterbij kwam, zag ik waarom ze aan waren. 

Drie van de ondoden stonden op het gazon en strompelden naar zijn deur. 

Ik zag de eerste naar de deur rennen voordat ik er kon komen. 

Als een idioot opende Nancy's vader de deur en hij was de eerste die stierf. 

Dat gaf me de kans om de drie zombies te elimineren die op de man vielen voor het avondeten. 

Zoals ik al zei, als ze eten, negeren de ondoden al het andere.

Nancy's vader zag eruit als een wrak. 

Ik sprong op zijn lichaam en belde Nancy. 

In plaats daarvan had ik
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