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Ce cahier propose 2 niveaux de jeux de lecture 
pour progresser pas à pas.

Votre enfant peut faire les jeux de Niveau 3  s’il connaît :

Le son des voyelles a, à, â, i, o, ô, u, û, e, é, è, ê, y, ou, on, ai, an, en, 
in, un, au, eau, eu, oi, er, ez

Le son des consonnes b, c (K, S), ç, d, f, g (G, J), j, k, l, m, n, p, q, r,  
s (S, Z), t, v, x, z
qu, ch, br, cr, dr, fr, gr, pr, tr, vr, bl, cl, fl, gl, pl

• Les lettres muettes, qui ne se prononcent pas, sont en gris.

Il peut faire les jeux de Niveau 4  s’il connaît :

Le son des voyelles a, à, â, i, î, y, o, ô, u, û, e, é, è, ê, er, ez, ou, on, ai, 
an, en, in, un, ain, au, eau, eu, oi, oin, ien, ein,  
ail, eil, euil

Le son des consonnes b, c (K, S), ç, d, f, g (G, J), j, k, l, m, n, p, q, r,  
s (S, Z), t, v, x, z
qu, ch, br, cr, dr, fr, gr, pr, tr, vr, bl, cl, fl, gl, pl, gn
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Niveau 3 Joue avec les mots 
de la famille

Téo Nina Rémi Mona 

Jules MamiePapi 

la sœur jumelle
le grand-père

le cousin

la mère

le père

la grand-mère

le frère jumeau

Les paires. Relie les personnages à leur place dans la famille.
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père  mère  fi lle  fi ls  sœur  frère  oncle  tante  cousin 
cousine  grand-père  grand-mère  petit-fi ls  petite-fi lle 

S O E U R O S G B U I F H Q D P Z

F N P I L M C X R O A M M E R E Q

E C F A F C O U S I N E I T X R U

R L I N F P U D T A N T E N F E J

F E L S R M S P E T I T - F I L S

I R L P E T I T E - F I L L E D P

L T E J R F N G R A N D - M E R E 

S E S L E G R A N D - P E R E L M

ta grand-mère
........................

ton grand-père
........................

toi : .....................................

tes frères et sœurs :
............................................
............................................

ta mère
........................

ton grand-père
........................

ta grand-mère
........................

ton père
........................

Mots mêlés. Entoure les mots horizontalement ou verticalement dans la grille.

L’arbre généalogique. Complète avec les prénoms de ta famille. 
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Joue avec l’alphabet

I F G B T D

t b f d g i

a b c d e f g h i j k l m

a b c d e f g h i j k l m
A B C D E F G H I J K L M

n o p q r s t u v w x y z

n o p q r s t u v w x y z
N O P Q R S T U V W X Y Z

Les fils emmêlés. Trouve la majuscule correspondante. Vérifie en suivant le fil.
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Points à relier. Relie les points dans l’ordre de l’alphabet.
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Joue avec la lettre G

gant  gare  luge  gris  aigle  gilet  igloo  neige 
nuage  rouge  vingt  gaufre  glaçon  orange 
glace  fromage  aiguille  pingouin  guirlande

    

20

 pingouin 

20

Mots fléchés. Complète la grille avec ces mots.
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J’entends g
comme dans 

J’entends j
comme dans 

Je n’entends pas 
la lettre g.

g j

vague pigeon long

gorille magique vingt

gilet cage rang

guêpe geste tong

garde cagoule doigt

comme dans 

gi

ta

geon

re

gui

ra

gon

fe

plon

dra

L’intrus. Colorie le mot intrus de chaque colonne.

Les bonnes syllabes. Écris les mots avec les bonnes syllabes.
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Joue avec les sons

J’entends le son :

Coloriage codé. Colorie les cases selon le code couleur.

on an in oi


