

FICHES PERSONNAGES

■ XUNUS (univers virtuel)

Nature : Monde virtuel

Rôle : Simulation avancée

Description : Univers numérique complexe avec seuils

Particularité : Influence le monde réel (mais calme pour l’instant)

Ambiance : Instable, imprévisible

Danger : Très élevé (mais pas actif actuellement)

■ Patient Mystère

Nom : Inconnu

Âge :9 ans (ado)

Statut : Patient sous surveillance

Particularité : Tumeur instable

Pouvoir : Influence son environnement (eau, objets, vibrations)

Comportement : Calme, parle peu, sensible au bruit

Phrase clé : « …trop de bruit… »

Forces : Adaptation

■■ Les Jumeaux Bosseux

Rôle : Surveillance principale du patient

Caractère : Protecteurs, sérieux, parfois stressés

Forces : Réactifs, courageux

Faiblesse : Doute face au patient

Particularité : Toujours ensemble

■■ Les Jumeaux Ange Noir

Rôle : Soutien / sécurité

Caractère : Calmes, observateurs

Forces : Analyse rapide des situations

Particularité : Regard froid, très concentrés

■■ Les Jumeaux Encre Noir

Rôle : Observation

Caractère : Discrets, intelligents

Forces : Remarquent les détails étranges

Particularité : Toujours en retrait

■■ Les Jumeaux Petits Diables (n°1 et 3)

Rôle : Perturbateurs / énergie du groupe

Caractère : Joueurs, imprévisibles

Forces : Rapides, malins

Faiblesse : Peu sérieux

■ Tata 1

Rôle : Organisation, autorité principale

Pouvoir : Téléportation / régénération

Caractère : Stricte mais juste

Forces : Gestion des équipes

Faiblesse : Cache des choses

■ Tata 2

Rôle : Stratégie, décisions importantes

Pouvoir : Téléportation / régénération

Caractère : Froide, directe

Forces : Analyse des dangers

Particularité : Protège le secret du patient

■■ Tonton 1 et 2

Rôle : Médecins responsables

Pouvoir : Téléportation / régénération

Spécialité : Médecine avancée

Particularité : Refusent d’opérer le patient

■ ÉQUIPES PRINCIPALES

■ L’équipe Les 4 Voyous

Caractère : Rebelles, provocateurs

Forces : Courage, action

Faiblesse : Désobéissent souvent

■ L’équipe Les 4 Beaux Jeunes Ados

Caractère : Confiants, un peu arrogants

Forces : Charisme

Faiblesse : Sous-estiment le danger

■■ L’équipe Kart (10)

Rôle : Logistique, vitesse

Forces : Rapidité, organisation

■ L’équipe Ange Noir (10)

Rôle : Sécurité

Forces : Discipline, efficacité

■ L’équipe Les 5 Rapidos

Caractère : Hyperactifs

Forces : Très rapides

Faiblesse : Impulsifs

■ L’équipe Les 6 Diablotins

Caractère : Farceurs

Forces : Imprévisibles

Faiblesse : Peu sérieux

■ L’équipe Les 5 Beaux Gosses

Caractère : Détendus

Forces : Sociables

■■ L’équipe Angevin (10)

Caractère : Solidaires

Forces : Travail d’équipe

■ L’équipe 555

Caractère : Sérieux, organisés

Rôle : Coordination

❄■ L’équipe Russe (10)

Caractère : Froids, disciplinés

Forces : Très efficaces

■■ L’équipe Joute (10)

Caractère : Compétitifs

Forces : Combat / confrontation

■ L’équipe Les 8 Nœuds

Caractère : Stratégiques

Forces : Coordination

■■ L’équipe Les 4 Nouraguant

Caractère : Agités

Forces : Énergie

■ L’équipe Les 10 Fantôme

Caractère : Discrets

Forces : Infiltration

■ L’équipe Les 4 Gourdes

Caractère : Drôles, maladroits

Forces : Bonne humeur

■ L’équipe Les 6 Urodlivy

Caractère : Étranges

Forces : Résistance

■ L’équipe Lunaire (10)

Caractère : Calmes

Forces : Observation

■■ L’équipe Solaire (10)

Caractère : Énergiques

Forces : Motivation

■ L’équipe Interdite (10)

Caractère : Mystérieux

Forces : Inconnues

Particularité : Peu approchés

■ L’équipe Fleurs (10)

Caractère : Doux

Forces : Apaisants

■ L’équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs

Caractère : Calmes

Forces : Discrétion

■ L’équipe FAIL (10)

Caractère : Malchanceux

Forces : Persévérance

■ L’équipe Les 9 Turbans

Caractère : Respectueux

Forces : Discipline

■■ L’équipe Les 10 Fissure et L’équipe Les 10 Fassure

Caractère : Instables

Forces : Adaptation




FICHES LIEUX – XUNUS

■■ Camping de Sainte-Hélène

Lieu principal actuel

Localisation : Bord de mer

Description : Grand camping avec mobil-homes, piscine, saunas, allées

et zones naturelles

Zones importantes :

Piscine (zone sensible avec phénomènes étranges)

Saunas (chaleur, bruits suspects)

Mobil-home 7 (patient mystère)

Zone centrale (rassemblements des équipes)

Ambiance : Familiale le jour, tendue et étrange

Danger : Réactions du patient si trop de bruit ou agitation

■ Mobil-home 7

Lieu clé

Rôle : Chambre du patient mystère

Description : Petit mobil-home isolé, calme, peu de passage

Particularité : Porte et objets bougent parfois seuls

Ambiance : Silencieuse, oppressante

Danger : Zone d’influence du patient

■ Université de Quiberon

Lieu d’origine

Localisation : Quiberon

Rôle : Centre de contrôle de Xunus

Description : Salle de simulation, capsules, écrans

Zones importantes :

Salle de contrôle

Capsules (bulles aseptiques)

Salle de décompression

Ambiance : Technique, surveillée

■ Maison de fonction

Localisation : Saint-Pierre-Quiberon

Rôle : Logement des adultes (Tata, Tonton)

Description : Maison organisée, sécurisée

Particularité : Accès limité aux enfants

Ambiance : Sérieuse, calme

■■ Maison touristique

Localisation : Saint-Pierre-Quiberon

Rôle : Hébergement secondaire

Description : Maison plus ouverte, accueillante

Ambiance : Vacances, détente

■ Maison de Mamie Palaud

Localisation : Village de Portivy

Rôle : Refuge / lieu familial

Description : Maison ancienne, chaleureuse

Personnes : Mamie Palaud, Papy Palaud

Ambiance : Protectrice, rassurante

Particularité : Lieu sûr

■ Clinique des Tontons 1 et 2

Localisation : Guémené-sur-Scorff

Rôle : Centre médical

Description : Clinique moderne, équipements avancés

Particularité : Refus d’opérer le patient mystère

Ambiance : Sérieuse, secrète

Danger : Décisions importantes prises ici

■ Zone des douches (Université)

Rôle : Décontamination

Description : Pièce humide, jets automatiques

Particularité : Dysfonctionnements étranges observés

■ Bulles aseptiques

Rôle : Maintien des patients / simulation

Description : Capsules transparentes fermées

Particularité : Lieu où le patient mystère était enfermé
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Chapitre 1 : Enfin en vacances

OUF Enfin les maisons sont désactivées Un soupir collectif envahit la salle de contrôle.Les lumières rouges s’éteignirent une à une, remplacées par un éclairage blanc plus doux. Les écrans de Xunus, l’univers virtuel, passaient lentement en mode veille.Pour la première fois depuis des jours le calme.Mais ce calme restait fragile.

Les Jumeaux Bosseux ! Les Jumeaux Ange Noir ! Les Jumeaux Encre Noir ! Les équipes se redressèrent immédiatement.Les jumeaux muets, retournez dans votre équipes ! Salle de décompression 3 Des portes coulissantes s’ouvrirent dans un souffle métallique.Les enfants commencèrent à sortir de leurs capsules, encore fatigués.

Les 2 Jumeaux Bosseux Les Jumeaux Ange Noir Les Jumeaux Encre Noir

La voix résonnait dans toute la pièce. Les jumeaux dialecte, vous allez rejoindre Mamie Fusion. Pas question que vous restiez ici Un silence.Puis quelques protestations. Mais on peut encore aider Non.La réponse fut immédiate. Vous êtes en vacances ce soir. Pas question que vous restiez ici.Un peu plus loin, un autre ordre tomba : Les Jumeaux Bosseux, les Jumeaux Ange Noir, les Jumeaux Encre Noir… allez récupérer le patient mystère.Les regards changèrent.Emmenez-le à la douche. Et vous aussi.Un léger rire nerveux circula.Ensuite, vous partez en vacances. Direction le camping de Saint-Hélène.Cette fois, les visages s’illuminèrent.OK, Tonton 1 et 2 ! répondirent-ils en chœur.Les adultes responsables observaient la scène.Tonton 1 et Tonton 2, capables de se téléporter et de se régénérer, restaient calmes… mais attentifs.Car eux savaient.Même si les enfants partaient en vacances…




Chapitre 2 : Le patient mystère

Allez… debout, la Belle au bois dormant.La voix résonna dans la pièce blanche.

La bulle aseptique s’ouvrit lentement dans un souffle froid. Une fine brume glissa au sol, entourant la capsule comme un nuage silencieux.Allez, sors de ta bulle aseptique… mollo, ordonna Tata 1, les bras croisés.

Les Jumeaux Bosseux s’approchèrent, suivis des Jumeaux Ange Noir et des Jumeaux Encre Noir. Vous êtes pressés d’être au camping de Sainte-Hélène, hein ? lança Tata 1 avec un sourire en coin. Oui, Tata 1 ! répondirent-ils en chœur. Hum… on va voir ça. D’abord : direction la douche.Le patient ne bougeait toujours pas.Allongé, immobile.Comme s’il dormait… trop profondément. Il fait exprès ou quoi ? murmura un Jumeau Encre Noir. Non… regarde ses mains, répondit un Ange Noir.Elles tremblaient.Très légèrement.Tata 1 s’approcha.Doucement.Hé… tu nous entends Les yeux du patient s’ouvrirent.Lentement.Il inspira brusquement.Comme s’il revenait de très loin. Où… où je suis… Sa voix était faible. Cassée. À Quiberon, répondit calmement Tata 1. Tu es en sécurité.Un silence.Puis il tenta de se redresser. Doucement ! s’écria un Jumeau Bosseux en le retenant.Tu vas tomber Mais le patient repoussa légèrement la main.Pas violemment.Juste… instinctivement. Et tout le monde le remarqua. Il a de la force… Allez, reprit Tata 1.On ne reste pas ici.

Direction la douche.Ils l’aidèrent à sortir complètement de la capsule.Ses pieds touchèrent le sol.Il vacilla.Puis Il s’arrêta net.Ses yeux fixèrent le sol.ça bouge…Tout le monde se figea. Quoi ? demanda un Jumeau Ange Noir. Le sol… ça bouge…Un silence tendu s’installa..Les enfants échangèrent des regards. C’est juste toi, t’inquiète, dit un Bosseux en essayant de plaisanter.T’as encore mal a la tête . Mais le patient ne riait pas.ne savait encore si c’était réel.
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