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Introdução

	Olá pessoal!

	Bem-vindos ao nosso curso de Java. Java é uma das linguagens de programação mais populares do mundo e eu acredito que é uma ótima escolha para sua primeira linguagem de programação. Neste curso, vamos aprender os fundamentos da programação em Java e como utilizá-lo para criar nossos próprios programas. 

	O que fazemos com Java?

	Usamos principalmente Java para criar aplicativos de desktop, aplicativos móveis e aplicações web do lado do servidor usando o Spring Framework. Além disso, o Java é uma das principais linguagens usadas em robótica e internet das coisas. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa. É tão popular que tudo de novo que aparecer terão algum tipo de integração com Java em algum momento. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa!

	Por que aprender Java?

	Aprender Java é importante porque é uma habilidade valiosa para qualquer pessoa que queira trabalhar com tecnologia. Com Java, podemos criar programas robustos e escaláveis, o que é essencial para muitas empresas e organizações. Além disso, o Java é uma linguagem de programação relativamente fácil de aprender, o que o torna um ótimo ponto de partida para aqueles que estão apenas começando a aprender programação.

	Características do Java

	Java é uma linguagem de programação que oferece muitas vantagens. Ela é de alto nível, o que significa que é fácil de usar e permite que você se concentre no código em vez de gerenciar a memória como outras linguagens, como C. Além disso, é uma linguagem estática, o que significa que o tipo de cada variável é verificado em tempo de compilação, oferecendo mais segurança de tipo.

	Java é fortemente tipada, o que significa que as variáveis impõem um tipo e você não pode reatribuir outro tipo a uma variável. Embora isso possa limitar a flexibilidade, também significa que há mais segurança de tipo e verificação de tipo.

	Java é compilada, o que significa que um programa precisa ser compilado antes de ser executado. Isso ajuda a detectar erros no código antes de ser executado.

	Além disso, Java é orientada a objetos, o que significa que o código é organizado em classes e objetos que interagem uns com os outros. Isso permite a criação de programas mais modulares e escaláveis.

	Caso você esteja se perguntando, Java não tem nada a ver com JavaScript, é apenas uma má escolha de nome. Mas não se preocupe, ao longo da leitura você entenderá completamente a diferença entre as duas linguagens.
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Um pouco de história

	O Java é uma linguagem de programação criada em 1991 que se tornou muito popular ao longo dos anos. Com ela, é possível criar programas para diferentes tipos de sistemas operacionais tais como: Windows; Linux e MacOS. No início, ela era usada principalmente para criar pequenos programas que podiam ser executados diretamente no navegador. Mas com o tempo, ela se tornou muito versátil e hoje é usada em muitas outras áreas, como no desenvolvimento de aplicativos para celulares e tablets, jogos, aplicativos para empresas e até mesmo para controlar objetos conectados à internet, como lâmpadas e eletrodomésticos.

	Uma das vantagens do Java é que ele pode ser usado em diferentes plataformas sem precisar de muitas adaptações, o que facilita muito a vida dos programadores. Além disso, o Java é considerado uma das linguagens mais seguras do mercado, o que é muito importante quando se trata de desenvolver programas que precisam proteger informações importantes.

	O Java continua sendo uma linguagem de programação muito importante e é usada por muitos programadores em todo o mundo. Com ela, é possível criar programas muito úteis e interessantes, e quem sabe, você pode ser o próximo a desenvolver algo incrível usando essa linguagem tão versátil.

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	
Java

	Olá, pessoal!

	Vamos começar nosso aprendizado de Java criando um programa simples chamado “Olá, pessoal!” Esse programa é uma tradição em muitas linguagens de programação e é uma forma de iniciarmos nossos estudos.

	O objetivo do “Olá, pessoal!” é exibir a mensagem “Olá, pessoal!”

	Para tal, vamos utilizar um site que nos ajudará a rodar os programas em Java. Dentre vários, sugerimos o:

	
		https://www.onlinegdb.com/online_java_compiler



	Nele inseriremos os códigos que trataremos neste livro, para que você possa testá-los. Assim, insira o código a seguir e clique em Run:

	 

	public class Main {

	  public static void main(String[] args) {

	  System.out.println("Ola, pessoal!");

	  // retorna "Ola, pessoal!"

	  }

	}

	 

	Veja que aparecerá na tela à direita exatamente o texto “Olá, pessoal!”. Pronto! Você acabou de programar em Java.

	Pronto! Este é o nosso primeiro programa em Java.

	A partir daqui, podemos começar a explorar outras funcionalidades da linguagem, como variáveis, loops e funções. Mas antes disso, é importante entender a sintaxe básica do Java.

	Vamos conhecer quatro elementos básicos essenciais para os exemplos que teremos ao longo deste livro. São elas:

	
	a) import: é uma palavra reservada que é usada para incluir pacotes e ou classes em um programa Java.

	b) public class: é uma definição de classe. Uma classe é uma estrutura de programação que contém variáveis e métodos (conjuntos de comandos).

	c) System.out.println: é uma chamada de método para imprimir uma mensagem na saída padrão. É um método estático que faz parte da classe System e o método println é usado para imprimir uma linha de texto na saída padrão.

	d) Scanner(System.in): é a criação de uma instância do objeto Scanner para permitir a entrada de dados do usuário em um programa Java. System.in é a entrada padrão, que é normalmente o teclado. O Scanner é usado para ler entradas a partir desta entrada padrão.



	Import

	Em Java, a importação de pacotes permite que você use outros programas, ou trechos desses programas em seu próprio código. Sem a importação, você precisaria digitar o nome completo da classe ou interface sempre que a usasse, o que pode ser bastante incômodo e dificultar a legibilidade do código.

	A importação é realizada por meio da palavra-chave import seguida do nome completo do pacote que deseja importar para usar no seu código. Por exemplo, para importar todas as classes do pacote java.util, você usaria o comando import java.util.*;.

	Veja alguns exemplos de pacotes comumente importados em programas Java:

	 

	import java.util.*;

	// este import é usado para importar todas as classes do pacote java.util, que é um pacote padrão que contém muitas classes úteis para manipulação de dados, como ArrayList, HashMap, Scanner e Date.

	 

	import java.io.*;

	// este import é usado para importar todas as classes do pacote java.io, que contém classes para entrada e saída de dados.

	// Alguns exemplos de classes incluem File, FileInputStream e PrintWriter.

	 

	import java.awt.*; 

	// este import é usado para importar todas as classes do pacote java.awt, que é um pacote padrão que contém muitas classes úteis para criação de interfaces gráficas de usuário, como Frame, Button e Label.

	
	Observe que nem todos os pacotes e classes estão disponíveis por padrão quando se utiliza um interpretador Java.

	Algumas classes podem estar em pacotes diferentes dos pacotes padrão, ou podem estar em pacotes que precisam ser baixados ou instalados separadamente. Nesses casos, você precisará baixar ou instalar o pacote correspondente e, em seguida, importar as classes e interfaces que deseja usar.

	 

	public class

	Em Java, uma classe é a unidade básica de um programa orientado a objetos. Ela contém variáveis, métodos (trechos de programa que realizam operações) dentre outros que estudaremos adiante. Para que uma classe possa ser acessada e utilizada em um programa Java, ela deve ser declarada como pública (public).

	A palavra-chave public é usada para indicar que a classe pode ser acessada por qualquer outra classe no programa. Isso significa que objetos dessa classe podem ser criados e seus métodos e variáveis podem ser acessados e usados por outras partes do código.

	A declaração public class é a maneira de indicar que uma classe é pública e que está sendo definida no arquivo de código-fonte. É a primeira linha de código em uma classe Java e é usada para indicar que a classe pode ser acessada e usada em outros lugares do programa.

	Por exemplo, o arquivo principal do programa, Main.java:

	 

	public class Main {

	  // variáveis e métodos da classe

	}

	
	Nesse exemplo, a classe Main é definida como pública e pode ser acessada por outras partes do código. Qualquer código que precise usar essa classe pode criar objetos dela e chamar seus métodos.

	System.out.println

	O System.out.println é uma função em Java que permite imprimir uma mensagem na saída padrão do console, geralmente usado para debugar (analisar o código) ou fornecer informações para o usuário do programa.

	O System é uma classe predefinida em Java que contém várias propriedades do sistema, como a entrada e saída padrão. O out é uma instância estática da classe PrintStream, que é responsável por imprimir as mensagens no console.

	O println é um método da classe PrintStream que escreve a mensagem e adiciona uma nova linha ao final. Isso significa que cada mensagem impressa com o println aparecerá em uma nova linha do console, facilitando a leitura. Exemplo de uso:

	 

	System.out.println("Olá, pessoal!");

	
	Nesse exemplo, a mensagem "Olá, pessoal!" será impressa na saída padrão do console, seguida de uma nova linha.

	Scanner(System.in)

	Scanner(System.in) é uma classe do Java utilizada para ler dados de entrada do usuário a partir do teclado.

	Quando você utiliza Scanner scanner = new Scanner(System.in);, você está criando uma instância da classe Scanner que irá ler os dados de entrada a partir do console (entrada padrão) do sistema.

	O System.in é um objeto que representa a entrada padrão do sistema, ou seja, é a entrada de dados a partir do teclado. Ao passá-lo como parâmetro para o construtor da classe Scanner, estamos dizendo que queremos ler dados a partir do teclado.

	Com o Scanner, é possível ler dados de diferentes tipos, como inteiros, doubles, strings, entre outros. Para ler o dado, basta utilizar o método correspondente ao tipo que se deseja ler, por exemplo, scanner.nextInt() para ler um inteiro, scanner.nextDouble() para ler um número com ponto flutuante, e assim por diante.

	Para usar a classe Scanner, devemos importá-la do pacote util, como neste exemplo:

	 

	import java.util.Scanner;

	 

	public class Main {

	    public static void main(String[] args) {

	        Scanner
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