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Fundamentos de programación con Python

Resumen: El libro Fundamentos de programación con Python presenta de manera clara y progresiva los conceptos esenciales de la lógica algorítmica y la programación estructurada, orientados al desarrollo del pensamiento computacional. Su enfoque didáctico facilita la comprensión de los principios básicos que permiten resolver problemas mediante el diseño de algoritmos y su implementación en el lenguaje Python. A lo largo del texto, se abordan los fundamentos de la programación estructurada, los tipos de datos, las estructuras de control, las funciones y los conceptos de la programación orientada a objetos. Además, se incluyen ejemplos prácticos, diagramas, ejercicios y explicaciones paso a paso que fomentan la comprensión significativa y la aplicación de los conocimientos en contextos reales. El material está diseñado tanto para estudiantes que se inician en la programación como para docentes que buscan fortalecer sus estrategias pedagógicas en el área de las ciencias computacionales. Este texto constituye una herramienta de apoyo para el aprendizaje autónomo y la formación integral de futuros programadores, promoviendo el uso de Python como medio para desarrollar competencias analíticas, lógicas y tecnológicas.

Palabras clave: programación estructurada; Python; pensamiento computacional; algoritmos; funciones




Fundamentals of Programming with Python

Abstract: The book Fundamentals of Programming with Python clearly and progressively presents the essential concepts of algorithmic logic and structured programming, aimed at developing computational thinking. Its didactic approach facilitates the understanding of the basic principles that allow for problem-solving through the design of algorithms and their implementation in the Python language.

Throughout the text, the fundamentals of structured programming, data types, control structures, functions, and the basics of object-oriented programming are addressed. In addition, it includes practical examples, diagrams, exercises, and step-by-step explanations that promote meaningful understanding and the application of knowledge in real contexts.

The material is designed both for students beginning in programming and for teachers seeking to strengthen their pedagogical strategies in the field of computer science. This text serves as a support tool for autonomous learning and the comprehensive training of future programmers, promoting the use of Python as a means to develop analytical, logical, and technological skills.

Keywords: Structured Programming; Python; Computational Thinking; Algorithms; Functions




Fundamentos De Programação Com Python

Resumo: O livro Fundamentos de Programação com Python apresenta, de forma clara e progressiva, os conceitos essenciais da lógica algorítmica e da programação estruturada, orientados ao desenvolvimento do pensamento computacional. Sua abordagem didática facilita a compreensão dos princípios básicos que permitem resolver problemas por meio do desenho de algoritmos e de sua implementação na linguagem Python. Ao longo do texto, são abordados os fundamentos da programação estruturada, os tipos de dados, as estruturas de controle, as funções e os conceitos da programação orientada a objetos. Além disso, incluem-se exemplos práticos, diagramas, exercícios e explicações passo a passo que promovem a compreensão significativa e a aplicação dos conhecimentos em contextos reais. O material foi concebido tanto para estudantes que estão iniciando na programação quanto para docentes que buscam fortalecer suas estratégias pedagógicas na área das ciências da computação. Este texto constitui uma ferramenta de apoio para a aprendizagem autônoma e a formação integral de futuros programadores, promovendo o uso do Python como meio para desenvolver competências analíticas, lógicas e tecnológicas.

Palavras-chave: programação estruturada; Python; pensamento computacional; algoritmos; funções




Principes fondamentaux de la programmation avec Python

Résumé: Ce livre présente de manière claire et progressive les concepts essentiels de la logique algorithmique et de la programmation structurée visant à développer de la pensée informatique. Son approche didactique facilite la compréhension des principes de base permettant de résoudre des problèmes grâce à la conception d’algorithmes et à leur mise en œuvre dans le langage Python. Tout au long de l’ouvrage, sont abordés les principes fondamentaux de la programmation, les types de données, les structures de contrôle, les fonctions et les principes de la programmation orientée objet. Sont également inclus des exemples pratiques, des schémas, des exercices et des explications étape par étape, afin de favoriser une compréhension significative et l’application des connaissances dans des contextes réels. Le texte s’adresse aussi bien aux étudiants qui débutent dans la programmation qu’aux enseignants cherchant à renforcer leurs stratégies pédagogiques dans le domaine de sciences informatique. À cet égard, le livre constitue un outil d’apprentissage autonome et de formation intégrale des futurs programmeurs, tout en encourageant l’utilisation de Python comme moyen de développer des compétences analytiques, logiques et technologiques.

Mots clés : programmation structurée ; Python ; pensée informatique ; algorithmes; fonctions.





Introducción


En la era digital actual, la habilidad para comprender y crear software es un valor incalculable. Desde la sistematización de labores simples hasta la construcción de sistemas complejos, la programación se ha consolidado como un pilar del desarrollo tecnológico y profesional. Este texto tiene como propósito facilitar ese aprendizaje mediante un enfoque claro, progresivo y orientado a la práctica.

¿Qué se aprenderá en este libro?

El libro Fundamentos de programación con Python se presenta como una guía esencial para quienes buscan comprender y aplicar los principios básicos de la programación mediante un enfoque práctico y progresivo. A través de explicaciones claras y ejemplos reproducibles, se promueve el desarrollo del pensamiento computacional, la resolución lógica de problemas y la capacidad de traducir ideas en instrucciones comprensibles para el computador.

¿Por qué Python?

Python se ha consolidado como uno de los lenguajes de programación más utilizados en la actualidad, debido a su sintaxis sencilla, su amplia comunidad de desarrollo y su versatilidad en múltiples campos como la ciencia de datos, la inteligencia artificial, la automatización y la creación de aplicaciones. Estas características lo convierten en un lenguaje ideal para iniciarse en el mundo de la programación y para avanzar hacia niveles más complejos de desarrollo.


¿Quién debería leer este libro?

Este libro está dirigido a estudiantes, docentes y entusiastas de la tecnología interesados en adquirir las bases









	Lógica de programación y algoritmos: en el cual se exploran los principios del razonamiento lógico, la representación de ideas mediante diagramas de flujo y la construcción de algoritmos como base de todo proceso de codificación. 

	Dividir y vencer: se introduce una forma de abordar los problemas de manera estructurada, descomponiéndolos en partes más simples para facilitar su solución, un enfoque clave en la programación moderna. 

	Ambiente de programación con Python: en el que el lector aprenderá a utilizar las herramientas necesarias para escribir, ejecutar y depurar código en este lenguaje. 

	Funciones en Python: enseña cómo organizar el código de manera modular, reutilizable y eficiente, aplicando el principio de dividir el trabajo en pequeñas partes que cooperan entre sí.

	Toma de decisiones en Python: se abordan las estructuras condicionales y de control que permiten que los programas reaccionen a diferentes escenarios o condiciones, dotándolos de lógica y flexibilidad. 

	Programación Orientada a Objetos (POO): un paradigma esencial que permite modelar el mundo real mediante clases y objetos, favoreciendo la escalabilidad y el mantenimiento del software.
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