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“Conhecimento é poder.”

Francis Bacon



Cerne Tecnologia

A Cerne Tecnologia tem uma equipe preparada para desenvolvimento de projetos eletronicos
em diversas dreas: Médica, Entretenimento, Industrial, Robdtica, Cientifica, Automobilistica,
Aerondutica, etc. Trabalhamos com tecnologia microcontrolada usando o PIC, ARM, AVR, 8051, dsPIC,
PIC24, PIC32 além do Arduino, Raspberry, Beaglebone etc. Desenvolvemos o projeto desde sua
concepgdo até a entrega do produto final, passando pelas etapas de esquema elétrico, protétipo e
desenvolvimento de circuito impresso.

Desenvolvemos aplicativos para smartphones/tablets Android, iOS, Blackberry, Windows
Phone e no desenvolvimento de softwares a nivel PC para plataforma Windows, usando ferramentas
como o Visual Basic, C# e C++.

Atuamos na parte de montagem de placas, onde podemos fornecer ambos os servigos de
desenvolvimento de projetos e produgdo ou apenas um destes.

Desenvolvemos esquemas elétricos e layout de PCl, tanto em tecnologia convencional como
SMD.

Temos a flexibilidade de customizar um de nossos produtos, de modo a atender a uma

necessidade especifica do cliente, tornando o custo de desenvolvimento menor se comparado a
construgdo de um projeto desde a sua fase inicial.

Desenvolvemos e fornecemos kits didaticos para diversos microcontroladores além de
apostilas, livros e e-books.

Na hora de desenvolver um projeto ou equipar seu laboratdrio ndo hesite em nos contatar.
Entre em contato conosco através do enderego cerne-tec.com.br para obter mais informagdes.

Conhecimento para o Desenvolvimento
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Capitulo |

Metodologia de desenvolvimento

1. Introducao
Este livro tem como objetivo ensinar o desenvolvimento web
utilizando TypeScript, explorando seus recursos de forma pratica e
aplicada. Ao longo desta série, diversas aplicacdes serdo
desenvolvidas, permitindo uma compreensdo aprofundada da
linguagem e de suas principais funcionalidades. Cada volume abordara
temas especificos, conforme detalhado no sumario, proporcionando

um aprendizado progressivo e estruturado.



Capitulo Il

Programacao em TypeScript

1. Modificadores de Acesso (private, public, protected)

Este exemplo em TypeScript declara uma varidvel chamada
identificador que pode armazenar valores do tipo string ou number,
devido ao uso do operador de unido (string | number). Inicialmente,
a variavel é atribuida com um valor do tipo string ("ID123") e, em
seguida, ela recebe um valor do tipo number (123). No momento da
execucdo, o console.log imprime o valor da variavel, primeiro
mostrando a string "ID123", e depois o numero 123. O TypeScript
permite essa flexibilidade, pois a varidvel foi definida com um tipo

gue aceita mais de uma possibilidade de valor.

let identificador: string | number = "ID123";

console.log(identificador) ;

identificador = 123;

console.log(identificador) ;
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1 let identificador: string | number = "ID123"; a

2 console.log(identificador); [ ]: "ID123"

3

4 identificador = 123; [ 1: 123

5 console.log(identificador); -
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2. Type Alias

O cddigo define um tipo personalizado chamado ID, que pode
ser tanto string quanto number. Em seguida, a varidvel usuariold é
declarada com esse tipo e recebe inicialmente o valor "abc123", que
€ uma string. Quando o cédigo é executado, o console.log exibe
"abc123" no console. O uso de um alias de tipo (type ID = string |
number;) facilita a reutilizacdo desse tipo em diferentes partes do

cddigo, tornando-o mais legivel e modular.



type ID = string | number;
let usuarioId: ID = "abcl23";

console.log (usuarioId) ;
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1 type ID = string | number; -
2 let usuariold: ID = "abcl23"; [ ]1: "abe123"®

3 console.loglusuariold);
u
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3. Fungdes Genéricas

O cédigo define uma funcao genérica chamada identidade<T>,
onde T representa um tipo genérico que pode ser qualquer tipo de
dado. A fungdo recebe um parametro chamado valor e simplesmente
o retorna, garantindo que o tipo de entrada seja o mesmo do
retorno. Ao chamar identidade(10), o TypeScript infere que T é do
tipo number, entdo a funcdo retorna 10. Da mesma forma, ao chamar

identidade("0I3"), o tipo inferido é string, e a funcdo retorna "OI3".



No console, serdo exibidos os valores 10 e "Ol3", respectivamente.
Esse uso de genéricos torna a fungdo flexivel e reutilizavel, mantendo

a seguranca de tipos.

function identidade<T> (valor: T): T {
return valor;

}

let numero = identidade (10);

console.log (numero) ;

let texto = identidade ("01la");

console.log (texto);
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