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APRESENTACAO

QUEM
CRIOU?

Esse material foi criado pela
Profa. Roberta Gondim Britto.

Atualmente, a professora faz parte
do quadro efetivo do IFBA,
campus Porto Seguro, onde
leciona nos cursos integrado e

superior da area de Computacao.

A QUEM SE
DESTINA ?

A todos/as que desejam expandir
seus conhecimentos na
Linguagem Java.

O material foi criado partindo do
principio de que os/as
interessados/as ja possuam
conhecimento em
Légica de Programacao e
também algum conhecimento em

Programacao Orientada a Objetos
http://lattes.cnpqg.br/5301957495717566 com Java.

NOTAS

Para seguir as etapas planejadas, neste material, € necessario que o/a estudante
tenha o compilador Java instalado mais alguma interface de desenvolvimento.

Abaixo o link do compilador que utilizamos.
https://www.oracle.com/technetwork/pt/java/javase/downloads/index.html

Havendo duvidas e/ou sugest8es, entrem em contato conosco atraves do
Instagram @meninashardcore.

VERSAO 1.0




Proposta

Neste material, estamos propondo a criacdo de um
programinha, desenvolvido na Linguagem Java, com a
intencdo de aprendermos a utilizar arrays dinamicos
em tempo de execucao.

Trata-se de um material destinado aqueles/as que
antes de tudo estejam predispostos/as a aprender.
Contudo, ele foi elaborado pensando nas pessoas que
ja tenham um conhecimento basico da Linguagem de
Programacdao Java ou uma boa base em Ldégica de
Programacao.

Nesse sentido, cabe destacar a importancia dos/as
estudantes ja possuirem algum conhecimento sobre
conceitos relevantes da Programacao Orientada a
Objetos como, por exemplo, classes, objetos,
metodos, atributos, modificadores, construtores, etc.

De todo modo, se o seu desejo é realmente aprender,
seja muito bem-vindo/a. Independente do seu
conhecimento em programacdo, nos estamos aqui
para te auxiliar.

Um forte abraco,
Profa. Roberta



PLANEJAMENTO

O aprendizado foi estruturado em quatro etapas conforme
descri¢do abaixo:

ETAPA 1

e Visdo geral do programinha (overview da aplicacao)
e Definicdo de ArrayList

ETAPA 2

Criacdo do Projeto
Estruturacdo das classes do Projeto
Criacdo da Tela de Interface do Usuario (JFrame Main)

ETAPA 3

e Implementacdo das classes: Task e Transaction

ETAPA 4

¢ Insercdo das funcionalidades na tela de interface do usuario (class Main)
e Construcao do arquivo .jar



ETAPA 1

Overview da Aplicacao

Nesta etapa, apresentamos a nossa proposta. Queremos que
vocés aprendam a utilizar a estrutura de dados Arraylist.
ArraylList € uma classe da Linguagem Java que implementa um
array redimensionavel de uma lista (List).

Para demonstrar o uso do Arraylist, desenvolveremos uma
miniaplicagdo Java que se utiliza das quatro operac¢des basicas
de CRUD (Create, Read, Update e Delete) também conhecida por
VEIA (Visualizar, Excluir, Inserir e Alterar).

Essas operac¢Bes normalmente sdo aplicadas em Banco de
Dados (BD's) relacionais, mas, neste material, nds as aplicamos
em um ArrayList. Dessa forma, o usuario podera inserir, alterar,
excluir e visualizar informacdes registradas em um ArrayList.

Trata-se de uma aplicacao para registro de tarefas que vao
sendo armazenadas em um array dindmico, ou seja, um
array que vai crescendo ou diminuindo de tamanho enquanto o
programa estiver sendo executado.

O exemplo foi feito para tarefas, mas poderiamos utilizar
qualquer outra entidade que exige o cadastro de informacdes
como clientes, produtos, fornecedores, etc.

Na Figura 1, apresentamos as informacdes da tarefa que serao
adicionadas ao ArraylList, sao elas: titulo, data limite,
descricao e nivel de complexidade. Além dessas, ha também
o numero identificador que sera gerado de forma automatica
pelo programa.



ETAPA 1

Overview da Aplicacao

| £ TaskApp

Registro de Tarefas

Titulo Mivel | Selecione v

Data Limite Iy,

Descricdo

Nimero Titulo Mivel Data Descricdo

| Inserir | | Excluir | | Alterar | | Limpar | | Fechar |

Figura 1. Tela de Interface do Usuario

Para registrar as tarefas, o usuario deve informar os dados
solicitados e clicar no botdo Inserir. Ao fazer isso, um numero
de tarefa é gerado automaticamente e a tarefa fica disponivel
para ser visualizada, excluida ou alterada. A Figura 2 mostra
uma tarefa que foi adicionada ao ArraylList.

O programinha também oferece a opcdo LIMPAR, caso seja
necessario limpar os valores dos atributos da tarefa que
ficaram na area de Registro. Por fim, temos a op¢do FECHAR
gue encerra a nossa Aplicacao.



ETAPA 1

Overview da Aplicacao

| £ Taskipp

Titula

Descricao

Data Limite

| Inserir |

Registro de Tarefas

Nivel | Alto v

TCC

30/11/2020

Escrever Introducio.
Fazer Revisdo de Literatura

| Data | Descricio

30M11/2020

| Excluir | | Alterar | | Limpar | | Fechar |

Escrever Introdu...

Figura 2. Tarefa adicionada ao ArraylList

Do mesmo modo que vocé inseriu a tarefa no ArraylList, vocé
poderd também excluir a tarefa ou alterar os dados da tarefa

que foi inserida.

Para tanto, sera necessario visualizar a tarefa que deseja excluir
ou alterar, na tabela abaixo da area de Registro, e clicar sobre a

mesma.

A tarefa passard a ser visualizada na area de edicdo
(identificada como area de Registro das Tarefas) e, entdo, vocé
podera deletar, clicando sobre o botdo Excluir ou editar/alterar
as informacdes, escolhendo a opcao Alterar.



Lembrem-se de que os dados registrados em um
ArraylList ndo sao armazenados de forma permanente
como, por exemplo, em um arquivo texto ou em um
BD's.

Eles apenas permanecem no array enquanto o
programa estiver sendo executado. Portanto, assim que
o programa for encerrado, todas as informacdes
contidas no ArraylList serao perdidas.

Caso necessitem armazena-las de forma permanente é
preciso alterar o tipo de estrutura de armazenamento.

Na segunda versao deste material, vamos mostrar como
armazenar esses dados em um arquivo permanente e
logo em seguida em um BD's.

Se vocé ainda ficou com alguma duvida ou queira enviar
sugestdes, entre em contato conosco pelo Instagram
@meninashardcore.




ETAPA 2

Criacao do Projeto

Nesta etapa, é necessario que vocés ja estejam com o
compilador Java instalado mais a Interface de Desenvolvimento
(IDE) de sua preferéncia. N6s usamos a IDE NetBeans 8.2.

O primeiro passo que demonstraremos sera a criacao do
Projeto. Entao, com o NetBeans aberto clique no menu Arquivo
e escolha a op¢dao Novo Projeto. Vocé também pode usar as
teclas de atalho ctrl+shift+tn ou ir direto no icone Novo
Projeto.

Dentre as Categorias oferecidas escolha Java e dentre os
Projetos oferecidos escolha Aplicagao Java e clique em
Proximo. Veja a Figura 3 abaixo.

@] Movo Projeto X
Etapas Escolher Projeto
1. Escolher Projeto Q, Filtra:
20 ..
Categorias: Projetos:
- Java A= plicacso Java ~
- JavaFx & Biblioteca de Classe Jav
i Maven v | |& Projeto Java com Cadign v
£ > £ >
Descrigdo:
Cria uma nova aplicacdo Java SE em um projeto ~
padrdo do IDE. Vocé também pode gerar também uma W
Finalizar Cancelar Ajuda

Figura 3. Criacdo do Novo Projeto

Ao clicar em Préoximo, a janela "Novo Aplicacdo Java" é
exibida (veja Figura 4).



Criacao do Projeto

ETAPA 2

O Move Aplicagdo Java

Etapas

Nome e Localizagdo

1.  Escolher Projeto
2. Nome e Localizagdo

Localizagio do Projeto: | C:\Users'rgbritto\Documents\MetBeansProjects

Mome do Projeto:

Pasta do Projeto: C:\Users\rgbritto\Documents\MetBeansProjects {TaskApp

[] Usar Pasta Dedicada para Armazenar Bibliotecas

Pasta Bibliotecas:

[] Criar Classe Principal |taskapp. TaskApp

Procurar...

Cancelar

Ajuda

Figura 4. Tela de nome e localizagao do projeto

Nessa janela, vocé deve informar o nome do projeto e a
localizacdao. Aqui, pedimos que desmarque a opc¢ao 'Criar

Classe Principal’,

Principal.

pois criaremos a nossa proépria classe

Depois que vocé informou o nome, a localizacao e desmarcou
a opc¢ao solicitada, clique em Finalizar.

Nosso préximo passo sera estruturarmos as classes do projeto.
Por ser um programa bem simples, ndés vamos estruturar as
classes do projeto em um unico pacote. Dessa forma, todas as
classes criadas ficardo nesse mesmo pacote.



