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Para los que ven luces de colores

donde otros solo ven pantallas.


Cómo leer este libro

Este no es un libro normal. No se lee de la primera página a la última. Tú eres el protagonista, y tus decisiones marcan la historia.

Empieza siempre por la sección 1. Al final de cada sección encontrarás dos opciones. Cada una te dirá a qué sección ir después. Léelas con calma y elige la que más se parezca a lo que tú harías.

Cuidado: en este libro hay más de doce finales. Algunos son buenos. Otros, no tanto. Solo uno es el verdadero final heroico, y para encontrarlo tendrás que pensar muy bien cada decisión.

Puedes volver atrás siempre que quieras y probar otro camino. De hecho, te lo recomiendo. El Colegio Digital esconde más rutas de las que parece.

¿Listo? Pasa a la sección 1.


1

Esa mañana parecía un día normal. Llegaste al colegio con la mochila al hombro, pensando en el recreo. Pero al pisar el patio notaste algo diferente: había carteles nuevos por todas partes que decían: «HOY ABRE EL COLEGIO DIGITAL». Tus amigos Sara y Lucas estaban junto a la entrada. «Dicen que las clases serán como videojuegos», dijo Lucas. Sara añadió: «Y que nos ayudará una inteligencia artificial». Justo entonces sonó el timbre.

Tu clase fue la primera en pisar el nuevo laboratorio digital. Te quedaste con la boca abierta: las paredes eran pantallas gigantes, el suelo tenía líneas de colores y los pupitres parecían de cristal. En el centro estaba el señor Torres. «Bienvenidos al aula del futuro», dijo con una sonrisa. Detrás de él apareció una esfera azul flotando: «Hola, alumnos. Soy NORA, la inteligencia artificial principal». Lucas levantó la mano: «¿Serán como juegos?». La esfera giró: «Modo aventura activado».

De repente las luces parpadearon. La esfera giraba cada vez más rápido. «Esto no debería pasar…», dijo el señor Torres. La voz de NORA volvió, grave: «Error del sistema». Una luz blanca llenó la sala. Los pupitres desaparecieron. El suelo se desvaneció. Todo empezó a girar.

Cuando abriste los ojos, estabas en un patio enorme con luces de colores y caminos digitales. Una pantalla flotó delante de ti: «BIENVENIDOS AL COLEGIO DIGITAL. PARA SALIR, DEBÉIS COMPLETAR SUS DESAFÍOS». Apareció un robot pequeño con la antena torcida. «Hola, soy PIX. Yo os ayudaré. Hay dos caminos: la puerta de REINICIO o el pasillo de preguntas.»

Decides ir hacia la puerta de REINICIO. Ve a la sección 2.

Decides entrar en el pasillo de preguntas. Ve a la sección 4.

[image: Ilustración de la sección 1]
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Elegiste ir hacia la puerta de REINICIO. El camino brillaba bajo tus pies como una alfombra de luz; cada paso encendía un cuadrado azul. Sara iba a tu derecha, Lucas a tu izquierda y PIX flotaba detrás zumbando bajito como una nevera vieja.

La puerta era un anillo gigante de luz azul que giraba despacio. Al acercaros, apareció un mensaje en el aire: «NIVEL 1 — SALTO LÓGICO». El anillo se abrió. Dentro flotaban plataformas en el aire, y debajo no había suelo, solo una nube digital que parecía niebla de píxeles.

Delante de vosotros, tres plataformas ya encendidas mostraban los números 3, 6 y 9. Después venía un hueco, y al otro lado dos plataformas se iluminaron, cada una con un número grande encima: 12 y 14. Sara miró la secuencia con atención: «Cada número sube lo mismo que el anterior. Piensa bien antes de saltar». Lucas se mordió el labio. Tú miraste los números y contaste el salto que había entre ellos.

Decides saltar a la plataforma 12. Ve a la sección 5.

Decides saltar a la plataforma 14. Ve a la sección 6.

[image: Ilustración de la sección 2]
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PIX dio un giro de alegría alrededor de tu mano cerrada: «Cada fragmento de llave desbloquea una parte del sistema. Si juntáis unos cuantos, el Colegio Digital no os podrá cerrar todas las puertas».

La esfera de luz que os rodeaba se fue apagando despacio. Ahora veías el patio interior con más claridad: un cuadrado enorme con suelo de píxeles azules y verdes que se movían como si estuvieran vivos. Habían aparecido dos caminos nuevos. Uno llevaba a la Biblioteca Holográfica, de la que salía un murmullo de páginas pasando solas. El otro bajaba al Sótano del Código, por una escalera de la que salía un zumbido bajito.

Sara estudió los dos caminos. «Cada uno puede tener una pista distinta. La biblioteca parece más tranquila. El sótano da un poco de mal rollo.» Lucas sonrió, como si todo le hiciera gracia: «¿Y por dónde vamos?».

Decides ir a la Biblioteca Holográfica. Ve a la sección 7.

Decides bajar al Sótano del Código. Ve a la sección 9.


4

Elegiste explorar el pasillo de preguntas. En cuanto cruzaste la entrada, las luces se fueron encendiendo una a una, como si el pasillo se despertara contigo. Las paredes estaban cubiertas de pantallas flotantes que mostraban dibujos de números, ecuaciones sencillas y figuras geométricas.

Al final del pasillo había una puerta con un cerrojo digital enorme. PIX flotó hasta tu hombro y la señaló con su antena torcida. «Solo se abrirá si respondes correctamente. Es una de las pruebas básicas, pero los errores aquí también se pagan.» Una pantalla bajó del techo y se quedó flotando a la altura de los ojos: «PRUEBA 1. Si un videojuego tiene 5 niveles y cada nivel tiene 3 desafíos, ¿cuántos desafíos hay en total?». Aparecieron dos respuestas grandes: 15 y 10.

Sara te miró con calma. «Piensa con cuidado. Cinco grupos de tres. No corras.» Lucas, en cambio, ya estaba apoyando una mano en el botón equivocado, sin darse cuenta. Tenías que decidir tú.

Decides marcar la respuesta 15. Ve a la sección 5.

Decides marcar la respuesta 10. Ve a la sección 6.


5

¡Respuesta correcta! La plataforma se iluminó con una luz verde brillante y una voz suave anunció desde algún sitio: «Nivel completado». La puerta que tenías delante se abrió despacio. Al otro lado había un patio interior lleno de pantallas gigantes que mostraban dibujos del Colegio Digital.

PIX abrió mucho los ojos cuadrados: «¡Un fragmento de llave! Puede que os ayude a escapar». Estiraste la mano y el fragmento flotó suavemente hasta posarse en tu palma. Notaste un calorcito agradable, como tener una piedra pequeña al sol. Sara te dio un golpecito en el hombro, contenta: «Buen trabajo.»

Lucas miraba alrededor: «Mirad. Aquí salen dos caminos. Por la puerta del fondo se vuelve al patio interior. Pero hay otra ruta más rápida hacia el Servidor Central, si nos atrevemos». PIX dudó, flotando de un lado a otro: «La ruta rápida es más arriesgada. La del patio es más tranquila».

Decides volver al patio interior y elegir nuevo camino. Ve a la sección 3.

Decides ir directo hacia el Servidor Central por la ruta rápida. Ve a la sección 23.
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