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Esta obra es un
recorrido por la evolución del lenguaje muy querido por la autora
porque ella fue la primera en estudiar en la época de su estudio
escolar, Pascal.



  
En opinión de
muchos, este lenguaje anticuado todavía nos sorprende con
plataformas de desarrollo modernas como Dev-Pascal, Delphi y
Lazarus.
En este libro nos enfocamos primero en Pascal en general y en la
aplicación de algunos programas simples de suma y clasificación en
Dev-Pascal y luego nos dedicamos a una plataforma más compleja que
también permite la creación de aplicaciones visuales con la
inserción de Form integrado con el idioma Pascal, Lázaro.



  
Finalmente nos
dedicamos al diseño y creación de bases de datos y las integramos a
las aplicaciones de Lazarus.



  
Con estas
nociones podrás crear programas y aplicaciones Pascal en Lazarus
para la solución de los más variados problemas.
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Desde sus orígenes hasta
hoy



  
Pascal nació
como un lenguaje estructurado para facilitar la enseñanza de los
lenguajes de programación y se difundió en los años
setenta-ochenta. Al ser un lenguaje escolar, es un lenguaje
estructurado con una sintaxis estricta, en el que todas las
variables
deben declararse previamente. Pascal se caracteriza esencialmente
por
una tipificación fuerte que con el tiempo ha sido superada por
otros
lenguajes más recientes, como javascript, que en cambio se
caracteriza por una tipificación débil donde las variables no
necesariamente tienen que declararse. Posteriormente se crearon
otros
lenguajes derivados de Pascal como Turbo Pascal y Object
Pascal.



  
En este trabajo
explicaremos Pascal en general y algunas aplicaciones recientes y
gratuitas para desarrollar programas Pascal como Dev-Pascal y
Lazarus
usando Object Pascal como Borland's Delphi.





pascual hoy



  
Hoy no podemos
ignorar el desarrollo de aplicaciones con una interfaz de usuario
simple y efectiva. La evolución de Pascal es precisamente esta y
Lazarus o Delphi te permiten crear programas en Pascal con una
interfaz visual.
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Dev-Pascal



  
IDE basado en
Pascal usando el compilador Free Pascal o GNU Pascal.
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Lazarus



  
Es un IDE
gratuito con licencia GPL que utiliza el lenguaje de programación
Object Pascal con el compilador Free Pascal.



  
Útil para
desarrollar aplicaciones visuales GUI completas.
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aplicaciones web



  
Para programar
directamente en Pascal también puedes utilizar aplicaciones online
como:



  

    

      
https://ideone.com/
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Aplicaciones
      en Google play
    
  




  
También existen
aplicaciones para dispositivos móviles que se pueden descargar
desde
Google Play como:



  
	

  
    
Pascal N-IDE
  







  
En estas
aplicaciones, simplemente escriba el programa como nuevo o cree un
nuevo archivo y compílelo para ver la aplicación
ejecutándose.
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También puede
acceder a los programas creados en la aplicación desde su
computadora guardando los archivos en ella y abriéndolos en el Bloc
de notas para editarlos sin compilarlos o mediante Dev_Pascal o
Lazarus para compilarlos y ejecutarlos.
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                        Los primeros programas en Pascal
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                
                    
                    

 










Suma de tres números:



  
Con este programa
se procede a realizar la suma de tres números.



  
Recuerde siempre
declarar todas las variables al comienzo del programa en la sección
de declaraciones (var), de lo contrario Pascal no las
identificará.
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program
somma_3_numeri;



  
uses crt;



  
var



  
num1, num2,
num3:Real;



  
somma:Real;



  
begin


  
WriteLn('Inserisci
il primo numero');

  
ReadLn(num1);

  
WriteLn('Inserisci
il primo numero');

  
ReadLn(num2);

  
WriteLn('Inserisci
il primo numero');

  
ReadLn(num3);

  
somma:=0;

  

somma:=num1+num2+num3;

  
WriteLn('Somma:',
somma)


end.

  

    
[image: ]

  





  

    
[image: ]

  







  
Podemos escribir
o copiar el mismo programa en Dev-Pascal, de la siguiente
manera:
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Hagamos clic en
compilar para compilar el programa.
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Si no hay errores
(errores totales 0), entonces podemos ejecutar la
aplicación.





Agregar:



  
Este pequeño
programa suma una serie de números establecidos por el
usuario
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program
sommare;
  



  
uses crt;



  
var



  
num:Real;



  
i:Integer;



  
n:Integer;



  
somma:Real;



  
begin


  WriteLn('Quanti numeri vuoi
sommare?');

  
ReadLn(n);

  
somma:=0;

  
for i:=1 to n
do 


  begin 


  num:=0;

  WriteLn('Inserisci un
numero');

  
readln(num);

  
somma:=somma+num;

  
end;

 
WriteLn('Somma:',
somma)


  
end.



 










Media, Cuadrado y Raíz:
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program mat;
  



  
uses crt;



  
var



  
num:Real;



  
i:Integer;



  
n:Integer;



  
somma:Real;



  
begin


  WriteLn('Quanti numeri vuoi
sommare?');

  
ReadLn(n);

  
somma:=0;

  
for i:=1 to n
do 


  begin 


  num:=0;

  WriteLn('Inserisci un
numero');

  
readln(num);

  
somma:=somma+num;

  
end;

 WriteLn('Somma:', somma);

 media:=somma/n;

 writeln('Media:', media);

 quadrato:=Sqr(somma);

 WriteLn('quadrato di somma:',
quadrato);

 radice:=Sqrt(somma);

 WriteLn('radice quadrata di
somma:', radice)


  
end.
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program media;
  



  
uses crt;



  
var



  
num:Real;



  
i:Integer;



  
n:Integer;



  
somma:Real;



  
media:Real;


begin

  WriteLn('Quanti numeri vuoi
sommare?');

  
ReadLn(n);

  
somma:=0;

  
for i:=1 to n
do 


  begin 


  num:=0;

  WriteLn('Inserisci un
numero');

  
readln(num);

  
somma:=somma+num;

  
end;

 WriteLn('Somma:', somma);

 media:=somma/n;

 
writeln('Media:',
media);


  
end.



 








  

    
program
quadrato;
  



  
uses crt;



  
var



  
num:Real;



  
i:Integer;



  
n:Integer;


somma:Real;

quadrato:real;

begin

  WriteLn('Quanti numeri vuoi
sommare?');

  
ReadLn(n);

  
somma:=0;

  
for i:=1 to n
do 


  begin 


  num:=0;

  WriteLn('Inserisci un
numero');

  
readln(num);

  
somma:=somma+num;

  
end;

 WriteLn('Somma:', somma);

 quadrato:=Sqr(somma);

 WriteLn('quadrato di somma:',
quadrato)


  
end.



 








  

    
program
radice;
  



  
uses crt;



  
var



  
num:Real;



  
i:Integer;



  
n:Integer;


somma:Real;

radice:Real;

begin

  WriteLn('Quanti numeri vuoi
sommare?');

  
ReadLn(n);

  
somma:=0;

  
for i:=1 to n
do 


  begin 


  num:=0;

  WriteLn('Inserisci un
numero');

  
readln(num);

  
somma:=somma+num;

  
end;

 WriteLn('Somma:', somma);

 radice:=Sqrt(somma);

 WriteLn('radice quadrata di
somma:', radice)


  
end.



 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 








 










Ordenar 10 números:
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program
ordina;
  



  
uses crt;



  
var num : array
[1..10] of integer;



  
i,j,sost:integer;



  
contr:boolean;



  
begin



  
clrscr;



  
writeln (' ');



  
for i:=1 to 10 do


begin

write ('Introdurre il numero
intero
N', I,':');


  
readln (num[i]);



  
end;



  
repeat



  
contr:=false;



  
for j:=1 to 9 do



  
if
num[j]>num[j+1] then



  
begin



  
sost:=num[j+1];



  
num[j+1]:=num[j];



  
num[j]:=sost;



  
contr:=true;



  
end;



  
until
contr=FALSE;



  
writeln (' ');


writeln ('Elenco dei 10 numeri in
ordine crescente:');


  
for i:=1 to 10 do



  
write (num[i],'
');



  
readln()



  
end.
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Clasificación de N
números:
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program ordinamento;

var

i,j,sost:integer;


  
arr:array of
integer;



  
contr:boolean;


n:integer;

begin

n:=0;

writeln (' ');

write ('Quanti numeri vuoi
ordinare:');


  
readln(n);



  
SetLength(arr,
n);



  
for i:=1 to n do



  
begin


arr[i]:=0;

write('Introdurre il numero intero
', i,':');


  
readln(arr[i]);



  
end;



  
repeat



  
contr:=false;



  
for j:=1 to n-1
do



  
if
arr[j]>arr[j+1] then



  
begin



  
sost:=arr[j+1];



  
arr[j+1]:=arr[j];



  
arr[j]:=sost;



  
contr:=true;



  
end;



  
until
contr=FALSE;



  
writeln (' ');


writeln ('Elenco dei 10 numeri in
ordine crescente:');


  
for i:=1 to n do



  
write (arr[i],'
');


readln()

end.

End.


 








 








  
Vayamos a Lazarus
y comencemos un nuevo proyecto de programa simple:
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Cara o cruz (lanzamiento de
moneda)




  

    
[image: ]

  







 








  

    
program testa;
  



  
uses crt;



var 


i, n:integer;

moneta:Integer;


  
begin


  clrscr();

  randomize;

  WriteLn('quanti lanci di monete
vuoi effettuare?');

  
ReadLn(n);

  
for i:=1 to n
do

  
begin

  
moneta:=Random(2)+1;

  
if moneta=1
then 


  begin

  WriteLn('è uscito testa');

  ReadLn();

  
end

  
else

  
begin

  WriteLn('è uscito croce');

  ReadLn();

  
end;

  
end


  
end.
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Número de extracción:
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program estrazione_num;


uses crt;


var 


num:Integer;

risp, risp1:Char;


  
begin


  clrscr();

  randomize;

  WriteLn('Sei sicuro di voler
estrarre un numero (inserire S o N)?');

  
ReadLn(risp);

  
Readln;

  
risp:=UpCase(risp);

  
while
(risp='S') or (risp='s') do

  
begin

  
if (risp='S')
or (risp='s') then

  begin

  num:=Random(90)+1;

  WriteLn('numero estratto:',
num);

  
ReadLn();

  
end

  
else

  
begin

  
writeln('Errore');

  
end;

  WriteLn('Vuoi estrarre un altro
numero (inserire S o N)?');

  
ReadLn(risp);

  
Readln

  
end;


  
end.



 








  
Escribamos el
programa en la aplicación Dev-Pascal:
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Compilamos y
ejecutamos el proyecto:
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Extracción de números de
bingo:
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program
tombola;
  



  
uses crt;



var 


i, j, num, trova:integer;


  
risp:Char;



  
nume:array[1..90]
of integer;


begin

  clrscr();

  randomize;

  WriteLn('Vuoi iniziare una
tombola?');

  ReadLn(risp);

  
risp:=UpCase(risp);

  
i:=0;

  
for i:=1 to 90
do

   
begin

   
trova:=0;

     
num:=Random(90)+1;

     
if i>1
then

      
j:=0;

      
for j:=1 to
i do

      
begin

        
if
nume[j]=num then

        
begin

          
i:=i-1;

          
trova:=1;

        
end;

      
end;

      
if trova=0
then

         begin

           WriteLn('numero
estratto:', num);

           nume[i]:=num;

           writeln('estrarre un
altro numero (inserire S o N)?');

           ReadLn(risp);

           
risp:=UpCase(risp);

           
if
risp='N' then i:=90;

        
end;

  
end


  
end.
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Ahora la
aplicación extraerá automáticamente los 90 números de bingo en
modo aleatorio.
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