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1.0 INTRODUCAO

Apds a derrota da Invencivel Armada em 1588 deu-se uma enorme expansao do comércio
maritimo holandés, com os holandeses estendendo os seus ataques aos dominios
maritimos espanhdis. No inicio do século XVII, Portugal tinha o dominio quase exclusivo do
comércio no Oceano Indico, porém, o império portugués, sem autonomia e formado
sobretudo de assentamentos costeiros, vulneraveis a serem tomados um a um, tornou-se
um alvo facil. Portugal viu seu grande império ser atacado por ingleses, franceses e
holandeses, todos inimigos da Espanha. A reduzida populacao portuguesa (cerca de um
milhdo) nao foi suficiente para resistir a tantos inimigos, e o Império comecou a
desmoronar.
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Img 1: Esbocgo histdrico. 7

As batalhas dos Guararapes foram travadas em 18 e 19 de abril de 1648 e depois em 19 de
fevereiro de 1649, entre o Exército da Holanda e as tropas brasileiras do Império
Portugués. As batalhas aconteceram nos Montes dos Guararapes, localizados na atual
Jaboatdo dos Guararapes, municipio da Regido Metropolitana do Recife, na entao Capitania
de Pernambuco. Ocorreu no ambito da Guerra da Restauracdo da independéncia de
Portugal face a Espanha, levando as tropas portuguesas a recuperar os territdrios
ultramarinos (coloniais) que haviam sido ocupados pelos holandeses durante o dominio
espanhol, tal como o Nordeste do Brasil, o Litoral de Angola e de Timor na Oceania.
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Veja obras nas Referéncias para mais detalhes histdricos.

Na simulagdo da batalha vocé pode tentar corrigir as falhas apresentadas nas obras das
Referéncias. E, entao, comprovara qual manobra prevalecera, estando ambas instruidas
com o melhor e com o maximo esforgo.
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2.0 COMPONENTES

2.1 Tabuleiro

Mapa que representa fielmente o terreno atual (imagem de satélite) de acordo com o
esboco histdrico. Ele esta disponivel em um encarte ao final desta secao.

2.2 Pecgas

Existem trés tipos de pecas no jogo: as do tipo “unidades” representam as diversas tropas;
as do tipo “lideres” representam os comandantes; e as do tipo “marcadores” sao utilizados
para auxiliarem no controle das situacdes das unidades e/ou lideres. Elas estao disponiveis
em um encarte ao final desta secao.
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Img 3: Detalhes das pecas lideres e unidades.

Nas pegas “unidades”: as com figuras de infantes, com area igual a dois hexagonos,
representam batalhoes (pontos de poderes de combate, SP=10), podendo ter artilharia
incorporada, quando aparece a figura de um canhao; as com figuras de infantes, com area
igual a um hexagono, representam companhias (SP=5); a com figura de um conjunto
cavaleiro-cavalo representa um esquadrao (SP=4) de arcabuzeiros (A); as com figuras de
canhdes sao baterias de artilharia, e em vez dos SP, apresentam os alcances dos tiros, o
minimo para a metralha (com balins) e o maximo para os projéteis sélidos (bolas) — ambos
em hexagonos ou hexes (#-#); todas as unidades tém uma indice do moral (MR) de 5 a 8,
com valores mais altos sendo melhores.

Nas pecas “lideres”: elas tém o nome do comandante e uma classificagdo do nivel de

lideranca (LR), “-1" e - 2" - sendo este o melhor —, o qual sera util em algumas situacoes
do jogo.
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Nota: na minha experiéncia profissional como oficial do exército aprendi a diferenciar entre
chefe e lider; o primeiro s6 comanda pela autoridade de direito da qual esta investido; o
segundo, vai além, sendo seguido pelos seus exemplos; portanto, o jogador tenha em
mente que nem toda peca “lider”, é de fato.

_~%9 | Artilharia Turno Relégio Canhoes
Capturada (D do Turno Atrelados
Moral
_-® | Artilharia Abalado | Moral . | ordem
Incapacitada MR -1 | Abalado para Atacar
Moral N, | Ordem
\ﬁ 1 Ponto de Quebrado % para Aprontar
L4 _ | Baixas
, MA=0 | Formacio | ordem
¢ ;;5 Salva de F;x:f:: Rompida para Reunir
® | Mosquetes
. FBwi.o | Formagio Rompida Ordem
MARCADORES MS 4 | & Moral Abalado para Defender

Img 4: Detalhes dos marcadores.

2.3 Tabelas

Acrescentam os fatores cientifico e aleatdrio a simulagao, serdo explicadas na sequéncia
em que aparecam nas secoes das regras.

2.4 Dado (ou fator Acaso)

4

Vocé vai precisar de um dado de dez faces (d10). O “0” é tratado como zero e nao dez. A
menos que especificamente mencionado de outra forma, use a linha “0” em todos as
tabelas para qualquer resultado do dado modificado menor do que este, e use a linha “9”
para qualquer resultado maior do que este.

2.5 Escalas

Para o tempo, cada turno corresponde a 30 minutos.

Para o terreno, cada hexagono ou hex tem até 50 metros.

Para as pecas do jogo tropas de infantaria cada ponto de poder de combate corresponde a

60 soldados; para as pecas do jogo tropas de cavalaria cada SP corresponde a 10 soldados;
as pecas do jogo da artilharia brasileira representam quatro canhdes ou colubrinas em
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cada; enquanto as holandesas, integradas nas unidades de infantaria, dois canhdes ou
colubrinas nas de dois hexes, um na de um hex.

2.6 Abreviaturas

AC = Comandante de exército.

d10 = Dado com dez faces ou lados.
DRM = Modificadores dos resultados dos dados.
FC = Comandante de forca.

FH = Degradacao da formacao.
Hex(es) = Hexagono(s).

LOC = Linha de comunicagao.

LOS = Linha de visada.

LR = Nivel de lideranca.

MA = Capacidade de movimento.
MC = Teste do moral.

MR = Indice do moral.

SP = Ponto de poder de combate.
TET = Tabela de Efeitos do Terreno.
VP = Ponto para vitoria.
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BATALHAS DOS GUARARAPES PECAS BRASILEIRAS (FRENTE)
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Axrte por André Gerague Hiffer

As pecas dos lideres e das unidades brasileiras.
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BATALHAS DOS GUARARAPES PECAS HOLANDESAS (FRENTE)

SCHKOPPE LICHTHART HAUTHYN KEERVAEN LOBRACHT v BRANDEN VAN ELST NAVAL

Axte por André Gerague Hiffexr
As pecas dos lideres e das unidades holandesas.
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