


Carta ao Novo Proprietario

Caro Proprietario deste livro magico,

Este livro esta dividido em trés “partes”, Na primeira estdo as 100 magias e
150 encantamentos que vocé tém a sua disponibilidade para utilizar durante
seus futuros jogos.

Na segunda parte estao estao relatos de jogos para lhe dar inspiragao e
uma oportunidade de ver como 0 jogo se comporta na pratica.

Na terceira parte estdo as regras e instrugcdes que Ihe ensinardo a como
jogar este jogo.

Recomendo comecar sua leitura pela terceira parte para primeiro aprender
como se joga, depois ler os relatos que estdo na segunda parte para se ter
uma ideia de como o jogo se comporta na pratica, apos isto tente montar
algumas jogadas planejadas e montar a sua estratégia usando as magias e
encantamentos da primeira parte para, enfim, estar pronto para enfrentar
qualquer outro proprietario.

Renan, o autor.



Parte"



N“ate ria’-

A magia esta em todo lugar e em todas as coisas, ao controlar a
magia se controla a esséncia dos objetos.

Vocé percebera que magia é tudo e que tudo é magia, nada tem
de ser o que parece.



01 - Cor\’(ro]e So’ar:

«“0 proprietério pot’e controlar o Sol”

02 - Cohfro?e Luhar:

“0 prbprietério po'c{e controlar 2 Lua

03 — Transmutar Arma:

“O proprietiric conseque transformar uma arma em outro tipo

”

t{e arma

04 — Tomar Sobre:

. rd . . 7
«“0 proprietario po'cle cor\fw!ar uma criatura

05 - Descrig3o:

«“0 proprietério po'c(e mar\ipular um objeto”

06 — Reagﬁo Violenta:

“O ar pode ser modificado e assim ser wsado para se transformar

em a]gum objeto”



07 - Motﬁﬁcagio Corpor‘al:

“O proprietiric pode modificar uma parte de seu corpo,

”
mudar\ga permanente

08 — Gerneticismo:

“O proprietrio sofre uma mu'c{ahga pro](uh'c{a que altera seu DNA,

”
mut{anga permanente

09 — Tlusso Fisiea:

“Uma uusﬂo 'Je a!go é Cria'c!o”

10 - Nucir\agﬁo:

«“0 po'cler de criar ilustes é elevado quase 3o maximo e 2ssim uma
a]ucihagﬁo e produzida fazendo com que toda 2 area onde estdo os
proprietarios seja escondida pe]a alucihagﬁo, ela é tio forte que ateé o

”

proprietario que 3 eriou acaba eaindo nela

11 - Brec"\a Tempora]:

“Pede se ‘fazer um objefo Vo]tar, ou AVangar um pouco no tempo,

. . Ll ”
Fuht!bha apenas para wajar POUCOS seguht{os no tempo



12 — Previsdo:

“Pode se prever o future de um objeto”

13 — Anslise:

. ” ] . . ”
«0 proprietario anahsa o ambiente

14 — Distrag%o:

“Uma pequena distrac3e € criada e assim o proprietiric inimigo ou

a]gum ser se distrai durante um pequenc fempo”

15 — Sensitivor

“0 proprietério po'c{e mudar 2 Ser\sagﬁo produzi'c{a por a!go”

16 — Inversso de Polaridade:

“Umn objeto tem as suas propriedades e caracterfsticas

totalmente invertidas’

17 - Cohfro]e Astera]:

“Um astercide pode ser medificade pelo proprietério”



186 - Eterealidade:

”

“Uma coisa passa a ser etérea, permanente

19 — Quebra Tempora]:

“0 proprietério po'c{e mudar a!go de Yugar fhstar\tar\eamehfe”

20 - Paradoxal:

“Uma mudanga numa coisa pode levar a um paradoxo, tedas as

m&?ﬁp?as possibihdades desse pamdoxo acontecem

21 = Vida:

. bl . . 4 . . ”
“O proprietaric pode dar vida a um chjete inanimade, permanentemente

722 — Morte:

”

“O proprietario pode matar ,temporariamente, algum ser vive

723 - Ihtehgﬁo:

“Um pensamento forte pode ser inserido na mente de um ser ou

. s o« ”
proprxefarwo



24 — P ermutacio Imper{eita:

“Um objeto po'c{e se transformar em a]go que po'cle pertencer

”

2 um mesmo gmpo q{ue e]e

725 — ConServagﬁo de Er\ergia:

«A energia contida em um obje’(o pode ser cohservat{a”

26 — Mut{anga Energéﬁca:

“A ehergia Cohﬁt’a em um o};jeto po'Je ter o sew ﬁpo
mudado”

27 — Criagﬁo de Pogﬁo:

“Um h’qvuf'c!b po'cle ser mudado para gue ele tenha certas

substancias dissolvidas”

78 - quuimia:

“O proprietirio po'cfe transformar o material de um objeto em outro

material, sem alterar a forma”



79 — Massa é Energia:

”

“@\ua]%uer coisa que tem massa pode se tornar energia

30 - Er\ergia é Massa:

”

“@\ua]%uer energia po'c{e se tornar uma coisa com Massa

31 — Armadilha:

“Uma coisa se ’rransforma em oulra como reSu]fado Je uma

armad%a”

32 — Auséneia de Magia:

«p\ magia em a!guma coisa € am]ada”

33 — Retroanslise:

. rd . . . . 4 ,’
“O proprietario analisa minuciosamente o passado de um objeto

34 _ Espa'c{a Fbrja'c!a:

“Uma espa'c!a é feita de a]gum objefo”



