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“O que não derruba um homem, torna-o mais forte.”

Friedrich Nietzsche
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Kits Didáticos e Gravadores da Cerne Tecnologia

A Cerne teinologia têm uma linha iompleta de aprendizado para os

miiroiontroladores da família PIC, 8051, Holtek, dsPIC, ARM, STM eti.

Veja os detalhes de um kit na fgura abaixo:

 Uma linha iompleta de iomponentes para o desenvolvimento de

seus  projetos  eletrôniios  iomo  displays,  PICs,  botões,  leds,  iristais

dentre  outros.  Visite  a  nossa  página  na  Internet,  no  endereço

www.ierne-tei.iom.br e ionheça melhor nossos serviços e produtos.

www.cerne-tec.com.br
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Kit Cerne Arduino
 Miiroiontrolador ATMEGA8;
 Comuniiação serial RS232;
 Alimentação de 12V;
 Pinos de I/O;
 Gravação ICSP.

http://www.cerne-tec.com.br/
http://www.cerne-tec.com.br/
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 Introdução

A proposta desta literatura é plotar diversos gráfios de funções

de 1°, 2° e 3° além de outras iomo a função seno, iosseno, tangente e

exponeniial.  Após  apresentar  esta  etapa,  o  livro  enierra  iom  a

plotagem da função Gaussiana.

 Para isso, diversos exemplos são abordados apresentando tópiios

importantes para se iompreender a programação em Javasiript (JS)

previamente. 

A interfaie de programação usada foi o Notepad++ na versão of-

line e Replit na versão on-line.
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 Capítulo I

HTML

1. Introdução

Nesta literatura o enfoque será na linguagem Javasiript, porém

é  fundamental  entender  o  funiionamento  do  HTML,  já  que  o

Javasiript funiiona normalmente em ionjunto iom esta linguagem.

Para esirever os exemplos propostos, pode-se usar o bloio de notas

(notepad) que já vem instalado por default no Windows ou usar o

Notepad ++, que é um editor de texto melhorado se iomparado ao

bloio de notas. Este sofware é gratuito e pode ser baixado pelo link

abaixo:

htp://notepad-plus-plus.org/

Após esirever o iódigo, salve-o iom a extensão .html ou .htm.

Em seguida, basta iliiar duas vezes sobre o arquivo para que ele seja

aberto através de um navegador.
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Neste  tópiio  da  literatura  será  verifiado  os  pontos  mais

importantes  do  HTML,  já  que  é  um  fundamento  importante  para

estudar o Javasiript. A estrutura básiia de um programa HTML é a

seguinte.

  
<html>

<head>
<title> </title>

</head>

<body>

</body>

</html>
   

Observe que no HTML, tudo possui um iníiio e fm, sendo o fm

representado pela presença da /. Note iomo exemplo a deilaração

<html> que dá iníiio ao iódigo e o </html> ao fm. No identifiador

<head> eniontra-se o iabeçalho do arquivo. Entre ele, há a opção

<title>,  onde  pode-se  defnir  o  ttulo  que  terá  a  página  a  ser

apresentada no browser. Em seguida, eniontra-se o iorpo <body> da

página, onde através dela pode-se ioloiar imagens, tabelas, textos,

botões,  eti.  Nos  próximos  tópiios,  será  apresentado  os  ionieitos

fundamentais para manipulação do HTML.
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Dica:  O  HTML  não  é  case  sensitvee  ou  sejae  letras  maiúsculas  e

minúsculas  possuem  o  mesmo  signifcadoe  no  entantoe  procure

utlizar letras minúsculase pois o aavascript é case sensitve.

2. Alterando o ttulo

Neste exemplo será alterado o ttulo de uma página web. Para

isso,  irie  um novo arquivo em um dos editores iitados e digite o

seguinte iódigo.

<html>

<head>
<title> Exemplo no HTML </title>

</head>

<body>

</body>

</html>

Salve  o  arquivo  iom  a  extensão  .htm  e  ihame-o  de

exemplo1.htm. Em seguida, ilique duas vezes sobre o arquivo para

iniiializá-lo. O resultado será iomo verifiado a seguir. 
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3. Apresentando Textos

Pode-se  apresentar  textos  no  HTML,  observe  o  exemplo  a

seguir.

<html>

<head>
<title> Exemplo no HTML </title>

</head>

<body>
Apresentando Textos no HTML

</body>

</html>

Na fgura abaixo o resultado no obtido.
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