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A quién va dirigido y qué es necesario para
empezar

Este libro va dirigido tanto a nuevos usuarios de Revit, que quieren empezar a manejar
el programa y modelar sus primeros edificios con él, como a usuarios més experimentados,
que necesitan tener un libro de cabecera y consulta, o un manual de referencia, donde
encontrar respuesta a cuestiones y procedimientos comunes. En Revit es muy importante
el orden de los procesos, y algunas veces hay que recordar qué paso se ejecuta antes o
qué comando activa el comportamiento deseado.

El libro esta enfocado en edificacién residencial, aunque es directamente extrapolable a
cualquier otro sector, como edificacién industrial o terciario. Las imagenes que se incluyen
en el volumen hacen referencia, normalmente, a un pequefio proyecto de una vivienda
unifamiliar aislada, por tener un &mbito y extensién contenidos, pero mas que suficientes
para desarrollar y explicar todos los conceptos.

Estructura del libro

Se ha distribuido toda la informacién en cinco bloques bien diferenciados:

¢ Parte 1: Introduccién a Revit.

e Parte 2: Visualizacion basica.

e Parte 3: Modelado con Revit.

¢ Parte 4: Documentacion.

* DParte 5: Representacién avanzada.

Dentro de cada una de las partes hallaras una serie de capitulos que agrupan los contenidos
de forma mas ordenada, para que sea mucho mas fcil localizar un concepto o un comando
concreto. Ademas, en las tltimas paginas se puede consultar un indice de palabras: cuando

quieras repasar una orden o procedimiento especifico, podras buscar directamente la palabra
deseada sin tener que recordar en qué parte o capitulo del libro se encontraba.

Convenios utilizados en este libro

Para facilitar la comprensién de este manual se han empleado varios formatos especiales:

* Los nombres de comandos, ments, opciones, cuadros de didlogo, enlaces y otros
elementos que deben diferenciarse aparecen en un tipo de letra distinta para
destacarlos del resto del texto, por ejemplo, el cuadro de didlogo Opciones.

* Las combinaciones de teclas estan separadas por un guion, por ejemplo, Ctrl-C.

* Alindicar la secuencia que debe seguirse para ejecutar un comando determinado,
es necesario seleccionar una pestafia de la cinta de opciones, a continuacién, buscar
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un grupo de comandos y, por tltimo, hacer clic en el comando. Se ha decidido abreviar
la escritura de esta secuencia presentando las pestafias, los grupos y los comandos
en el orden en que deben seleccionarse, separados por el signo «mayor que» (>). Por
ejemplo, en lugar de indicar el comando Muro del grupo Construir, de la pestafa
Arquitectura, en muchas ocasiones se indica directamente que se ejecutara el comando
Arquitectura>Construir>Muro o simplemente Arquitectura>Muro.

* Enellibro aparecen con frecuencia elementos destacados sobre el texto normal, cuyos
titulos definen su contenido. Son los siguientes:

TRUCO:

Consejos y artimarfias para facilitar el trabajo o conseguir mejores resultados.

Informacién de soporte

Los ejemplos desarrollados en este libro es posible descargarlos de la pagina web de
Anaya Multimedia en la direccién www.anayamultimedia.es. Para descargarte los archivos
necesarios, accede a la ficha del libro mediante el buscador del sitio «Buscar libro» y haz
clic en el enlace Complementos.

Los archivos de Revit no son compatibles entre versiones; los ejemplos del libro estan
guardados en la versién Revit 2025 y, por tanto, no podran ser abiertos con versiones
anteriores del programa.

Suscripcion

Revit es un programa que se utiliza como un servicio de suscripcién (tanto anual como
mensual). Cuando tienes una licencia, puedes descargar tanto la versién més actualizada
como un par de versiones anteriores, en funcién de cudl se esté utilizando en tu equipo
de trabajo o en un proyecto particular. Este libro recoge las funciones publicadas en Revit
2025. Ademds, si estés utilizando cualquier versioén anterior de Revit (como Revit 2023
o Revit 2024), podrés seguir el libro sin ningtin problema; como mucho, alguna funcién
nueva de esta versién no apareceria en tu ordenador.

Finalmente...

Los procesos y utilidades concretas que desarrollo en este libro no son tinicos, ya que en
Revit hay varios caminos para llegar a un mismo resultado. He tratado de incorporar
los itinerarios que, bajo mi criterio, funcionan mejor o mas rdpido; pero con la practica
es posible que encuentres tus propias rutas para cada procedimiento.
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Vivimos en constante evolucién; y el &mbito laboral no es una excepcién. Cada vez
queda maés atrds la forma de hacer proyectos de arquitectura mediante AutoCAD,
donde cada cambio suponia redibujar gran parte de los planos. Con la llegada del
BIM podemos actualizar practicamente en tiempo real nuestro proyecto, modificar
espesores de aislamientos o tipos de muro completos, y que las superficies, las
mediciones, las secciones y las perspectivas 3D se actualicen al instante.

BIM nos presenta una forma completamente diferente de enfocar el trabajo:
conseguir que el modelo 3D sea la fuente de informacién de todos los planos del
proyecto es hacer que BIM trabaje por ti, y no al revés. Por eso, es una revolucién
en el sector AECO.

Hoy en dia, trabajar en BIM todavia puede considerarse una ventaja competitiva,
pero ya empieza a ser un requisito fundamental en cualquier despacho o licitaciéon
publica; por eso, aprender BIM es una inversion segura. Y entre todos los softwares
de modelado BIM, Revit es el méas extendido en todo el mundo y uno de los més
intuitivos de usar.

Pero recuerda: una vez cruces esa linea, ya no querras volver atras. Feliz viaje.
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Interfaz de Revit

En este capitulo aprenderas a:

e |dentificar elementos de la interfaz de usuario.

e Trabajar con la configuracion gréfica de la interfaz.

® Reconocer atajos de forzado del cursor y comandos abreviados.
e |dentificar elementos de Revit y sus diferencias.

e Trabajar con las categorias y familias de Revit.

e Distinguir entre familia cargable y una de sistema.

e Diferenciar entre parametro de ejemplar y tipo.

e |dentificar los elementos anfitriones y los hospedados.

* Transferir informacién de un proyecto a otro.




Revit Home

Empezamos en la pantalla de inicio o Revit Home.

o= - TR - R

Archivos recientes

= (e (e s S

i i
Fr e (=) g (=5

FAMILIAS

Figura 1.1. Revit Home.

En la pantalla inicial se accede a los modelos recientes (tanto locales como alojados en
la nube de Autodesk), los archivos de ejemplo, la ayuda en linea (junto con Mis Insights
que muestra sugerencias de Autodesk sobre como usas el software y como podrias
mejorar tu flujo de trabajo) y, por supuesto, es el lugar desde donde empiezas un nuevo
proyecto o familia.

Para comentar un proyecto en Revit, es una buena practica crear un nuevo modelo desde
Modelos>Nuevo>Plantilla arquitectédnica.

Elementos de la interfaz de Revit

La interfaz es la apariencia del programa ante el usuario. ;Por qué es importante?
Porque la interfaz es el «sitio» donde pasaremos todo el tiempo que estemos
trabajando con Revit, asi que lo mejor es conocerla bien. Se divide en unas pocas
partes bien diferenciadas.
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1. Mentd Archivo. Este pequefio recuadro sustituye al ment cldsico de otros
programas como AutoCAD. En Revit se ve todo mediante la Cinta de opciones.

TRUCO:

Las érdenes mds importantes de gestion estdn aqui dentro: Nuevo, Abrir, Imprimir,
Exportar y Opciones, entre otros.

2. Cinta de opciones. Estd organizada por pestafias, que se pueden reordenar u
ocultar. Aqui estaran todas las érdenes a nuestro alcance.

Para reordenar las pestafas, hay que mantener pulsado Ctrl mientras arrastramos
una de ellas.

TRUCO:

En Archivo>QOpciones>Interfaz de usuario, se pueden desactivar ciertas pestafias
o0 fichas que no utilizaremos (por ejemplo, puedes desactivar las pestafias de
Sistemas si no vas a trabajar con instalaciones).

TRUCO:

A la derecha de la iiltima pestafia, hay una flechita para ir comprimiendo la Cinta
de opciones. Al clicar de forma ciclica conseguiremos volver al tamafio normal,
si es que le hemos dado sin querer. También con doble clic sobre el titulo de una
pestafia obtendremos el mismo resultado.

w

Barra de herramientas de acceso rapido. Con ella se accede a ciertas 6rdenes de
forma mads rapida y es por completo personalizable: para afiadir una orden a
esta barra, solamente hay que localizarla en la cinta de opciones, hacer clic con
el botén derecho en ella y seleccionar Afiadir a la barra de herramientas de acceso
répido en el mend emergente. Para quitar una orden de esa barra, damos un clic
con el botén derecho en la orden y seleccionaremos Eliminar.

BrHE - <~ @l H=2-SPA|Q-0FE| BE-~

Figura 1.3. Barra de herramientas de acceso rapido.

=

Infocenter. Es la zona de ayuda, en la parte superior derecha. Veremos nuestro
usuario de Autodesk y los accesos a la ayuda y a la tienda de aplicaciones de
Autodesk. Personalmente, para acceder a la ayuda, me parece mas practico
apretar F1; se abrird un navegador de Internet con la ayuda en linea.
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Figura 1.4. Infocenter.

Area de dibujo. Toda la parte central de nuestra pantalla es la zona de dibujo. Lo
tnico recalcable aqui es conocer cémo se controlan los movimientos para desplazarnos
por el modelo: zoom, érbita, encuadre y zoom extension.

® Zoom (acercar / alejar). Moviendo la rueda del ratén, como en CAD. Hacia arriba
acercara el modelo, y hacia abajo lo alejara.

* Encuadre (desplazar la imagen). Al apretar la rueda del ratén o botén central y
arrastrar: también se hace igual que en CAD.

e Orbita (girar alrededor del modelo solo en vistas 3D). Se hace manteniendo
pulsada Shift y, sin soltarla, se pulsa y arrastra con el botén derecho del raton; o,
si lo prefieres, con el botén central del ratén (la rueda).

e Zoom extensidon. Doble clic con la rueda del ratén.

* Maés opciones. Sihacemos clic con el botén derecho del ratén en un espacio vacio,
saldrd un ment contextual para elegir entre varias opciones.

Barra de opciones. Situada justo debajo de la Cinta de opciones, nos permitira

seleccionar opciones adicionales cuando estemos dibujando algo.

TRUCO:

Pulsando clic derecho en la barra de opciones, nos permitird situarla debajo de la
ventana de dibujo.

TRUCO:

Al hacer orbita es posible que nuestro dibujo no se mueva de la forma deseada. Para hacer
que nuestro modelo orbite desde un punto concreto, simplemente seleccionamos un objeto
y aplicamos Orbita. Desde este momento Revit usard ese elemento como pivote.

N

ViewCube (solo en vista 3D) y Barra de navegacion. Son dos
afnadidos en la parte superior derecha del 4rea de dibujo. Completan
las funciones de movimiento en vistas 3D. Con el ViewCube
llegaremos facilmente a cualquiera de las vistas isométricas o de
alzado, solo con un clic en la parte correspondiente del cubo. ‘.
Ademas, si lo mantenemos pulsado y arrastramos, también hara e
la funcién de 6rbita. La barra de navegacién tiene algo menos de Figura 1.5.
utilidad porque esta pensada méas para usuarios de trackpad en ViewCube.
vez de ratén. También hace Zoom, encuadre y érbita.
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TRUCO:

La visibilidad de estos elementos, entre otros, se gestiona desde Vista>Interfaz de
usuario.

8. Barra de controles de vista. En la parte inferior del 4rea de dibujo se localizan
las opciones de visualizacion méas generales. Algunas de ellas son:

(1:100) EB)E) % (S F6 & ¢ B f2F3

Figura 1.6 Barra de controles de vista.

¢ Escala. Como su nombre indica, especifica la escala a la que se imprimira la
vista.

e Nivel de detalle. Controla cuanto detalle muestran los elementos. Por lo
general, el nivel medio es meramente testimonial.

TRUCO:

Podemos indicar a qué nivel de detalle se generan por defecto las nuevas vistas,
seguin su escala, desde Gestionar>Configuracion adicional>Niveles de detalle.

* Estilo visual. Es posible pasar de Estructura aldmbrica a Lineas ocultas,
Sombreado o Colores coherentes. Realista y Textura tendran mas sentido
cuando estemos aprendiendo cémo hacer renders con Revit.

TRUCO:

El modo de visualizacion de Colores coherentes muestra exactamente el color
elegido, sea cual sea el dngulo de visualizacion. Por ello, es adecuado para ciertos
esquemas en 3D y también cuando se pretende hacer una planta en color, antes
que la vista Sombreado, que altera los colores segiin el dngulo.

* Sombras y Configuracién de sol. Con el primero se activan o desactivan las
sombras generales de la vista; el segundo ajustard los valores de soleamiento.

9. Barra de estado. Es lo que queda de la barra de texto de CAD donde antes
indicaba Comando. Es importante leerla porque aqui Revit nos estd desvelando
qué espera que hagamos a continuacién en cada orden.
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TRUCO:

Dentro de la Barra de estado hay una seccion que hace referencia a Subproyectos y
otra a Opciones de disefio. Estas secciones se pueden desactivar desde Vista>Interfaz

de usuario.

En la parte derecha de la barra de estado tenemos:
* Los modificadores de seleccién.

¢ Elicono de procesos en segundo plano.

e Elicono de Filtro de seleccion.

10. Paleta de Propiedades. Muestra las propiedades del elemento seleccionado, de forma
similar a como ocurria en CAD. Se activa o desactiva mediante varios métodos:

e Pulsando la tecla Ctrl y, sin soltar, pulsando el ==

nimero 1.

¢ Escribiendoen el teclado PP (sinnecesidad de pulsar
Enter).

e Vista>Interfaz de usuario>Propiedades.

e Botén derecho en un é&rea vacia>menu
contextual>Propiedades.

TRUCO:

Sino hay nada seleccionado, Revit muestra las propiedades
de la vista.

| |Pan de parsa

Planc de planta Hivel 1

Grafices
Escala devists

Visuskzar modele

Hovel de detalle

Visdtebdaed de preza
Modficacanes de vaibidad grifices
Opcisnes de viaualizacién de grifices
Qriprtacitn

Dricplena

Mestrar bneds ooultes

Ubscacion de esquema de color
Esquems de color
Eeqoteras dn ke di sitera

Estie peor defiects de visuakeacitn d¢ snifis

Cansine de sed
Sutryacente
Fange: roved base

Extensitn
Feconst vty
Fegean o recorte visile

TRUCO:

En la paleta de Propiedades haremos modificaciones de los
elementos seleccionados. Estos cambios se verdn reflejados
en el modelo cuando pulsemos el boton Aplicar o al salir con
el ratén de la paleta hacia el drea de dibujo.

Rangs de vista

Caje de sefsencia

Debumitacion de peotundidad
Dates d iderticed

Plantilly de vists

Homben da viets

Titude en plan
Process po tases
Fiteg du foses

Fase

Gy P e
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#
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Magtras sorgensl
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Miorte de proyecto

Aegatectuns
Por daciphna
Fando
“rnguacs
Edtae.

Moetrae tedo
Mg eontinatesin

Figura 1.7. Paleta de propiedades.

TRUCO:

Si todavia no te has acostumbrado al orden de los pardmetros en la ventana de
propiedades, puedes dejarlos con su orden predeterminado, pero también en orden

alfabético ascendente o descendente.
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11. Navegador de proyectos. Muestra todas las vistas, planos, tablas y leyendas del proyecto
actual. Va creciendo con el proyecto. Es la version digital y mejorada de la tipica hoja
donde hemos ido siempre apuntando qué planos hemos hecho y qué falta por terminar.
Para visualizarla, utilizaremos cualquiera de los dos tiltimos métodos del punto anterior.

Navegador de proyectos - Proyectol x
TRUCO: =
En la zona de paleta de Propzedgdes ode Navegadorde — _ ... ...,
Proyectos, se aumenta o disminuye el tamafio de los = Planos de planta
. . 3 Nivel 1
textos manteniendo pulsado Ctrl y moviendo la rueda vl
del ratén como si estuviéramos haciendo zoom. L3 Planimetria general
+ Planos de techo
+ Vistas 3D
+ Alzados (Alzado 1)
TRUCO: Leyendas
+ (B Tablas de planificacidn/Cantidades (toda)
Para cambiar de una vista a otra del proyecto, haremos £ Planos (todo)
. . + B Familias
doble clic sobre el nombre de la vista, dentro del | gj.....
navegador de proyectos. O Vinculos de Revit

Figura 1.8. Navegador de proyectos.

TRUCO:

Con un clic con el botén derecho aparece un menti desplegable desde el que se expande
o contrae tanto todo el navegador como la seleccién o rama del navegador donde nos
encontramos. Ademds, en la 1iltima opcion, se activa o desactiva el recuadro blanco/
azul que indica si una vista estd colocada o no en un plano (blanco significa que no
estd colocada y azul que si estd insertada en algiin plano).

TRUCO:

El apartado de Buscar del Navegador de Proyectos permite encontrar cualquier elemento
que contenga las palabras que vayamos escribiendo. Ojo: recuerda borrar el texto que
hayas escrito para poder ver todo el navegador completo de nuevo.

12. Pestanas de vista. Cada una de las vistas abiertas en nuestra sesion de Revit.

TRUCO:

Con una pestafia activa, sabemos en cudl de los modelos abiertos estamos, localizando
el nombre en el titulo del navegador de proyectos y en la parte superior de la pantalla.
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Mas operaciones generales desde la interfaz

* Anclar paletas. Para anclar las vistas de propiedades o del navegador a algin
lado de la pantalla, lo haremos seleccionando la franja superior y arrastrandola
contra el borde de la pantalla. Las opciones de anclaje combinado son:

* DPor pestanas. Llevando la segunda paleta hacia la franja azul superior de la
primera paleta anclada. Personalmente, es el método que menos me gusta porque
tengo menos informacién visible en pantalla.

¢ Partiendo la paleta en vertical para combinar dos. Llevando la segunda paleta
hacia el espacio sin texto en la parte inferior de la primera paleta (entre el texto
Ayuda de propiedades y el botén Aplicar).

TRUCO:

Al arrastrar una paleta, es la flecha (y no el entorno que arrastramos) la que
controla a dénde ird nuestra paleta.

* Trabajar con dos pantallas. Revit nos permite mover las paletas y las fichas de
cualquier vista de una pantalla a otra. Pero si lo que queremos es que la ventana
de Revit ocupe las dos pantallas, tendremos que estirarla nosotros de manera
manual. No lo aconsejo.

Forzados de cursor o referencia a objetos

En AutoCAD son imprescindibles los forzados de cursor o referencia a objetos, como
punto final o punto medio. En Revit también existe esta ayuda al dibujo y es
configurable.

Lo que echara de menos cualquier usuario de AutoCAD es el comando de activar/
desactivar referencias a objetos. Aunque en Revit es posible desactivar los forzados
de cursor con la abreviatura SO, no existe un comando directo para reactivarlos.

TRUCO:

Es posible configurar los forzados de cursor, y modificar cudles estdn encendidos
o0 no, desde Gestionar>Forzados de cursor. Ademds, cada uno de ellos tiene un
atajo de teclado concreto que hard que, durante una sola designacion, solo quede
activo uno de ellos.
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TRUCO:

Quizd en un principio pueda parecer dificil recordar estos nombres de atajos, pero
una vez que nos demos cuenta de que son las iniciales en inglés de «Snap» + «el
forzado elegido» ya nos resultard mds sencillo de relacionar; «punto final» es
«Endpoint», de manera que la abreviatura serd SE.

B el - -@F/FH =-SCAD-0FE RH-- Autodesk
Archivo i E Acero  Prefabricad Sistemas  Insertar  Anctar  Analizar  Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar  Complementos
[ [} B Estilos de objete |Ji_| [F Parimetros de proyects £33 Transferir normas de proyecto & - é}g [
h 2> % = . A 2 i i
gt it n Forzados de cursor S 'ﬁ P Er_l Limpiar ne utilizados Eﬁ Configuracin_ e, op
| | g Informacién de proyecto parametros @3 Parimetros globales ) Unidades de proyecto - adicional @& -
Seleccionar « Cenfiguracién Ubicacién de proyects
[Denminndae A e rr—p v

Figura 1.9. Forzados de cursor desde la pestafia Gestionar.

TRUCO:

Mientras estamos dibujando, podemos hacer clic botén derecho del ratén y entrar
en el menii Modificaciones de forzar cursor, donde es posible desactivar de forma
temporal las teclas de modificacion o bien, muy interesante, forzar a una concreta,
para que Revit descarte todos los forzados excepto el que hemos seleccionado nosotros.

[ Incrementos de forzado de cursor de cota de longitud

| 1;0.1;0.02;0.005; |

[ incrementos de forzado de cursor de cota angular

[ 90.00°; 45.00° ; 15.00°; 5.00°; 1.00°; |

Forzados de cursor de objeto

[l Punto final (SE) [¥]Intersecdones (sD)

[M1Punto medio (sM) [ centro (sc)

[ Més cercano (sN) [APerpendicular (sP)

[Rejila de plano de trabajo (sW) [ Tangentes sn

[ cuadrante (5Q) MPunto (sX)
Forzar cursor a objetos Forzar cursor a nubes de

EIrefnotm; (SR) E]pmtos ()
Forzar a modelos de

@wwcﬁ'ladch 0

Figura 1.10. Atajos de forzado del cursor.

Forzados de cursor o referencia a objetos 35



Configuracion grafica de la interfaz

Desde Archivo>Opciones>Hardware se hacen las siguientes operaciones:

* Activar o desactivar la aceleraciéon 3D. Para un ordenador general, la tendremos
activada. Si nuestro equipo no lleva incorporada una tarjeta grafica dedicada o
presenta un funcionamiento extrafio, puede que dé mejor resultado desactivar
esta casilla.

TRUCO:

Si se trabaja en una mdquina virtual desde Apple y no se consigue reconocer la
tarjeta grdfica real, es posible que los resultados sean mds satisfactorios si se
desactiva la aceleracion 3D.

* Dibujar solo elementos visibles. Acelera el comportamiento de los elementos
redibujados.

Desde Archivo>Opciones>Graficos, las operaciones que se hacen son:
* Permitir la navegacién al redibujar. Interrumpe el dibujo de elementos de

modelo para permitir la navegacién de vistas (panoramica, érbita y zoom).

TRUCO:

Si se trabaja con modelos grandes, esta opcion mejora el rendimiento.

TRUCO:

Si modificas esta opcion con modelos abiertos, serd necesario volver a abrirlos.

* Simplificar visualizacién durante la navegacién de vistas. Reduce el nivel de
detalle y la visualizacion mientras te mueves (por ejemplo, no se ven los patrones
de sombreado) para desplazarte més rapido.

Suavizar lineas con anti-aliasing. El antialiasing, o suavizado del efecto dentado
en las lineas inclinadas, consume mas recursos graficos, pero mejora el aspecto.
Se configura para cada vista (es lo recomendable) o se activa por defecto desde
esta ventana.

Tamarfio de texto de las cotas temporales. Podras controlar el tamafio del texto
e incluso establecer si el fondo es transparente u opaco.
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Comandos abreviados

En Revit, como en CAD, se establecen nuestros comandos preferidos para ir mas
rapido (si, se va mucho mas rapido que con iconos); incluso podemos extrapolar
muchas de las 6rdenes de edicién de CAD aqui. Para editar los comandos abreviados,
o atajos de teclado, existen tres opciones:

e Escribimos el comando KS.

* Archivo>Opciones>Interfaz de usuario>Personalizar teclas de acceso rapido.
e Vista>Interfaz de usuario>teclas de acceso rapido.

Trabajo con atajos de teclado

Cuando escribimos un comando, no es necesario pulsar Enter, excepto si existe otra abreviatura
que comienza igual que lo que estamos escribiendo. Por ejemplo, si D es Mover y Dl es Medir,
cuando escribimos D tenemos que pulsar Enter para que Revit sepa que queremos ir a ese
comando. Si escribimos DI (y no hay ningitin comando de tres letras que empiece por DI), no
es necesario pulsar Enter.

Dentro de la ventana de atajos de teclado
aparecen todos los comandos de Revit: conla
casilla de Buscar encontramos rapidamente
el deseado, lo seleccionamos, abajo a la
izquierda elegimos el comando nuevo y
clicamos en Afiadir. 5i ese comando ya existe,
Revitnos avisa y nos dice a cual esta asignado,
asi que haremos clicen Cancelar para deshacer
la operacion o Aceptar para asignarlo (y
buscar el comando que tenia ese atajo para
eliminarlo). Un comando puede tener varios
atajos disponibles, asi que la compatibilidad
con varios usuarios esta mas que asegurada.

Si dejamos la misma abreviatura asignada a
dos comandos (cosa que no es recomendable),
es posible alternar entre uno y otro con las
flechas del teclado, para que Revit muestre
en la barra de estado cudl va a ejecutar antes
de que aceptemos con Enter.

Bl Teclas de acceso rdpida ? ®

Buscar
Filtrec Todo
Asignaciones

Comando Teclas de scceso ripido Futas

Modificar MD

Fundido de basmido sélido

Muevas teclas:

Importar_. Exportar_. Acegtar Cancelar

Figura 1.11. Ventana para modificar las teclas de
acceso rapido.

Es posible, y muy recomendable, exportar la configuracion de atajos con el botén Exportar y
guardar en cualquier carpeta (con cualquier nombre), para més adelante hacer clicen Importar.
En este caso nos preguntara si queremos combinar o sobrescribir. Mi recomendacién es
sobrescribir, para que no haya abreviaturas duplicadas que no hemos controlado.
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Estos son algunos de los comandos de Revit que podemos modificar (esta es una lista no

exhaustiva y, desde luego, muy personal).

Lista propuesta de comandos abreviados

Tabla 1.1. Lista propuesta de comandos abreviados.

ORDEN REVIT EQUIVALENTE EN CAD ATAJO
PROPUESTO ORIGINAL

Mover Desplaza D MV
Copiar Copia CP CC-CO
Extender / recortar varios elementos  Alarga / Recorta AL-RR -
Recortar / extender a esquina Chaflan / Empalme CH-MP TR
Rotar Gira Gl RO
Escalar Escala ES RE
Reflejar — dibujar eje Simetria S| DM
Alinear Alinea AA AL
Matriz Matriz MA AR
Unir geometria Unién booleana uu -
Desfase Eqdist / Desfase EQ-DF OF
Igualar propiedades de tipo Igualar propiedades IP MA
Dividir elemento Parte PA SL
Texto Texto T X
Crear similar - CS

ORDENES DE CONSULTA

Medir entre dos referencias Distancia DI -
Opciones Opciones OP -
Teclas de acceso répido Editar acad.pgp KS
Unidades de proyecto Unidades UN
Materiales - MM -
Propiedades Propiedades PP - VP - Ctrl-1
Navegador de proyectos - NN -
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ATAJO
PROPUESTO ORIGINAL

ORDEN REVIT EQUIVALENTE EN CAD

ORDENES DE VISUALIZACION

Vista 3D - 3D -
Ajustar en ventana Zoom extension ZE ZE-ZF -ZX
Zoom / encuadre anterior Zoom previo ZP ZP-ZC
Vistas en mosaico - WT

Vistas de ficha - T™W

Duplicar vista - DD -
Visibilidad / Gréficos - W VG - W
Ocultar elemento - EH

Ocultar temporalmente elemento HH

Ocultar categoria Ocultar capa VH

Ocultar temporalmente categoria HC

Alternar mostrar elementos ocultos - RH

Mostrar elemento - EU

Mostrar categoria Mostrar capa VU

Aislar temporalmente elemento - HI

Aislar temporalmente categoria Aislar capa IC

Restablecer aislar/ocultar HR

temporalmente

Rango de vista - VR
Seleccionar todos los ejemplares - Y -
en la vista

Seleccionar todos los ejemplares - SA

en el modelo

OTRAS ORDENES

Tabla de planificacién/cantidades - T -

Gestionar vinculos - GG -
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Elementos de modelo y de detalle

Revit utiliza una nomenclatura concreta para referirse a sus elementos. Hemos de aprenderla
cuanto antes, porque todos los cuadros de didlogo del programa y muchas de las érdenes
hacen referencia a esa codificacion que, por otra parte, es bastante sencilla.

La primera clasificaciéon agrupa los elementos de Revit en:

Elementos de modelo. A grandes rasgos, son aquellos que se construirdn
fisicamente en nuestro proyecto: muros, puertas, cubiertas, suelos...

Elementos de detalle. Son anotaciones que hacemos nosotros en los planos. No
se reflejan en el modelo 3D, sino solamente en la vista donde los hemos dibujado
(cotas, textos, sombreados adicionales o etiquetas que identifican cada elemento
de modelo).

Elementos de referencia. También llamados datum: Rejillas, Niveles o Planos de
referencia, entre otros.

Categoria, familia, tipo y ejemplar

Esta es la clasificacion estandar de Revit, la que debemos tener bien asimilada:

Categoria. Es la clasificacién que indica de qué elemento constructivo se trata,
se parece a las capas de CAD. Una categoria es Puertas, otra Muros, otra Pilares
y otra Ventanas, por ejemplo. Las categorias no son modificables ni ampliables,
pero contamos con la opcién de crear subcategorias.

Familia. Dentro de cada categoria hay grupos muy diferenciados. Si nos
adentramos en la categoria Ventanas, tendremos ventanas fijas, ventanas abatibles
de una hoja, ventanas correderas de dos hojas, y asi sucesivamente. Si
extrapolamos el ejemplo a Pilares estructurales, tendremos Pilar rectangular de
hormigén, Pilar circular de hormigédn, Pilar metéalico HEB o Pilar metélico IPE,
entre otros.

Tipo. Dentro de cada familia hay variaciones dimensionales. Dentro de Ventana
corredera de dos hojas estard un tipo de 140 x 120, otro de 180 x 100, etcétera.
Siguiendo con los Pilares estructurales, en los pilares de hormigén rectangulares
tendremos 30 x 30, 35 x 50, 25 x 40... y dentro de los pilares HEB estarian los
HEB140, HEB200, HEB360 y sucesivos.

Ejemplar. Son las «instancias» o «unidades» de cada tipo que hay en el modelo.
Si tenemos 3 pilares HEB 140, contamos con 3 «ejemplares» de ese tipo.
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Categoria Ventanas

. Ventana abatible 1 Ventana corredera de ’
Familia ) . Ventana fija
hoja dos hojas
Tipo 180 x 140 x 120 x 80 x 180 x 140 x
180 cm- 120 cm 60 cm 140 cm 120 cm 120 cm

Figura 1.12. Esquema de categoria, familia y tipo.

Familias cargables y familias de sistema

Hay categorias que se importan en Revit desde archivos externos, desarrollados por
nosotros o por terceras personas, como pueden ser las puertas, ventanas o mobiliarios,
entre otros.

TRUCO:

Las primeras veces que insertemos ciertas familias, nos sorprenderd comprobar
que muchas de ellas se llaman «métricas». Esto solamente obedece al sistema
métrico de medida, en lugar de al sistema imperial.

Las familias de sistema son los muros, suelos, techos, cubiertas o escaleras, por
ejemplo. Son los elementos constructivos «potentes», los que definen la edificacion.
Las familias de sistema no se cargan: se crean dentro del propio dibujo duplicando
los tipos ya existentes (Editar tipo>Duplicar). Tampoco se cargan desde archivos de
familia externos.

TRUCO:

Si tienes dos documentos de Revit abiertos, puedes traer familias de sistema de
un archivo al otro usando el clisico Ctrl-C y Ctrl-V. Copiards, por ejemplo, el
tipo de muro que hubieras seleccionado, y junto a él también los materiales que
lo componen, asi como los patrones de sombreado necesarios.
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Transferir normas de proyecto

La manera maés eficaz de transferir configuraciones de un proyecto a otro (por ejemplo,
si queremos importar los grosores de linea de otro proyecto) es mediante el comando
Transferir normas de proyecto. Practicamente cualquier configuraciéon que hayamos
personalizado y que sea relevante para nosotros es susceptible de ser transferida. De
hecho, también las familias de sistema podemos traerlas de forma masiva utilizando este
método. Se hace desde Gestionar>Transferir normas de proyecto.

BEecgc- - =~ - BEH="SCA Q- 0E &GSB-~
m Arquitectura  Estructura  Acero  Prefabricade  Sistemas  Insertar  Anotar _Anali Colaborar \ﬁib
[ % ] EE! Estilos de objeto E QE Parimetros de proyecto r& Transferir normas de proyecto F@ = &Zj
Forzados de curso = Parimetros compartidos 1 ] g -
Modificar]  Materiales ﬂ = i Servicio de | A 2ol ED Configuracion _
o Inf ién de proyecto pard 5| Pard globales R Unidades de proyecto - adicional

Seleccionar ~ Configuracion
Figura 1.13. Proceso para transferir normas de otro proyecto.
Nos traerd todos los elementos que hayamos marcado. Si ya tenemos algo con el mismo

nombre en nuestro dibujo (como un material o cierto tipo de muro), nos preguntara si
lo sobrescribimos o mantenemos el nuestro y copiamos solamente los elementos nuevos.

TRUCO:

Es prudente desmarcar todo y seleccionar solo lo que realmente queremos transferir,
como tipos de muro o de suelo.

Translerir normas de proyecto ®

Selccions los elementas que copiar:
Copiar desde: | Proyectol =

iCinsificncones d carga elcinca [~ ] | sescconse toses
| Configuracién de andlisss de ruta
] Configuracidn de bandeja de cables Ra seleccionar ningune

JConfiguraciéa de borde dé loss
|Configuracdn de cabieads
JContiguraciée dé canaln

JContiguraciin de cilo raso b cublerts
[ configuracidn de conductos

[ Configuracén de cota d ravel

[l configuracdn de crescidn de notas dave
[l configuracdn de codigo de montaje

[ configuracidn de dnisidn predeterminada
[r] Configuracidn de emplazamients

[ Configuracidn de fase

[ Configuracidn de imposta -

< >
=

RIRIERIRIEIE]

ius plemen 0 transfarir o

Figura 1.14. Ventana para la eleccién de elementos a transferir desde otro proyecto.
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Elementos anfitriones y elementos
hospedados

En Revit, hay elementos de colocacién libre, como los muros, los suelos, techos o cubiertas,
entre otros. Estos elementos, ademds, pueden alojar otras piezas dentro de si. Por ejemplo,
un muro «aloja» puertas o ventanas, apliques de luz o sanitarios suspendidos; y un techo
aloja, o es el anfitrién de, dispositivos de iluminacién anclados a él, como luminarias de
techo, lamparas colgantes o rejillas de aire acondicionado.

Estos elementos que alojan otros reciben el nombre de «anfitriones», y los elementos que
tienen alojados dependen de ellos. Si un muro que contiene una puerta se borra, la puerta
desaparece también; si desplazamos o giramos el muro, la puerta también lo hara.

Los elementos que estdn basados en un anfitrién no se pueden colocar si no se selecciona
el elemento anfitrién primero. Por ejemplo, si tratamos de insertar una puerta, aparecerd
un icono de Prohibido mientras no estemos seleccionando un muro.

Elemento hospedado
Elemento hospedado \

\—4 Anfitrién

Figura 1.15. Tipos de elementos.

Tema oscuro

El tema oscuro en Revit permite cambiar tanto el fondo del area de trabajo a negro como
las barras de herramientas. Para cambiar el tema por defecto de todo el programa, debes
ir a Archivo>Opciones>Ficha colores>Tema activo de U, donde podrés elegir entre
«Configuracion del sistema», «Claro» y «Oscuro», ademas de personalizar los colores a
tu gusto. Sin embargo, si en una vista, tabla o plano concreto quieres cambiar el color
del lienzo o 4rea de trabajo, puedes hacerlo facilmente desde Vista>Tema del lienzo.

Este cambio es meramente visual; ademas de recordar a la pantalla de AutoCAD, puede
contribuir al descanso de tus ojos e incluso al ahorro de energia de tu equipo informético.
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