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La dame se retourne et prend un chemin a votre
droite. Tufais un pas puis t'arrétes. Ta maman t'a toujours
dit de ne pas suivre les inconnus. ..

L'intrigante femme ralentit son pas en remarquant
que tu es resté sur place. Elle te lance :

— Cest I'arbre magique que tu cherches ?

Alors c’est ca ! Cette femme est une voyageuse du
temps qui se déplace grace a sa machine en forme
darbre ! Rassuré et prét pour une nouvelle aventure,
tu décides de la suivre. Tu la rattrapes et elle temmene
non loin de Ia, entre deux cerisiers rougis par les fruits.
Vous vous arrétez devant un énorme tronc gravé de jolis
dessins similaires aux motifs des vétements de la dame.
Voici la machine a remonter le temps !

Kiki vous suit avec enthousiasme et s‘approche
de l'arbre. Il étire ses pattes avant contre le tronc et
commence &y aiguiser ses griffes... Waouh ! Le bois
s'anime et dévoile une porte qui s‘ouvre devant vous.
Kiki, pas tres impressionné et ennuyé de ne pas avoir pu
finir sa manucure, entre a l'intérieur avec un air fier.

— (C'est ma machine a voyager dans le temps. Tu la
connais peut-étre déja, mais va voir a I'intérieur. ..

Découvre ce qu’il y a a l'intérieur de ce troncen 3 !
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Le soleil te réchauffe les joues tandis que tu
observes les oiseaux dans ton jardin. Tu les affectionnes
particuliérement car ce sont les seuls dinosaures
qui ont échappé a l'extinction de masse... et tu es
particuliérement fan de dinosaures | Ton chat Kiki te
sort de ta réverie : il se met a caqueter en regardant les

oiseaux. Il fait toujours ca lorsqu'il simagine les attraper.

Aujourd’hui, tu comptes partir a I'aventure. Tu laisses
ton chat derriére toi et gagnes le fond du jardin, la ou
les troncs d'arbres deviennent tres épais. Le soleil est
absorbé par les feuillages et il fait plus frais. Tu ne sais
pas exactement ou tu vas... mais tu sais que tu es a la
recherche d'une chose spéciale: ton arbre préféré.
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Le souci, c'est qu'il est tres difficile a trouver... parce
qu'il est magique Pl est pourvu d’'un énorme tronc
qui se déplace et qui cache quelque chose d'incroyable.
Malheureusement, tu ne l'as pas retrouvé depuis un
moment.

Maintenant completement immergé dans la forét qui
se trouve derriére ton jardin, tu slalomes entre les grands
arbres en faisant craquer les branches sur le sol. Kiki te suit
d'un air joueur... puis s'arréte Net.

— Ah, je te cherchais !

Oh ? Mais a qui appartient cette voix ?
Va le découvrir en 2.

Tu te retournes et découvres une adulte a l'allure
trés chic : elle porte un long manteau sombre avec
des coutures dorées qui forment d'étranges motifs.
Un chapeau élégant cache sa chevelure mais tu
devines une longue tresse brune derriere ses épaules.
Elle se tient face a toi, mains gantées sur les hanches.
Depuis quand attend-elle dans ton jardin ? N'a-t-elle pas
chaud sous ses habits épais ?

— Je vais avoir besoin de toi. Suis-moi.
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COMMENT NAVIGUER
DANS CE ROMAN-JEU ?

Ce livre n'est pas comme les autres ! Il n'a pas de numéros
de pages mais se décompose en paragraphes numérotés.
Pas d'inquiétude : ton aventure commence quoi qu'il arrive
au paragraphe 1. A la fin de chaque paragraphe, plusieurs
options te seront proposées. Tu devras choisir ce que tu
souhaites faire et te rendre au paragraphe correspondant
pour continuer ta lecture.

Feuillette le livre en te concentrant sur les numéros pour
trouver le bon paragraphe.

C'est toi qui choisis ce qu'il se passe dans I'histoire : tu es
I'néroine ou le héros de ce livre Iy a plusieurs fins possibles,
amuse-toi a les trouver toutes.

Maintenant... A toi de jouer!

Tourne la page et commence ta lecture au
paragraphe 1.
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