

[image: Escudo azul con el número 1 en el centro, flanqueado por dos rayos amarillos a ambos lados y reflejos de luz en cada elemento.]

Mi nombre es Ramón Naya.

Aunque todos me llaman Rana.

Tengo once años.

Y, ahora mismo, estoy en un pueblo del lejano Oeste.

En medio del desierto de Tabernas, en Almería.

Es el único desierto de toda Europa.

Aquí se han grabado muchas películas del Oeste y te puedes encontrar con sets de rodaje por todas partes.

Como este.

Estoy en la calle principal del pueblo, rodeado de tierra y polvo, entre dos hileras de casas de madera.

A punto de enfrentarme con la criatura más poderosa y terrible que haya pisado nunca nuestro planeta.

No estoy solo.

Me acompañan otras niñas y niños.

Caminan a mi lado.

Ellos también tienen superpoderes.

Son… mutantes.

Como yo.

—Podemos con esto —digo tratando de dar ánimos—. Somos Los Ciento Once.

—Insisto en que no es buena idea eso de Los Ciento Once —me interrumpe Alma, mirando a su alrededor—. Por ahora somos veintitrés…

—Alma tiene razón, confunde un poco —interviene Kasandra.

—Ya, bueno, pero algún día seremos ciento once —aseguro.

Alma tiene el pelo castaño y muchas pecas.

Lleva un traje blanco y plateado.

Su nombre completo es Alma Florencia Ifigenia Tatiana Rosalinda de Roca-Vientos.

Es la princesa heredera del trono de España.

Forma parte de Las Princesas Rebeldes, un grupo formado por seis príncipes y princesas de distintos países.

[image: Tres jóvenes se preparan para un desafío en una calle de un pueblo del oeste al atardecer, mostrando determinación y actitud ante el reto.]
Kasandra es la cantante de Escuadrón K, el grupo infantil de música más famoso del mundo.

Va vestida de negro, con una gran K en el pecho.

Su melena es del color del fuego: roja en la coronilla, naranja en las puntas.

Con un mechón en la cara.

Yo no llevo ningún traje especial.

No soy famoso.

Nadie me para por la calle para pedirme una foto o un autógrafo, como a ellas.

Soy de un pequeño pueblo de Cuenca.

Y juego con mis amigos al fútbol en el equipo del colegio, el Estrella Polar.

Aunque sí hay algo que me hace especial.

Lo he dicho antes.

Soy un mutante.

Tengo superpoderes.

Cuando toco algo con las manos, se me acelera el corazón y soy capaz de transformarme en cualquier cosa.

Objetos, animales, personas.

Incluso bolas de fuego y nubes de niebla.

No nací con estos poderes.

Aparecieron de repente el día que cumplí once años.

A Alma, a Kasandra y a los demás niños que están con nosotros les pasó lo mismo.

Todos tienen superpoderes.

Todos somos mutantes.

Signifique eso lo que signifique.

Sé que es muy raro.

Pero prometo que es verdad.

A nuestra espalda, hay un gran edificio de madera con una estrella plateada sobre la puerta.

Es la oficina del sheriff.

Frente a nosotros, al otro lado de la avenida de tierra, el saloon.

Las puertas abatibles se balancean y chirrían con el viento.

Nuestro enemigo está muy cerca.

BROOOOOM…

El suelo tiembla bajo nuestros pies.

De los tejados de las casas, se desprenden nubes de polvo.

BROOOOOOM…

Otro temblor.

—¡Ya viene! —avisa Alma, a mi lado.

—Está muy cerca —asegura Kasandra.

Las dos fijan la vista en el mismo punto que yo.

En el saloon.

Aprietan los puños.

Los veintitrés nos preparamos para la batalla decisiva.

¡BROOOOOOM!

—¿Qué vamos a hacer cuando aparezca? —pregunto—. ¿Hay algún plan?

—Sí, ¡darle caña! —exclama Alma.

—¡Lo detendremos o… moriremos en el intento! —añade Kasandra, decidida.

Alma va armada con una baqueta de batería que se llama Jojo.

Es una especie de varita mágica.

Gracias a ella, puede lanzar descargas de energía.

Y también mover cosas a distancia.

Alma es la princesa de la telequinesis.

Antes yo no sabía lo que era la telequinesis, ni se me habría ocurrido usar una palabra así.

[image: Un grupo de personas camina por la calle principal de un pueblo del viejo oeste, rodeados de edificios como un banco y un salón, con el cielo al atardecer de fondo.]
Pero, en los últimos tiempos, me han pasado muchas cosas extrañas.

Ahora sé perfectamente que es la capacidad de mover objetos con la mente. O, en este caso, con una baqueta de madera.

Kasandra aprieta los dientes.

Está nerviosa.

Su poder es modificar la realidad a través de sus deseos.

Cuando desea algo con todo su corazón, con todas sus fuerzas, su deseo se cumple.

No importa lo que sea.

Es un poder increíble.

Le cuesta muchísimo controlarlo.

Y no puede usarlo a menudo.

[image: Un grupo de jóvenes se prepara para un partido de fútbol en un terreno inclinado, mostrando actitudes decididas y listas para la acción. Otros personajes aparecen al fondo y en el aire.]
Sus compañeros de Escuadrón K, los otros cuatro miembros de la banda, también tienen superpoderes.

Voy a dejar esto claro para no hacernos un lío, porque somos muchos.

Los niños que estamos en el poblado pertenecemos a tres grupos:

Las Princesas Rebeldes. SIETE príncipes y princesas de distintos países del mundo.

Escuadrón K. CINCO niños y niñas que forman el grupo de música más escuchado del planeta.

Los Once. ONCE integrantes del equipo de fútbol Estrella Polar, mi equipo.

Todos tenemos una cosa en común: los superpoderes.

Y no somos los únicos.

Según la leyenda, hay ciento once mutantes con poderes repartidos por todo el planeta.

Aún no los hemos encontrado a todos.

Pero algún día lo conseguiremos.

Algunos ya hemos formado una alianza.

Por eso estamos aquí.

¡BROOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOM!

Esta vez, el temblor es mucho más grande.

La tierra cruje bajo nuestros pies.

La mayor amenaza a la que nos hayamos enfrentado nunca…

¡Está a punto de salir a la superficie!

¡BROOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOM!

El suelo se agrieta.

¡BROOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOM!

Las ventanas de las casas se resquebrajan y estallan.

¡¡¡CA-TA-BROOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOM!!!

¡El saloon del Oeste, frente a nosotros, salta por los aires!

Vuela en pedazos en todas direcciones.

Trozos de madera, mesas, puertas abatibles, cristales de ventanas.

Nos encogemos.

Alma hace volar a Jojo a nuestro alrededor para protegernos de la nube de astillas.

Cuando pasa la polvareda, las ruinas del saloon se derrumban con un estruendo final.

De entre ellas, surge una monstruosa silueta.

Trepa al exterior por el agujero que se ha formado allí en medio.

Y aparece delante de nosotros.

Es un…, o sea, un…

DEVORAMUNDOS.

—¡¡¡Aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaah!!!

¡¿Y qué es un devoramundos?!

Pues el monstruo más gigantesco, terrible y repugnante de todos los tiempos.

[image: Una criatura gigantesca con cuernos, lengua roja y baba verde se asoma al atardecer, mostrando una apariencia intimidante y extraña.]
Tiene forma de insecto.

Caparazón de escarabajo.

Patas afiladas de mantis religiosa.

Una inmensa boca babosa llena de dientes, con otra boca dentro.

Como su propio nombre indica, es un ser que va por la galaxia devorando mundos.

Así como suena.

No tiene ojos, pero gira la cabeza hacia nosotros tres.

Tiene una esfera roja en mitad de la frente.

Es una especie de órgano sensible.

Alma se concentra y lanza a Jojo con todas sus fuerzas.

Jojo vuela, dejando un poderoso rastro de energía y luz a su paso.

Impacta en la cabeza del devoramundos.

Y…

¡PATAPAF!

Rebota.

Jojo vuelve a las manos de Alma.

¡El devoramundos no ha sufrido ni un rasguño!

—Esto tiene muy mala pinta —murmura Alma.

—Ya te digo —confirma Kasandra.

La bestia abre sus fauces.

¡GRAAAAAAAAAAAAAAIIIIIIIIIIIIIIIIIKKKKKK!

Suelta un atronador rugido.

¡Se lanza sobre nosotros con la boca abierta!

Todos sin excepción echamos a correr.

Los veintitrés niños mutantes hemos venido a este pueblo del Oeste en Almería a impedir el fin del mundo.

De momento, no se nos está dando muy bien.

Huimos.

Saltamos.

Corremos.

Intentamos ponernos a salvo.

Pero el devoramundos es demasiado grande.

Su boca abarca la calle entera, casi medio pueblo.

Engulle de un bocado la oficina














[image: Una gigantesca araña monstruosa ataca un pueblo al atardecer mientras varias personas corren asustadas para escapar de ella por las calles.]



LA GUÍA SECRETA DE LOS CIENTO ONCE


ALMA (Flecha): su nombre completo es Alma Florencia Ifigenia Tatiana Rosalinda de Roca-Vientos, heredera del trono de España. Tiene una poderosa conexión con Jojo, su baqueta de batería. Con ella, puede canalizar poderes telequinéticos, volar y lanzar rayos de energía. LAS PRINCESAS REBELDES.

ANDREA (Androide): es la número 13 de Los Hurones. Su espalda y caja torácica están hechas de metal, incluidas la columna vertebral y las costillas. Gracias a eso, puede sostener cualquier peso, por enorme que sea. En La Hermandad, el Doctor le ha hecho algunas mejoras y ahora tiene incorporados al torso dos brazos mecánicos multiusos. LOS HURONES.

ARCHI: lleva el número 4 en la camiseta, es el defensa central de Los Hurones. Tiene una fuerza espectacular, muchísima resistencia y dos grandes placas metálicas en lugar de hombros. LOS HURONES.

ARQUERO: es el portero del Northern Lights. Dispara potentes rayos con las manos. NORTHERN LIGHTS.

ASTRID: con el dorsal 21 del Northern, Astrid es capaz de hablar cualquier idioma del mundo y también es capaz de comunicarse con los animales; y quizá con seres de otras galaxias. Su capacidad no tiene límites. NORTHERN LIGHTS.

BELLA (Suprema): es la princesa de Jordania. Tiene una fuerza sobrehumana y es una superatleta, capaz de dar unos saltos increíbles y correr rapidísimo. LAS PRINCESAS REBELDES.

BERTA (la Capitana): es la capitana del Estrella Polar, con el número 4. Vuela y puede crear una armadura metálica natural indestructible. También tiene superfuerza. Ah, y es la líder de LOS ONCE.

BJÖRN: es el lateral derecho del Northern Lights, su poder es cubrir su cuerpo de un denso pelaje negro, como el de un oso, que lo protege de todo: frío, calor, golpes, disparos, rayos y cualquier otra cosa. NORTHERN LIGHTS.

BOMBITA: defensa y número 15 de Las Furias F. C., es una niña con el poder de hacer explotar todo lo que toca, siempre que la energía fluya de su corazón a las manos. LAS FURIAS F. C.

BRITT (Escudo): es la princesa de Suecia. Puede generar broqueles de energía con los que detener cualquier ataque y proteger a sus aliados. Es muuuuuy rebelde. Insiste en que todos los mutantes somos iguales, que no hay jefes. LAS PRINCESAS REBELDES.

BRUMA: es una jugadora clave en la delantera del Northern Lights, capaz de convertirse en una nube de niebla de color verde, volviéndose rapidísima e invulnerable. NORTHERN LIGHTS.

CARCELERO, EL: ocupa la letra I del Endecagrama. Está un poco loco; bueno, mejor dicho: muy, muy loco. Gracias a su poder, le brotan de la espalda ocho tentáculos indestructibles, como los de un pulpo. EL ENDECAGRAMA.

CENTINELA: es la letra D del Endecagrama. Una mujer altísima que casi siempre está callada con ojos de ave rapaz y alas de águila, ¡como un ángel! Surca los cielos a su antojo y tiene superfuerza. EL ENDECAGRAMA.

CRISTINA (Cristal): es la número 2 de Los Hurones y defiende el lateral derecho. Sus injertos de metal son más frágiles y afilados que los de los demás. Además, se los pintó de azul. Por eso tiene ese apodo. LOS HURONES.

CORRECAMINOS: con el número 9, es el jugador más veloz de Los Hurones y uno de los más rápidos del mundo conocido. Sus piernas son de metal. LOS HURONES.

CULEBRA: mediapunta de Los Hurones con el dorsal 10. Tiene mandíbulas metálicas con dientes afiladísimos. Puede dar unos mordiscos letales. LOS HURONES.

DELTA: es una de las mejores gamers del planeta. S hermano Pegaso y ella tienen millones de seguidores que admiran sus partidas en directo en todo el mundo. Lo que muy pocos saben es que, además, es una poderosa mutante con la habilidad de curar a cualquier ser vivo, siempre y cuando esté con Pegaso. LOS GAMERS PIRATAS.

DEREK SEIS DEDOS: jugaba en el equipo infantil de la cárcel del Sotillo, cerca de Nakatomi, donde está cumpliendo condena su madre, una famosa bandida de la Serranía de Cuenca. Su poder es generar agujeros negros cuando se enfada, aunque parece que ha aprendido a controlarlos. ¡Con ellos, puede absorber todo lo que lo rodea y transportarlo donde quiera, incluso a otras dimensiones! NIÑO MUTANTE.

DOCTOR, EL: la letra J del Endecagrama, el doctor Cruz, es el cerebrito de La Hermandad. Un gran científico e inventor que creó un suero capaz de otorgar superpoderes y lo probó en sí mismo. Desde entonces, puede provocar terremotos y ondas sísmicas con las manos. EL ENDECAGRAMA.

DÖPPELGANGER: dos niños idénticos que, en realidad, son una sola persona dividida en dos cuerpos, como clones idénticos, pero con una sola alma. Su piel, pelo y ojos son grises. LAS FURIAS F.C.

ELISEO: lleva el dorsal 17 de Las Furias F. C. y juega en la defensa. Tiene el cuerpo recubierto de púas microscópicas que causan picor al contacto, como una oruga humana. Esas púas se introducen en el cuerpo de sus rivales y lo colonizan. LAS FURIAS F. C.

ESPADA: siempre en el centro del campo, Espada es una niña con los codos y antebrazos de metal. Viste el número 6 del equipo. LOS HURONES.

ESCUDO: el hermano de Espada tiene un caparazón de metal superresistente en la espalda. En ocasiones, se tira al suelo bocarriba, como una tortuga, para recargar su caparazón de energía. Luce el número 7. LOS HURONES.

EWAN (Lobo): es el príncipe de Escocia y su poder es convertirse en lobo. Eso sí, un lobo mucho más grande de lo normal, poderoso, con gran fuerza y un olfato superdesarrollado que nadie más posee en el planeta. LAS PRINCESAS REBELDES.

FEBBE TALINA/MARGARITA DOS VECES/K: es nuestra entrenadora y profesora de Historia, además de la tutora de Alma y la mentora de Escuadrón K. Febbe es genial, superdivertida y una de las mutantes más fuertes que existen. Su poder es el control total del aire, lo que incluye la habilidad de lanzar supersoplidos que parecen huracanes. Al principio, formaba parte de La Hermandad, con la letra K del Endecagrama, pero la abandonó al descubrir sus verdaderas intenciones. MENTORA DE LOS ONCE, LAS PRINCESAS REBELDES, ESCUADRÓN K y LOS GAMERS PIRATAS.

FLOR: lleva el número 9 en Las Furias y su poder consiste en hacer florecer o marchitar plantas, árboles o selvas enteras. LAS FURIAS F. C.

GRETA: una de las mayores goleadoras del Northern. Puede volverse bidimensional, es decir, totalmente plana, como una hoja de papel finísima, para colarse en cualquier parte. NORTHERN LIGHTS.

HÉMERA: con la letra H del Endecagrama, su nombre hace referencia a la titánide del amanecer en la mitología griega. Cuando se enfada, su cuerpo cambia: se hace grande como una casa, su piel se vuelve rojiza y sus músculos se hinchan, dándole una fuerza descomunal (como Milton, pero a lo bestia). EL ENDECAGRAMA.

HUANG XII (Brillante): es volante defensivo del Estrella Polar y su dorsal es el número 66. No le gusta que lo llamemos Huang Xii, prefiere Huang a secas. Puede teletransportarse, leer el pensamiento y comunicarse por telepatía. Creo que lo está haciendo ahora mismo, porque me mira fijamente mientras escribo. Para ya, Huang, no puedo concentrarme así. ¡Para! LOS ONCE.

INGRID: juega de mediapunta del Northern Lights. Es una chica muy tímida, ¡y menos mal!, pues, cuando habla, su voz es como un chillido ultrasónico potentísimo capaz de romper cristales, hielo, metales y todo lo que se ponga por delante. NORTHERN LIGHTS.

ION (Metamorfosis): Ion es el príncipe de Rumanía. Gracias a sus poderes, cambia de tamaño a voluntad: puede hacerse gigante como un rascacielos o diminuto como una hormiga, o incluso más pequeño. Diseñó los trajes de combate de las Princesas Rebeldes. A ver si nos hace uno a nosotros… LAS PRINCESAS REBELDES.

JALILA (Reina del Fuego): la número 2 del Estrella Polar juega en el lateral derecho. Controla el clima y los elementos naturales, lo que significa que puede manejar fuego, agua, hielo, tormentas eléctricas… LOS ONCE.

JENSEN: es centrocampista del Northern Lights, con el dorsal número 16. Tiene branquias con las que puede respirar debajo del agua. Dicen que pasa más tiempo en el océano que en tierra. NORTHERN LIGHTS.

JIMÉNEZ (Infinito): con el número 8, es el centrocampista trotón del equipo. Puede rebobinar el tiempo, hacer que el mundo vuelva atrás unos segundos como si nada hubiera ocurrido. Esos viajes en el tiempo son peligrosísimos y preferiría no tener que hacerlos nunca, pero a veces no queda otra. LOS ONCE.

JON (Múltiple): tiene el número 7 y juega de central en el Estrella Polar. Es buenísimo. Es capaz de clonarse y pegar supersaltos, todo sin hablar. Bueno, dice «hum» de vez en cuando. LOS ONCE.

JUICIO: es la letra C del Endecagrama. Conozco a muy pocas personas o mutantes que den tanto miedo. Puede controlar a los demás usando la voz, convirtiéndolos en marionetas humanas que obedecen todas sus órdenes. EL ENDECAGRAMA.

KAOS: Kaos es el primer mutante del mundo, la letra A del Endecagrama y el fundador de La Hermandad. Sabemos muy poco de él, pero sus poderes parecen no tener límites. Ha demostrado ser capaz de manipular la realidad misma a su antojo, además de reproducir y multiplicar cualquier efecto de los superpoderes conocidos hasta ahora. Solo pensar en él hace que me tiemblen las piernas… LÍDER DE LA HERMANDAD.

KASANDRA: es la vocalista de Escuadrón K. Su poder es una pasada: si desea algo con mucha fuerza, se convierte en realidad. O sea, que sus deseos se cumplen, ¡así sin más!; bueno, sin más no, tiene que esforzarse mucho. Cuando eso ocurre, pasa mucho tiempo hasta que puede volver a hacerlo. Le salen mechones blancos en el pelo, algo bastante raro, pero que mola mucho. ESCUADRÓN K.

KAYLA: la bajista de Escuadrón K tiene el poder de la electroquinesis; es decir, que lanza rayos, muchos rayos. También controla la electricidad a todos los niveles y puede generar escudos electromagnéticos. ESCUADRÓN K.

KEVIN: el teclista de Escuadrón K. Cuando se quita las gafas de sol, sus ojos proyectan dos poderosos rayos de plasma láser, abrasadores, capaces de fundir cualquier cosa. Además, tiene una memoria visual prodigiosa: recuerda todo lo que ve, incluidos los mapas, las fórmulas matemáticas o los planos. (Nota: no quitarle nunca las gafas sin avisar, pues puede ser muy peligroso). ESCUADRÓN K.

KIRA: la capitana de Las Furias F. C., además de la portera oficial. Tiene el poder de manipular los campos electromagnéticos de los objetos, lo que le da control total sobre cualquier metal. Es como un imán humano. Ah, y tiene un secreto: ¡es la hija biológica del mismísimo Kaos! LAS FURIAS F. C.

KLAUS: es el guitarrista de Escuadrón K. Es muy inteligente y un maestro de la estrategia. Además, puede rebobinar las cosas en el tiempo. Si bien Jiménez rebobina el mundo entero unos segundos, Klaus puede elegir a unas pocas personas o cosas para que solo ellas vuelvan atrás mientras todo lo demás sigue su curso. ESCUADRÓN K.

KOLDO: toca la batería en Escuadrón K. Es muy fuerte, no tanto como Bella o Milton, pero mucho. Y es muy resistente, más que nadie. Ese es su poder: la superresistencia. Da igual con qué lo golpees, él ni se inmuta, es como un tanque blindado. ESCUADRÓN K.

LINTERNA: la jugadora número 10 de Las Furias tiene el poder de crear de la nada luces muy intensas para alumbrar zonas oscuras o para molestar a los rivales y distraerlos. LAS FURIAS F. C.

MAGNUS: es delantero y portero ocasional del Northern Lights gracias a su poder único: puede hacer que sus manos sean mucho más grandes de lo normal, como dos martillos. NORTHERN LIGHTS.

MANCO, EL: es el portero de Los Hurones. Perdió una mano en el accidente de la central nuclear de Nakatomi-París. Ahora, en su lugar, tiene una prótesis metálica muy fuerte capaz de lanzar descargas eléctricas. LOS HURONES.

MARTINA: aunque nació en Móstoles, forma parte de la tribu naskapi, indios nativos del norte de Canadá. Por eso viste con las pieles típicas y usa garras hechas de hueso para pelear. Puede bloquear los poderes de otros mutantes a su alrededor. Es un inhibidor de superpoderes de carne y hueso. NIÑA MUTANTE.

MATÍAS (Temperatura): Matías lleva el número 77 en Las Furias y es centrocampista. Su poder único es absorber la temperatura de todo lo que toca, congelándolo, de ahí su apodo. LAS FURIAS F. C.

MILTON (Milagro): es el número 5 del Estrella Polar y juega de defensa central. Cuando se enfada, puede transformarse en una mole de fuerza sobrehumana, imparable, incontrolable, bestial, apabullante. Es el mutante con más fuerza de todos (siempre que se transforme). LOS ONCE.

MUNDI (Vendaval): No es princesa, pero como si lo fuera. Ha sido la última en unirse a las Princesas Rebeldes. Sin duda, es la mejor amiga de Alma. Tiene poderes telequinéticos espectaculares, superfuerza, puede hablar con los animales… Según Febbe, está destinada a ser la mutante más poderosa de todos los tiempos, la elegida. LAS PRINCESAS REBELDES.

NANDO (Rayo): con el número 3, es el lateral izquierdo del Estrella Polar. Tiene reflejos extremos y supervelocidad. Es más rápido que el sonido y que la luz y que cualquier cosa conocida. LOS ONCE.

NIKOLSKI: Valentín Nikoslki es hijo de un importante empresario pesquero de Argentina. Juega de lateral derecho de Las Furias y tiene el poder único de hablar con los animales marinos. LAS FURIAS F. C.

OLGA: es la hermana de Sven, tiene el dorsal 20 del Northern Lights y juega en la defensa. Olga tiene el pelo muy oscuro y es capaz de convertir su cabello en una nube de oscuridad a su alrededor que ciega a todo el mundo. NORTHERN LIGHTS.

PANCHO: es un niño enorme que solo dice «aham» y tiene el poder de tragarse lo que sea y escupirlo como un cañonazo de fuerza supersónica. LAS FURIAS F. C.

PATRIZIA (la Máquina): es la princesa de Mónaco, y una inventora superdotada capaz de comunicarse con cualquier tipo de máquina o tecnología, así como de controlarla o construirla de cero. Es la líder de las Princesas Rebeldes, o al menos actúa como tal. LAS PRINCESAS REBELDES.

PEGASO: es uno de los mejores gamers del planeta. Su hermana Delta y él tienen millones de seguidores que ven sus partidas en directo en todo el mundo. Lo que muy pocos saben es que, además, es un poderoso mutante con la habilidad de curar a cualquier ser vivo, siempre y cuando esté con Delta. LOS GAMERS PIRATAS.

PELIRROJO: volante defensivo del Northern, es un niño pelirrojo y con muchas pecas. Tiene el poder de caminar por el aire. Ojo, no vuela. Va caminando con las dos piernas por el aire. NORTHERN LIGHTS.

PELLO (Elastic): con el dorsal número 1 del Estrella Polar. Es nuestro portero. Su cuerpo es muuuuuuuy elástico. Puede estirar las piernas y brazos hasta el infinito y más allá. LOS ONCE.

PIESPLOMOS: viste el número 8 de Los Hurones y cubre el centro del campo, desde donde pega unos chuts supersónicos con sus pies metálicos. Es lento, pero nadie tiene más fuerza en los pies que él. LOS HURONES.

PINCHOS: lleva el dorsal número 4 y juega en la defensa. Lo llaman así porque lleva unos peligrosos injertos de metal con forma puntiaguda en la espalda y la cabeza. LOS HURONES.

PINZAS: con el número 12, suele estar en el banquillo. Tiene tal mote porque tiene dos pinzas eléctricas de gran voltaje en las manos. LOS HURONES.

PROFESOR, EL: con la letra E del Endecagrama, el superpoder del Profesor es rastrear a otros mutantes y anular sus poderes con solo tocarlos. Siempre lleva un gorro de lana marrón (tal vez algún día descubramos por qué). EL ENDECAGRAMA.

PROFETA, EL: la letra B del Endecagrama y uno de los miembros más importantes de La Hermandad. Ha amenazado Nakatomi en varias ocasiones y parece saber todo sobre nosotros. Su superpoder consiste en emular cualquier otro superpoder que haya visto en su vida. Por cierto, es el hermano mellizo de Febbe. EL ENDECAGRAMA.

RADAR: el número 3 y lateral izquierdo de Los Hurones. Sustituyeron sus orejas por dos antenas de alta sensibilidad con las que puede escuchar cualquier ruido a decenas de kilómetros. LOS HURONES.

RAN: la letra F del Endecagrama. Se llama así en honor a la diosa nórdica del mar y los ahogados. Su poder es la hidroquinesis: control y manipulación del agua. Tiene una mascota bastante chula y aterradora al mismo tiempo: una foca leopardo que se llama Fenrir. EL ENDECAGRAMA.

RAMÓN NAYA (Rana): O sea, yo. Llevo el número 11 en la camiseta y soy delantero del Estrella Polar. Me puedo convertir en cualquier cosa, animal o persona que toque y adquirir todas sus cualidades y habilidades. Para que funcione este superpoder, el corazón me tiene que latir a toda velocidad. LOS ONCE.

RUTH (Garras): con el número 9, Ruth es delantera y la máxima goleadora del Estrella Polar. Tiene unas garras retráctiles superpoderosas y la capacidad de regenerar sus heridas al momento. LOS ONCE.

SCORPIA: es lateral izquierdo de Las Furias y la llaman así porque tiene una larga cola de escorpión con un afilado aguijón venenoso. LAS FURIAS F. C.

SVEN: delantero centro y capitán del Northern Lights. Sven tiene una larga cabellera rubia que puede hacer brillar con mucha intensidad, casi tanto como la luz del sol, cegando a quienes tenga alrededor. Es el poder opuesto al de su hermana Olga. NORTHERN LIGHTS.

TOPO: es defensa en el Northern Lights y, en lugar de manos, tiene dos grandes garras de topo con las que puede excavar y hacer túneles muy profundos a una velocidad increíble. NORTHERN LIGHTS.

UMBERTO: el número 11 de Los Hurones y capitán del equipo, así como uno de los mutantes más peligrosos que conozco. Puede lanzar rayos láser por los ojos, pero se diferencian de los de Kevin en que los suyos no son abrasadores, sino muy densos y potentes, como disparos de plasma incandescente. LOS HURONES.

VULCANO: su letra del Endecagrama es la G. Parece un vikingo enorme y bonachón, pero hay que tener mucho cuidado con él. Tiene el poder de la piroquinesis: genera fuego y lo controla. EL ENDECAGRAMA.

XIMENA (X): con el número 10, es la mejor jugadora del Estrella Polar. Se vuelve invisible y atraviesa muros (y otros materiales). A veces, tiene visiones del futuro, casi siempre catastróficas, aterradoras, horripilantes, espantosas. Es mi mejor amiga. LOS ONCE.




Ya sé que en esta guía no aparecen ciento once personajes.

Por ahora tenemos apuntados setenta y tres mutantes.

Eso es porque esta historia aún no ha terminado.

Todavía nos falta por conocer a unos cuantos mutantes con superpoderes.

Niños, niñas o adultos que viven entre nosotros, que van al colegio, que hacen una vida normal y que hasta ahora han pasado inadvertidos.

O que aún no han desarrollado sus superpoderes.

Algún día, ¡seremos CIENTO ONCE!
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