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SI. EN CUANTO PESCUBRI QUIEN

LO CONTROLABA, YA NO TUVO HA LLAMADPO TU EPITOR.
MUCHO MISTERIO. LO DIFICIL QUERIA SABER QUE
2HAS HA 5IP0 MANTENER A LOS TAL VAS CON
ACLABAPO CIVILES A SALVO MIENTRAS EL LIBRO.

INVESTIGABA QUIEN
ESTABA PETRAS PE
TOPO AQUELLO.

CON EL
DRAGONZ

LE HE DICHO
QUE ESTABAS
EN UNO DE TUS
VIAJES DE
DOCUMEN-
TACION.

TENPRE QUE TOMARME UN PiA
LIBRE ESTE FIN DE SEMANA PARA
ESCRIBIRLO. VOY A TENER QUE
COMPRAR UN PAR DE
TECLAPOS MAS.

BIEN.
CREO QUE POR FIN
TENGOQ SUPER-
POPERES.

ESPERO
Que LOS GUAR-
PIANES PE LA
TIERRA PUEPAN
CUBRIRME.
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Sonia, la reciente esposa de Kirkman, porque
no podian permitirse otra cosa. Hoy el guionis-
ta de Kentucky es multimillonario y, aunque en
mayor medida esto ha sido gracias a The Wal-
king Dead, seguro que las ventas de Invencible
y la serie animada de Amazon algo habran te-
nido que ver.

Pero volviendo al periodo 2002-2003, momen-
to en que empezaron a gestar Invencible, Kirk-
man y \Walker eran dos chavales absolutos fans
de los comics de superhéroes. Habian coincidi-
do por primera vez apenas un afo antes en una
historia de Battle Pope, un cémic lleno de irre-
verencia adolescente que Kirkman habia creado
y autoeditado junto con Tony Moore. Quiso ade-
mas el destino que, en una convencion a la que
Kirkman acudié como fan, coincidiera con Erik
Larsen y se ofreciera a llevarlo al aeropuerto
en su coche. Nadie sabe qué le dijo, pero al afio
siguiente, estaba firmando con Cory Walker
una serie en Image Comics sobre SuperPa-
triot, a modo de spin-off de Savage Dragon.

Mientras esta se desarrollaba, llegaria a sus
oidos el proyecto que tenia Jim Valentino, di-
rector editorial de Image en aquellos dias, para
crear una linea de superhéroes de corte mas
clasico y alejada de los pistolones y los dientes
apretados que adn eran la imagen de marca
de la editorial.

Las arenas del olvido se han tragado por com-
pleto, o casi, otros titulos surgidos de esa ini-
ciativa, como Venture, Dominion, Noble Cau-
ses o The Clock-Maker, pero con Invencible
fue distinto.

Invencible, el éxito con
el que nadie contaha

La realidad tras la génesis de Invencible bien
podria dar para una pelicula. Sin saber muy
bien qué estaban haciendo y tras descartar
otros nombres como “Bulletproof” o “Kid Cos-
mic”, Kirkman y Walker se lanzaron con este
comic en el que apenas tenian claro que que-
rian hacer un héroe adolescente, que se abor-
daria el asunto de seguir los pasos del padre
y que en algin momento la historia tendria un
giro importante. Con poco mas que esto, el 22
de enero de 2003, Invincible #1 llegaba a las
tiendas.

Pese a que Cory Walker nunca fue muy opti-

mista, Kirkman rebosaba entusiasmo e incons-

ciencia a partes iguales y proyectaba la se- -

s dsavines taraesis Faeveston w2l i THibe
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Todo es viejoy
todo es nuevo

Todo lo que un fan del género de capas y mallas
puede desear estéa ahi: los poderes, los super-
trajes, los villanos, las peleas por malentendi-
dos, el poder y la responsabilidad, el legado, los
team-ups, los origenes secretos, el autodescu-
hrimientn |lace invacinnece alieninenac |lne criner-

Para empezar, Kirkman, Walker vy
Ottley no tienen detras a un gran conglo-
merado empresarial que necesite preservar
una marca inmutable como el primer dia. Los
protagonistas de Invencible crecen, cambian,
pueden morir, tener hijos... y esa sera una de
las claves a través de las cuales sus autores,
gue empezaron como postadolescentes y ter-
minaron con 40 y tantos, se puedan implicar y
madurar con ellos.

Hubo un momento en que Kirkman pensé que
Ottley y él un dia abandonarian a los personajes
para dejarlos en manos de otros creadores, de
los que sus versiones ancianas y grufionas abo-
minarian. Esa era la deriva que habian tomado
desde siempre otros autores de superhéroes y
la que creian que debian seguir. Pero, también
como parte de ese proceso de maduracion,
fueron descubriendo Invencible como la histo-
ria finita y la obra de autor que es.

Probablemente tampoco habrian podido des-
plegar en una de las majors ese nivel de violen-
cia que caracteriza la serie y con la que Ryan
Ottley disfruta por encima de lo que debe ser
sano. Y mas allad de su gratuidad o no, no hay
duda de que es realmente complicado topar-
se con batallas de la intensidad que vemos en
Invencible, al menos segln las normas super-
heroicas. Porque, por méas que cambien las re-
glas, por mas barreras que derriben —muchas
incluso sin ser conscientes de ello—, siguen
siendo las reglas: los cédigos se mantienen.
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“NO HABIA PASAPO NI UN ANO
CUANDO CONOCT A TU MADRE...

PERQ PE £SO YA HABLAREMOS
EN OTRO MOMENTO.”
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SIENTO. TE
ACOSTUMBRAS
PESPUES PE
UN TIEMPO.

/%

NO TIENES
POR QUE DISCUL-
PARTE. HACE ANOS

QUE TRABAJO CON TU

PADRE. SE QUE TIENE

PRIORIPAPES MUCHO

MAYORES QUE ESTAS
ROPITAS DE

NADA.

_BUENO,
ZQUE TE PARECE
EL TRAJEZ DI
LA VERDAP.

YA... ME LO DICEN
A MENUDO. TOPO EL
MUNDO QUIERE TRA-
JES ICONICOS, PERO
NAPIE SABE LO
QUE SIGNIFICA.

€50 DE QUE
SEA ICONICO... ES
UN POCO DIFICIL, PERO
€S QUE TU PADRE ES...
TU PADRE. VOY A INTEN-
TARLO, PERO TENDRIA
QUE SABER COMO
VAS A LLAMARTE,
PORQUE ESO ME
AYUDARIA.

ZYA LO HAS
PELCIPIPOZ

BUENO, PUES A VER ; N T I

NO LO SE... ES QUE NO Mg
PARECE... ICONICO. NO SE
S| ENTIENDES A LO
QUE ME REFIERO.
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Con el tiempo me decidi por “Bulletproof” y convenci a Cory de -
que no era una completa bobada. Cory se tomé un descanso de -
SuperPatriot para hacer algunos disefios y se los ensefilamos a -
Image. Los disefios les parecieron bien, pero un poco genéricos:
Dijeron que Bulletproof no era lo bastante icénico —na habia *
nada en su imagen que pareciera que era a prueba de - a o
balas, como indica su nombre, y, ademas, me dijeron

que no podria usar ese nombre; Image estaba ., °

publicando Bulletproof Monk por aquglla:ép_ptgl . . .

y el comic estaba a punto de convertirse en

una pelicula de gran presupuesto d

que no querian tirar por ahi-

Con el aspecto
rechazados, vol
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BUEN NOMBRE Y
VUELVES. VERE-
MOS S A M{ SE
ME OCURRE AL-
&0 MAS ICONICO
BASANPOME EN
TU NOMBRE.
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... . Enese tiempo, me estaba empezando a cansar de

S autopublicarme. La carga de trabajo empezaba a pasarme factura
y no me estaba reportando mucho dinero, asi que empezaba a tener la
impresion de que no iba a conseguirlo jamas como siguiera por ese camino. Por
esta razon, decidi preparar una historia para Science Dog y se la envié por correo
electrénico a Dark Horse. Conocia a Philip Amara por su trabajo en Sky Ape —un cémic
excelente que deberias leer— y pensé que €l podria echarme un cabo. Después de que
hubiera pasado casi un afo, Dark Horse no nos habia dicho nada, ipero tampoco nos habia
dicho que no!

Mas o0 menos entonces, Cory hizo un dibujo a toda pagina del SuperPatriot de Erik Larsen por
diversion. Yo habia hablado unas cuantas veces con Erik y digamos que él sabia quién era yo
—basicamente, el fanatico de Savage Dragon que publicaba esa tonteria de Battle Pope que ni siquiera le AR [}
fascinaba—. Le ensenié el dibujo de Cory y accedié a publicarlo. Esta en el nimero 93, por si quieres echarle . . . o
una ojeada. " 558
.
.
.

Cuando el numero fue a imprenta, Jim Valentino —editor de Image por aquella época— y Eric Stephenson . d 2
—que era el director de marketing de Image— vieron los archivos y llamaron a Erik para decirle: “Ese dibujante
es muy bueno. ¢Esta trabajando en algo?”. Erik sabia lo de Science Dog, asi que les respondio: “Si, otro tipo y

él estan intentando sacar adelante un comic que se llama Science Dog”, a lo que ellos contestaron: “ié...Science ~  © 3
Dog?! Eso parece una chorrada. Venga, consigue que hagan una miniserie de SuperPatriot”. C.

Erik me llamo con la oferta y yo llamé a Cory, que no se mostré muy convencido. Tuve que prometerle que e
solo aparcariamos Science Dog por un tiempo y que volveriamos a ponernos con ello en cuanto acabaramosla - . «
miniserie de SuperPatriot. e

Qué tonto era el Cory Walker ese. il

Asi que, de pronto, estdbamos haciendo una miniserie de cuatro niumeros titulada SuperPatriot: America’s - - T
Fighting Force. En ese tiempo se hablaba mucho de que Image estaba desarrollando una nueva linea de :
superhéroes. Puede que no mucha gente se acuerde de ello, pero en 2002 Image no publicaba muchos § 3
comics de superhéroes. Habia empezado a alejarse del tema, pero Jim Valentino decidio que seria bueno .
tener alguno que otro en las estanterias. :

De inmediato empecé una campafa de correos electrénicos implorando que me incluyeran. Dado que . . ",
Science Dog no estaba protagonizada por un superhéroe como tal, a la gente de Image le parecio una - -
idea de mierda, por lo que el comic siguié aparcado mientras Cory y yo desarrolldbamos un nuevo s B
superhéroe, algo que fuera popular, ialgo que nos pusiera en el mapa! i

Mi primera sugerencia fue un nombre al que habia estado dandole vueltas y que me parecia que w
sonaba muy chulo: “Kid Cosmic”. LB

Por suerte para todos, Cory se me rio en la cara cuando se lo propuse. Después vinieron

otras ideas, incluida “Captain Cosmic”, que utilizaria mas tarde en Capes. Di un montén de - -
ideas de mierda en cuanto a nombres... pero también he de decir que Cory no sugirié ni . ~ . °
uno solo. Puede que se debiera a que estaba hasta arriba de trabajo con las paginas
de SuperPatriot. La cuestion es que, cuando le pedia que sugiriera él algo en vez

de simplemente burlarse de mis aportaciones, me salia con algo como “Hombre
Hamaca” y volvia a ponerse con los dibujos.

Todavia me pregunto como se nos acaboé ocurriendo algo que merecierala” |
pena. ..
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grupos, los cientificos locos, el multiverso, los
sindicatos del crimen... y, por descontado, las
incompatibilidades con la vida civil, el instituto
y los amorios, con todo el drama vy el culebrén
gue eso genera y que es inseparable de los su-
perhéroes. Y absolutamente todo eso esta solo
en este primer tomo.

Tenemos asi el caldo de cultivo necesario para
gue compremos una especie extraterrestre de
sefiores con bigote y la aceptemos con una
sonrisa de complicidad, pero también encon-
tramos otras muchas cosas que, si bien tal vez
no Unicas, si son bastante mas dificiles de ver
en un cémic de este tipo.

Uin soplo de aire fresco

“Es un soplo de aire fresco en un mundo de co-
mics donde la mayoria de los grandes eventos
simplemente conducen de regreso al statu quo.
80 arfos de eso es aburrido.” Asi hablaba Cory
Walker de la serie que comienza a la vuelta de
la pagina. “El mejor cémic de superhéroes del
universo” rezaba el subtitulo de las portadas
americanas. Si todo esto es 0 no una hipérbo-
le —lo que, por otra parte, también seria muy
superheroico— merece la pena averiguarlo.

Alain Villacorta
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DONDE NO LO
TENIAS.

Y eMpeza-
RAS A MIRAR
ALAS CHICAS

CON 0TROS 0J0S.

HAY MUCHAS
POsSIBILIPAPES PE
QUE EMPIECES A
PESARROLLAR SU-

PERPODPERES.
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INVENCIBLE volumen I (de 6)

THE COMPLETE INVINCIBLE LIBRARY, VOL. 1.

Published by Image Comics, Inc.

Copyright © 2006 Robert Kirkman, Inc and Cory Walker.
Originally published in single magazine form as INVINCIBLE
#1-24, #0 and IMAGE COMICS SUMMER SPECIAL #1.

All rights reserved. INVINCIBLE™ (including all prominent
characters featured herein), its logo and all character likenesses
are trademarks of Robert Kirkman, Inc and Cory Walker, unless
otherwise noted. Image Comics® is a trademark of Image
Comics, Inc. All rights reserved.

INVINCIBLE is TM and © Robert Kirkman, Inc

and Cory Walker. All Rights Reserved.

Published in the United States through Skybound
Entertainment: www.skybound.com.

Spanish edition published 2025 by Editorial Planeta, S.A.

Publicacion de Editorial Planeta, S.A.
Diagonal, 662-664, 08034, Barcelona.
Copyright ©2025 Editorial Planeta, S.A,
sobre la presente edicion.

Reservados todos los derechos.

Traduccion: V.M. Garcia de Isusi.

ISBN: 978-84-10471-37-5 (epub)

No se permite la reproduccion total o parcial de este libro,

ni su incorporacién a un sistema informatico, ni su transmisién
en cualquier forma o por cualquier medio, sea este electronico,
mecanico, por fotocopia, por grabacion u otros métodos, sin
el permiso previo y por escrito del editor. La infraccion de los

derechos mencionados puede ser constitutiva de delito contra - .

la propiedad intelectual (Art. 270 y siguientes del Codigo Penal)- -

En Grupo Planeta agradecemos que nos ayudes a apoyar asi
la autonomia creativa de autoras y autores para que puedan
seguir desempefando su labor. Dirigete a CEDRO (Centro
Esparfiol de Derechos Reprogréficos) si necesitas fotocopiar o

escanear algun fragmento de esta obra. Puedes contactar con
CEDRO a través de la web www.conlicencia.com o por teléfono -

en el 91 702 18 70 / 93 272 04 47.

Queda expresamente prohibida la utilizacion o reproduccion
de este libro o de cualquiera de sus partes con el propésito
de entrenar o alimentar sistemas o tecnologias de inteligencia

.
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en mi lugar. A RuUs |0 conocCla Pope; era amigo de fony - g &
Moore. Enseguida agradecimos su inclusién en el equipode . . .~ N
Invencible y aun hoy en dia sigue haciendo un trabajo -

maravilloso.

Bueno, y eso es mas o menos todo. Asi es

como el comic cogio forma y como fueron
desarrolldndose los acontecimientos.

Y ahora que conoces toda esta
informacion tan innecesaria

sobre Invencible... iponte a

leerlo de una vez!

Espero que lo ¥ : Weoeoo ; . . -

= Robert Kirkman
' Backwoods, Kentucky
Octubre de 2006





OEBPS/images/bg006_01.jpg
artiticial.

Inscribete en nuestro boletin de novedades en:

www.planetacomic.com
BLOG: http://planetadelibros.com/blog/planeta-fantasy/16
FACEBOOK/TWITTER/INSTAGRAM/YOUTUBE: @PlanetadComic

SKYBOUND ENTERTAINMENT. Rabert Kirkman: Chairman r
David Alpert: CEO Sean Mackiewicz: SVP, Publisher. Mﬂ
IMAGE COMICS, INC. Todd McFarlane: President
Jim Valentino: Vice President

Marc Silvestri: Chief Executive Officer

Erik Larsen: Chief Financial Officer

Robert Kirkman: Chief Operating Officer
Eric Stephenson: Publisher / Chief Creative Officer.
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" Por si fuera poco, después del nimero 3 la
programacion del comic se fue al garete. Cory nunca habia
hecho un coémic mensual hasta entonces y en aquel momento de su .
carrera no era capaz de seguir el ritmo; era joven y tenia algo que se denomma )
“ganas de vivir la vida” que necesitaba poner en practica. No es que estuviera .
haciendo nada malo y no tuvimos ninguna pelea; sencillamente, se dio cuenta de que no
podia darle al comic lo que era necesario y, con gracia, se hizo a un lado para que entrara en -
juego alguien que si pudiera hacerlo.

A Ryan Ottley también lo descubri en penciljack.com. Habia colgado alli unos cuantos dibujos y no 3
dejaba de bombardear con un cémic online que estaba haciendo, Ted Noodleman. Tengo que reconocer
gue no me gustaba nada el disefio del tal Ted; me resultaba irritante —aunque supongo que esa era la
idea— e incluso hizo que sintiera cierto rechazo hacia los dibujos de Ryan en un primer momento, pero

L]
todo lo demas que dibujaba era magnifico. Por aquel entonces, Ryan tenia una pagina web a la que habia W - 3.
subido decenas de dibujos maravillosos. Estaba claro que era un gran dibujante. . :.o

«c e @
Mientras sucedia todo esto, yo estaba desarrollando otros cémics para Image: Tech Jacket, Brit, Capes... otro -y '. :‘
titulado The Walking Dead y otro que no llegd a publicarse titulado President: USA, y puede que fuera lo mejor- re®
porque el comic era un poco tonto. Trataba de un asesino que se valia de su posicion como presidente de los : :
Estados Unidos de América para acercarse a los enemigos de la nacion y, ya sabes... matarlos. Era un comic de # :
accion un poco chorra. Le habia pedido a Ryan que lo dibujara y se habia negado. Puede que no le gustara el .
concepto o que tuviera otras cosas que hacer, la cuestion es que decidid que no iba a hacer President: USA. Es 3
muy probable que no le gustara el concepto. ]

Como no iba a encargarse de ese comic, le pregunté si estaba interesado en dibujar algo de Invencible. Al
principio solo iba a dibujar el nimero 8, para darle un descanso a Cory, pero a medida que fue pasando el
tiempo, Cory y yo decidimos mantener a Ryan a tiempo completo.

Como Ryan es una bestia trabajando, practicamente de inmediato tuvo el cémic funcionando de nuevo de
manera mensual —hasta que luego lo retrasé yo cosa de 10 numeros, pero no hablemos de eso—. Con el
comic entregandose en fecha, la situacion empezd a mejorar.

Fue mas o menos entonces cuando empezaron a pasarle cosas buenas a Invencible. Wizard Magazine
lo declaré comic del mes y le dedico un articulo extenso —que era bastante impreciso, pero bueno, era
una publicidad de la leche—; luego lo nominaron a mejor nueva serie en los Premios Eisner de 2004;y, =~ °
finalmente, Paramount Pictures compro los derechos para producir un largometraje —pero quién sabe
cuando van a ponerse con ello o si van a hacerlo siquiera—. Todo esto, junto con el hecho de que el
comic estuviera en las librerias de forma regular, hizo que la gente hablara de él.

® *e st v

También por esa época aparecioé el nimero 11, en el que se producia “el giro”, y aquello le dio
cierto impulso a la serie. La verdad es que fueron unos cuantos golpes de suerte que hicieron
que las ventas empezaran a subir y, poco a poco, se doblaron y el comic alcanzo unas ventas
firmes y mostraba un futuro sano.

Cory empez0 a trabajar para Marvel y para DC y nos ayudaba de vez en cuando con las
portadas, con el disefio de personajes e incluso con la disposicion de algunas paginas.

Ryan, Bill y yo mantuvimos Invencible en marcha mes tras mes —mas o menos—
y no se veia el final.

Yo también empecé a trabajar para Marvel y, de repente, dejé de rotular el
comic yo mismo —ies muchisimo trabajo!—. Embarqué en el equipo al
supertalentoso Rus Wooton para que se encargara de la rotulaciéon |
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LLEGANDO AL
FINAL DE LA CLASE
Y VEO, POR £OMO
LO LLEVAIS MUCHOS
DE VOSOTROS, QUE
NECESITAIS MAS
TIEMPO.

Y UNA MIERPA... YO
TENGO ENTRENA- ) —
MIENTO DE FUTBOL /Y ipensasa ‘”

AMERICANO. 7 que iBAMOS
. A SALIR
A CENAR

VENGA,
LLEVAOS
LOS DEBERES A
CASAY LOS ACABAIS
ALLT, PERO QUE NO SE
05 OLVIDE HACERLOS
PARA MANANA. SERA
LA MANERA DE QUE
ME AGRADEZCAIS
LO BUENO QUE
HE sID0.

AY, NENA,
NO CREAS QUE ¥
ESTOY CONTIGO
POR LA PIZZA.

DEREK,
ZPUEDES QUEPAR-
TE UN MOMENTOZ?

ME GUSTARIA
HABLAR CON-
TIGO.
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“POLO PESPUES DE QUE EL ALTO
CONSEJO HUBIERA APROBAPO
LA IPEA, SE FORMQ EL COMITE
PE MEJORAS PLANETARIAS.”

“EL PRIMER PASQO PE LA INICIATIVA ERA
LOCALIZAR PLANETAS QUE ESTUVIERAN EN
UNA ETAPA CRUCIAL PE SU PESARROLLO.”

\

?»

“PLANETAS QUE ESTUVIERAN LO BASTANTE
ALEJADPOS PE LA POSIBILIPADP PE ALCANZAR
LA GRANDEZA, PERO NO TAN ALEJAPOS COMO

PARA NO TENER UNA OPORTUNIPAP PE LOGRARLO.”

“EL SEGUNPO PASO CONSISTIA EN INSTALAR SISTEMAS PE
PEFENSA GLOBAL PARA PROTEGER EL PLANETA PE AMENAZAS
ESPACIALES, TANTO NATURALES COMO ANTINATURALES, QUE
PUPIERAN IMPEPIR LA SUPERVIVENCIA PE SU CIVILIZACION.”
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“eL OLTIMO PASO ERA ENVIAR UN EQUIPO “ESTE EQUIPO SE QUEPARIA
DE CIENTIFICOS A LA SUPERFICIE DEL. EN EL PLANETA PARA
PLANETA PARA AYUPAR A SU CIVILIZACION V4 CONTROLAR LOS AVANCES.”
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LO SIENTO... SUPONGO
QUE MI TRAJE
PUEPE LLEVAR
A ERROR.
AUNQUE
SEGURO QUE
MIS INTEN-
CIONES HAN
QUEPAPQO
CLARAS.

!

i

J
i

i

PERO BUENO,
ZQUE SE SUPONE
QUE LLevVAS
PUESTOZ

ADEMAS,
2NO ES UN
POCO PRONTO PARA
QUE EMPIECES CON
€5T0Z ZCUANTO HACE
QUE HAS DESARRO-
LLAPO LOS PO-
DERES... UNA

EMANA? '
BT Sy

EN REALIDAD, DOS, PERO TOPAVIA
LE ESTOY PILLANDO EL PUNTO. HE
ESTAPO PONIENPOME ESTA ROPA
CUANPO PRACTICO EL VUELO

PARA QUE NAPIE ME RECO-
NOZCA, Y HE VISTO A
E5T0S TRES Y NO LO
POoPIA PEVAR

NO PUEDO
PERMITIR QUE.
VAYAS POR AHI
CON ESA PINTA
TAN RIDICULA.

PARECE QUE
YA LLEGA LA

POLICIA. VAMONOS,
QUE SE ENCARGUEN
ELLOS DPE PES-
PERTAR A ESTAS
BELLAS DUR-
MIENTES.
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PAPA pICE
QUE ES COMO
UN REFLEJO...

AS[ QUE S| PUEDO
VOLAR... DEBERIA
SUCEDER
CUANPO

)
CLARO, S| AUN

NO PUEDO VOLAR...
€S POSIBLE QUE
TAMPOCO SEA
INVULNERABLE
TOPAVIA....

Y, sl

CUENTO CON
LA INVULNERABI-

LIPAD PE MI PAPRE,

NO DEBERIA HACER-

ME DANO 51 ACABO
CAYENDO AL

SUELO.
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numero si esperaban tanto. Un poco
a la desesperada y con esa euforia
improvisatoria que ha marcado siempre el
devenir de Invencible, adelantaron a la séptima
entrega el plot twist con el que terminaria por
hacerse célebre a posteridad, pero tal vez no
tanto en ese momento, ya que las ventas se-
guian bajando.

“Las noticias de mi
muerte han sido
exageradas"

La serie estaba al borde de la cancelacién, que
ya habian fijado para el numero 13. Para col-
mo, Cory Walker era incapaz de cumplir los
plazos y, de nuevo por casualidad, se marcaria
el camino del futuro. Ryan Ottley, un dibujante
salido practicamente de la nada, con poco mas
gue unas muestras de sus dibujos en un puha-
do de sitios web, llegaba para cubrir a Walker
en lo que se suponia que iba a ser un nimero
de relleno.

Walker le ofreceria el testigo bajo aviso de que
no iban a ser mas de tres o cuatro nimeros
antes de cerrar, pero el resto es historia. Ha-
bian barajado incluso comenzar después una
serie de Atom Eve para poder retomar las
ideas que se quedaran a medias. Inesperada-
mente, al décimo nimero las ventas dejaron de
bajar, y al siguiente subieron, y luego mas ain,

L s M.l AAA e AT~
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nasta liegar a las 144 elniregas y 10s 19 ahnos
de publicacion con varios spin-offs que ha dado
de si Invencible.

El superhéroe dela
posmodernidad

Cuando se le pregunta a Kirkman por el cacarea-
do secreto de su éxito, habla de “mucha suerte,
el momento adecuado y el lugar adecuado”.

Sin restar importancia al azar, hay mucho en
Invencible que no solo funcioné en su dia, sino
gue sigue funcionando hoy. Kirkman, Walker y
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...USANPO UN
MONSTRUO PARECIPO
A UN PRAGON PARA
ESCLAVIZAR PARTE

PE TAIWAN. LA FIGURA
BORROSA QUE sE VE

EN ESTA FOTOGRAFIA
DE UN TELEVIPENTE
MUESTRA A OMNIMAN,
DEFENSOR DE LA
DPEMOCRALIA.

2PONpE ESTA
PAPAZ 2VINO

| i, Y cON 10 mINU-
T0S PE SOBRA. NO

EBERIA HABER
PUPADO DE TI,
HIJO.

ZPODRIAS
ENCENDER LA

NO. ESTA TENIEN-
PO MUCHOS PROBLE-
MAS EN EL TRABAJO_
OLTIMAMENTE. OJALA
SUPIERA PONDE ANDA.

LOS TESTIGOS
ASEGURAN QUE EL
COMBATE EMPEZO HACE
YA UNAS 10 HORAS Y QUE
HA ARRASAPO PARTE DE
LA CIUPAD. NO PEJEN LAS
NOTICIAS EN ACCION PEL
CANAL & S| QUIEREN ESTAR
AL DIA DE TOPO CUANTO
SE VAYA CONOCIENDO
DEL TEMA.
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“POR TOPO VILTRUM SE HABLABA PEL.
BIEN QUE ESTABA HACIENDPQ EL COMITE
PE MEJORAS PLANETARIAS, Y PRONTO
SE CONVIRTIO EN LA PROFESION MAS
POPULAR PEL PLANETA.”

“CORRIA MI TERCER ANO DE SERVICIO CUANPO
DESCUBRI LA TIERRA Y CONVENCT AL COMITE DE QUE
REALIZARA UNA INSPECLION FISICA PEL PLANETA.”

o o e, s S .

|~ I |

“PARA CUANDPO LLEGAMOS, ME
HABIA ENCARINAPO CON EL PLANETA
Y CON SU GENTE. ME FASCINABAN
LOS LOGROS QUE HABIAN OBTENIPO
EN TAN POCO TIEMPO.”

“Me NEGUE A RENDIRME
Y OFRECI UNA SOLUCION |
ALTERNATIVA. ME PRESENTE
VOLUNTARIO PARA INSTALARME
EN LA TIERRA, CONVERTIRME EN
SU PROTECTOR Y DEDICARME
A LA SUPERVIVENCIA
PE SU CIVILIZACION.”

B NN B

“EN CUANTO FUI MAYOR DE EPAD, ME ALISTE. ESTABA
EN EL PEPARTAMENTO PE BUSQUEPA, Y MI TRABAJO
CONSISTIA EN LOCALIZAR Y SUGERIR PLANETAS QUE
FUERAN APECUAPOS PARA NUESTRA INTERVENCION.” -

“PARA ESE MOMENTO, LA OPERACIGN
NO SOLO SE HABIA EXPANPIPO, SINO QUE
SE HABIA PERFECCIONAPO. YO ESTABA
UBICAPO EN UNA BASE MOVIL QUE
VIAJABA PE PLANETA EN PLANETA A
MEPIPA QUE LOS PESCUBRIAMOS.”

“DURANTE EL LARGO VIAJE A LA TIERRA ME VALT
PE NUESTROS SENSORES PE LARGO ALCANCE
PARA ESTUPIAR EL PLANETA Y SU CIVILIZACION.”

i T O + & % B e

“VINE PE TOPOS
MOPQs.”






OEBPS/images/bg046_01.jpg
a4

“PED| PERMISO PARA ANADIR
LA TIERRA A NUESTRO PLAN PE
MEJORA, PERO LA CONSIPERARON
POCO PULIPA, FALTA PEL PESARROLLO
SUFICIENTE COMO PARA QUE
INTERVINIERAMOS EN ELLA.”

w1 ATy ¥l

“COMQ LA TIERRA ESTABA SITUAPA
EN UNA ZONA TAN REMOTA PE LA
GALAXIA, ME APVIRTIERON PE QUE
CABIA LA POSIBILIPAD PE QUE NO
TUVIERA LA OPORTUNIPAD PE
REGRESAR A VILTRUM.”
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INTRODUCCION

[ RGBERT K““(MA" . 3
llegoé a
’ convertirse

todo esto en esta
locura de cémic
titulado Invencible
que tienes en las manos?
3. 1P ‘Lo cierto es que no recuerdo haber escrito jamas
® o ¢ 2 : los detalles, asi que este es un lugar tan bueno
como cualquier otro para hacerlo —teniendo en cuenta
que estamos en la coleccion completa de Invencible—.
Pues venga, vamos a ello, que es un poquito largo. Te lo he
advertido.

Conoci a Cory Walker en internet. El escribia en el tablén de mensajes
para dibujantes de Wizard Magazine, que acabaron cerrando por aquel
entonces y que nos llevod a todos a penciljack.com —con lo que no recuerdo
N si me puse en contacto con él por primera vez antes o después del cambio,
e .« . pero fue en esa época y en una de esas dos paginas web—. Cory utilizaba el
¢ ¢ : nombre “foolkiller’ (asesino de bobos). iMenuda chorrada!

En aquel momento, yo estaba escribiendo y autoeditando un cémic titulado Battle

Pope, dibujado por Tony Moore. Tony pasaba mas tiempo en los tablones de mensajes
que yo —porque, francamente, era un haragan—, asi que es posible que fuera él quien me
sefalara a Cory, ya que andabamos buscando algun dibujante que lo sustituyera en Battle

Pope.
? 2 Habia visto algunos de los dibujos a toda pagina de Cory y eran todos buenisimos. Tenia uno de
R R Marv —el de Sin City— sentado en un bar, viendo bailar a Nancy Callahan, que me llevé a ponerme

r en contacto con él al instante. No necesitaba ver nada mas.

. Por esa época yo tenia un trabajo diurno de comercial en Kentucky Lighting and Supply. He de
" reconocer que apenas hacia nada, que me escondia en mi despacho y me dedicaba a sacar adelante mi
editorial. Deberia devolverle al KLS todo el dinero que me pagd durante ese tiempo. Llamé a Cory para

ver si haciamos algun que otro nimero de Battle Pope. No podia permitirme la llamada a larga distancia
desde mi casa, asi que me parecioé que el bueno de KLS podia echarme un cable.

: Durante esa llamada debi decir algo similar a “cuando Tony y yo hemos visto que estarias interesado en
dibujar Battle Pope, nos hemos emocionado una barbaridad”, y eso de “una barbaridad” llevé a Cory a pensar
. que debia de tener unos 40 anos, a pesar de que andaba por los 22 o los 23. iJa!

Cory accedio a hacer dos historias para Battle Pope: Shorts, una en el niumero 2 y otra en el numero 3, e incluso
hizo algunas paginas de Battle Pope: Christmas Pope-tacular, que saldria ese aino —el 2001, para los que lleven
la cuenta—. El trabajo de Cory en Battle Pope fue, sencillamente, asombroso, de lo mejor que aparecio en ese
comic. Las paginas que entintd Tony Moore me llevan a desear que hubiéramos trabajado mas tiempo juntos.

En esa época deC|d1 segmr otras rutas, hacer algo que no fuera Battle Pope A decir verdad, hubo un tlempo

I D T T B T T, T T R & T T e T
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en el que planee segulir con battie Fope Nasta que Tuera un exito —sin adarme cuenta ade que podia aediCarme
a otros proyectos entretanto. ¢Qué quieres? Era joven e idiota—. Entonces empecé a desarrollar lo que se
convertiria en Capes y también una cosilla que titulé Science Dog.

Tenia algun que otro boceto del protagonista de este ultimo comic, algunas ideas para los secundarios y el
titulo, y estaba tan emocionado que queria implicar a algun dibujante. Cory era la elecciéon perfecta para el
F proyecto. Por suerte, cuando le hablé de la idea, se enamord de ella y empezé a enviarme montones de
BT bocetos de inmediato.

~ Science Dog estaba en camino. Empecé a escribir guiones y a plantearlos —porque todavia no tenia

N claro como se escribia un guion y, como quien dice, lo que hacia eran unos bocetos de mierda
’ de las paginas que luego les daba a los dibujantes y, a continuacion, escribia los didlogos por
separado— mientras Cory acababa los personajes y me hacia una serie de sugerencias de
valor incalculable para el concepto.

- Conseguimos terminar cinco paginas a tiempo de incluirlas como
& 3 i presentacion en la parte de atrds del numero 3 de Battle Pope:
. Shorts y planeamos lanzar la serie en 2002.
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“VESTIPOS PARA FIESTAS POR
EL PlA, TRAJES NUCLEARES Y
BLINPAPOS POR LA NOCHE...”

PUES NO SE
Sl ME CONVENCE
E5T0 DE QUE SEA
NARANJA Y AMARILLO...
A VER, QUE MOLA,
PERO NO SE sl €S

LO QUE ESTOY
BUSCANDO.

APEMAS,
ZA QUE ViE-
NEN ESTOS
PISC0S TAN
RAROS?Z

...CON SU CORRESPONPIENTE
TRAJE PE LICRA, iQUE
NO PUEPE FALTAR!

BUENO,
2¢0MO TE
SIENTESZ
TENGO ESTE
TALLER SECRETO
DESDE HACE UNA
ETERNIDAP.

SON BATERIAS
SOLARES. PISENE
ESE TRAJE CUANDO
TENIA LA IMPRESION PE
QUE LOS POPERES QUE
TENEIS TU PAPRE Y
TU PROVENIAN DE
LA ENERGIA
SOLAR.

€5 UN ERROR
COMUN, NO TE
PREOCUPES.

IMIERDA!
iGRIPLOCK ESTA
PESTRUYENPO
EL PUENTE PEL
EAST SIPE!
iTENGO QUE

IRME!
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BUENO, HIUO,

SEGURO QUE A ESTAS
ALTURAS YA TE HAS DADO
CUENTA DE QUE NO S0Y COMO
LOS DEMAS PAPAS. HE EVITADO
HABLAR DEL TEMA DURANTE
DEMASIAPOS ANOS, PERO

TU MADRE Y YO HEMOS
DECIPIDO QUE YA ES
HORA DE QUE SEPAS
LA VERDAD.

CREEMOS
QUE YA TIENES
EPAP SUFICIENTE
PARA SABER PE
PONPE PRO-
VENGO ReAL-
MENTE.
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24

SIENTO
LLEGAR TARDE.
SE HA PROPUCIPO
UNA INUNDPACION
MAGICA EN EGIPTO
CUANPO VENIA
PE CAMINO Y HE
TENIPO QUE
ENCARGARME

PE ELLA.
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MONSTER GIRL
Todd Nauck - Dibujo y tinta
Bill Crabtree - Color

ATOM EVE
Khary Randolph - Dibujo y tinta
Kannila Tripp - Color

IMMORTAL
Cory Walker - Dibujo y tinta
Bill Crabtree - Color

REX SPLODE
Mathew Roberts - Dibujo y tinta
Bill Crabtree - Color

DUPLI-KATE
Joshua Luna - Dibujo, tinta y color
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A VER, MARK,
CUENTAME QUE
HA SUCEDIDO.

NO SE PREOCUPE POR ESO, ESTOY
CONCENTRAPO EN LOS ESTUPI0S.

QUIERO ENTRAR EN UNA BUENA
UNIVERSIPAP EL CURSO QUE VIE-
NE... SE LO IMPORTANTE QUE
ES. LO QUE PASA... ES QUE
NO ME GUSTA QUE sE
METAN CON LA
GENTE.

SE ESTABA METIENPO CON STEVE WHITE,
UN CHICO QUE TIENE LA TAGQUILLA AL
LAPO PE LA MIA, Y LE HE PEPIPO QUE LO
PEJARA EN PAZ. HA SIPO ENTONCES
CUANPO ME HA EMPUJAPRO... Y YO
LE HE PEVUELTQ EL EMPUJON.

NO PRETENPIA HACERLE
PANO.

A ESE CHICO Le
GUSTA PAR PROBLEMAS.
TIENE UN LARGO HISTORIAL.
TU NO. TU ERES UN BUEN CHICO,
MARK. NO ME GUSTARIA VER
QUe TOMAS esE O0TRO CAMINO.

LO ENTIENDPO Y, A PECIR VERPAD, _
APRUEBO LO QUE HAS HECHO. ESO S,
LA PROXIMA VEZ VE A BUSCAR
A UN PROFESOR O A ALGUNO
PE LOS GUARPIAS PE
SEGURIPAP.

ESE CHICO
€S CASIEL
POBLE QUE TU,
MARK, Y NO €S TU
RESPONSABILIDAD
PROTECER A LOS
COMPAREROS DEL
INSTITUTO.
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Desde que en abril de 1938 apareciese por
primera vez en los quioscos americanos la miti-
ca portada de aquel tipo vestido de azul y rojo,
como un forzudo de circo, que levantaba un
coche sobre su cabeza, han llovido mares. No
gueda tanto para que los llamados superhéroes
sean centenarios y, ya incluso en su nacimien-
to, muchos de sus clichés y lugares comunes
estaban presentes en los viejos seriales pulp o
incluso antes. Tirando del hilo, algunos podrian
remontarse quizd hasta el mismo Gilgamesh...

Pero sin necesidad de llegar a esos extremaos,
los superhéroes han dado lugar ya a cientos
de miles de publicaciones a lo largo de su his-
toria, primero en aquellos cuadernillos que los
encumbraron y, hoy en dia, en libros similares a
este. Miles de autores han aportado ideas mes
a mes, alimentando una gran mitologia que,
hasta cierto punto, requiere un componente de
repeticion para ser considerada como tal. Sin
embargo, no toda reiteracion brota como ali-
mento del mito, sino que surge muchas veces
de motivos méas pedestres.

Es muy complicado, por tanto, llegar a un géne-
ro como el superheroico y generar algo nuevo,
algo que marque un hito y lo lleve a donde otros
no lo han hecho antes. Por fortuna, con mas
impetu que reflexién, cuando Robert Kirkman y
Cory Walker crearon Invencible probablemente
no tenian ni idea de que eso fuera asi.

Rohert Kirkman o el
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sueno americano
version nerd

No seria justo pasar por alto la labor de Cory
Walker y Ryan Ottley, que se han ganado con
creces que Invencible les haya solucionado la
vida, pero el caso de Robert Kirkman es parti-
cularmente llamativo.

Cuando Kirkman y Walker idearon Invencible,
apenas sobrepasaban la veintena y ambos
compartian un humilde piso en Lexington con





OEBPS/images/bg021_00.jpg





OEBPS/images/bg021_01.jpg





OEBPS/images/bg050_01.jpg





OEBPS/images/bg044_01.jpg





OEBPS/images/bg050_00.jpg





OEBPS/images/bg044_00.jpg
“A MILES PE MILLONES PE

KILOMETROS PE AQUI, EN EL
ESPACIO PROFUNDO, ESTA EL
PLANETA VILTRUM, UN 0ASIS
FRIO Y AZUL EN UN SISTEMA
SOLAR PARECIPO A ESTE.”

“SUS HABITANTES NO SON MUY
PIFERENTES PE LOS HUMANOS, S0LO
QUE ELLOS... Y YO... TENEMOS UNAS
HABILIPAPES PE LAS QUE LOS HU-
MANOS CARECEN. POPEMOS VOLAR
Y MOVERNOS A SUPERVELOCIPAD,
Y TENEMOS MUCHISIMA FUERZA...
PARA LOS ESTANPARES HUMANOS.”

“VILTRUM ES UN PLANETA CUYA
SOCIEPAP HABIA LLEGAPO A SER
PERFECTA. NO HABIA ENFERMEDA-
PES, NO HABIA ASESINATOS, NO
HABIA GUERRAS... POPRIAMOS
PECIR QUE ERA UNA UTOPIA.”

“PAPO QUE CARECIAMOS DE CONFLICTOS

A LOS QuE ENFRENTARNOS, EL ALTO CON-

SEJO SE NEGO A QUE NUESTRA SOCIEPAD
SE VOLVIERA COMPLACIENTE.”

“LOS MIEMBROS DEL CONSEJO PECIAN
QUE, EN VEZ PE PELEITARNOS CON
NUESTRA PERFECCION, PEBERIAMOS
ENCARGARNOS PE QUE OTRAS RAZAS,

MENOS PESARROLLAPAS QUE LA
NUESTRA, 0BTUVIERAN EL MISMO
NIVEL PE PESARROLLO.”
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ZACASO ES CULPA
MIA QUE LA POLI
HAYA APARECIPO

TAN RAPIDOZ iveNiamos

A ROBAR
PIAMANTES,
SABIAMOS QUE
HABRIA POLI! iZPOR
QUE CREES QUE
TE HEMOS
TRAIPOZ!

TU TENIAS QUE ENCAR-
GARTE DE LA POLI PARA
QUE NOSOTROS ESCA-
PARAMOS TRANGUI-
LAMENTE.

iLO quUE TU PIGAS!
iSALTANOS LA
VALLA!

iQUE ME REBOTEN LAS BALAS

NO QUIERE PECLIR QUE SEAN
COMQ CARICIAS! iHABIA SEIS
POLIS PREPARAPOS PARA
PISPARAR!

iNO TeNas
QUE HUIR CON
NOSOTROS,
IploTA!

ADEMAS...
iNO VAN A
COGERNOS!
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nuevos aunque no lo sean. Aprovechando la
mencion al cocreador de Astro City, por mas
gue ambas compartan el juego con los topicos,
Invencible no pretende tanto hacer reflexion y
ensayo sobre los mismos, como sucede en la
obra de Busiek y Brent Anderson, sino jugar
con los juguetes de un modo que no figura en
las instrucciones. Invencible es recuperar el
espiritu de cuando el Kirkman nifio enfrentaba
a sus Masters del Universo con sus G.I. Joe y
los mufiecos de Star Wars, solo que aho-
ra tiene a su alcance toda la ficcion
superheroica del siglo XX. Al final,

la premisa inicial de Invenci- R
ble no deja de ser que S s s

Walker y Ottley se lo estan pasan- I I )
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Ottley encontraron una nueva manera de hacer
superhéroes sin realmente inventar nada. No
se trataba tanto de ser iconoclasta y romper
con los clichés del género, sino de abrazarlos y
jugar con ellos para subvertir las expectativas.

En palabras de Kirkman: “Los superhéroes son
inherentemente estlpidos, y eso es maravillo-
so”. Crecio “amando todo lo relacionado con
los superhéroes, las cosas geniales, las tontas,
las buenas y las malas”. En uno de los prélogos
de la edicion americana, Kurt Busiek decia:
“Invencible es un tebeo de superhéroes que
estd encantado de serlo”, y no le falta razén.

Invencible toma los clichés y les da la vuelta,
pero no los destruye, solo trata de darles un
punto de vista refrescante y presentarios como

el hijo de Superman, con la firme declaracion
de intenciones que eso supone.

Si no existieran Marvel ni DC, no podria hacerlo
Invencible. Su vuelta de tuerca a las conven-
ciones superheroicas no seria posible si estas
no hubieran sido establecidas y desarrolladas
previamente. Los superhéroes, mas allda de
los guantazos vy los trajes de colores, tradicio-
nalmente han sido vehiculos metaféricos para
reflexionar sobre otras ideas y temas. Sin em-
bargo, hacia finales del siglo XX, comenzaban
a surgir comics de superhéroes que hablaban
sobre ellos mismos, que recapacitaban sobre
el propio género. Probablemente en Invencible
se puede encontrar la culminacién de esta co-
rriente, pero tal vez la clave es no perder
nunca de vista la diversion. Kirkman,
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Un crio llamado Bill Crabtree.

© Hasta ese momento habia dado por hecho que mi buen amigo Val Staples seria quien coloreara la historia. Val

" incluso habia coloreado la primera portada del cémic —que luego no se utilizd—. Val se habia encargado de
todas las portadas de Battle Pope y estaba coloreando Tech Jacket, otra historia que yo habia hecho para
lmage por aquella época. Sin embargo, habia empezado con su propia editorial y ya no tenia tiempo para
colorear mis historias. Por lo tanto, Cory y yo necesitdbamos a alguien.

P Nos sorprendio hasta tal punto el trabajo de Bill en Firebreather —la verdad sea dicha, era

ol -l Oy impresionante— que le pedimos a Andy sus datos de contacto. Nos maravilld que Bill Crabtree

A i accediera a colorear nuestra historia. iEl equipo ya estaba completo y el comic iba camino de las

B - tiendas de todo el mundo!
® e o . . i

‘. . . . . Elcomic se publicé por primera vez en enero de 2003, pero no hizo mucho ruido. De

.‘. Boe 56 s s los cinco nuevos comics de superhéroes, resulto el tercero en ventas. No es que

GW $9 .60 o ¥ ik « fuera el ultimo, vale, pero tampoco fue un debut estelar. Lo peor es que, a

partir de ahi, las ventas del comic empezaron a bajar.
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.Un.
e -« did,
.. ° 7 mientras
. me.devanaba los
. $esos intentando que

-Sse-me ocurriera algo... ime
llegd la ideal: “Invencible”. Y
5 " es que era evidente, no me digas.
I Era similar a “Bulletproof”... solo que
: mucho mejor. También me gustaba lo
moderno y novedoso que sonaba que a un
" tipo lo llamaran, a secas, “Invencible”. Cory no le

encontrd ninguna pega. iTeniamos el nombre!

Y, con el nombre, el camino hacia lo icénico se nos
presentaba justo delante. “Icénico” significa que, si tuvieras
. una lista con 100 nombres y otra con 100 personajes, serias

capaz de determinar qué nombre le corresponde a cada personaje.
[ Rl AL Hellboy se parece a Hellboy... es icénico. Y lo mismo pasa con
iy Spider-Man, Batman, Superman, etc. Y eso es importante cuando estas

- intentando crear un personaje. Asi que, ¢como haces que un personaje
parezca “Invencible”?

Le pones una “i” en el pecho.

Le dibujé un Bulletproof a Cory, le puse una linea vertical en el pecho... —una “i"— vy
se lo pasé. Se rio, dibujo su propio Bulletproof y puso la “i” de Image en el pecho del
personaje. De inmediato se nos encendid una bombilla —pero solo una, teniamos que
compartirla—. No podiamos usar la “i” de Image, pero si que podiamos usar algo similar... y
decidimos convertirla en la misma “i”, pero minuscula. Asi, teniamos una variacion que quiza
—aungue puede que no— hiciera que nuestro personaje resultara mas icoénico.

Y asi nacié Invencible.

A partir de ahi, o, mejor dicho, durante aquel proceso, se me ocurrié toda la idea del padre-hijo que
aparece en la historia, lo de Nolan, los viltrumitas y todo lo demas. Por esa misma época a Cory se le
ocurrieron Atom Eve y Robot y a mi se me ocurrieron Rex Splode y Dupli-Kate y, de golpe y porrazo,
ihabia surgido el Teen Team!

Mientras yo escribia lo que le ibamos a contar a Image, detallando el concepto de la historia y todo lo
demas, decidi que la historia necesitaba un poco mas de chicha, algo que hiciera que destacara de verdad.
No pienso destripar nada en estas lineas por si acaso aun no has leido el cémic, pero fue en este momento

cuando se me ocurrio el giro. Lo inclui en la presentacion para Image y lo envié.

Como supongo que imaginaras, Image acepto.

Cuando acabamos de trabajar en SuperPatriot, nos sumergimos en la serie de cabeza. Por aguella época,
Larsen estaba con un nuevo cémic titulado Firebreather —del que se encargarian Phil Hester y Andy Kuhn—
1 como parte de la linea de superhéroes de Image. El primer nimero estaba acabado el verano anterior a que se
» - -publicara —en enero—, por lo que llegamos a ver paginas coloreadas. Unas paginas que habia coloreado un crio
- al que Andy Kuhn habia encontrado en Albuquerque.
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SUPERFUERZA,
SUPERVELOCIPAD,
LA capPACIPAD PE

VOLAR... UN MONTON
DE C0sAs.

Los
POPERES QUE
YO TENGO.

MARK, ZLO
COMPRENDES?Z






