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Ex-assassin surpuissant. Actuellement gérant
d'une entreprise familiale, la “supérette Sakamoto”,
dans un quartier tranquille. Taciturne et glouton,
il a troqué son physique élancé pour des lignes
tout en rondeurs. Malgré ce changement de
silhouette, il continue de maitriser le savoir-
faire de haut niveau acquis durant son activité
d'assassin. Il aime sa femme et sa fille plus que
;tou’[//éu r\nonde. Il a fait partie de I'Ordre.

HEISUKE
MASHIMO

Un sniper hors pair, capable de
faire ricocher ses tirs. Désormais
membre de la supérette Sakamoto,
il n'est pas le plus futé du groupe
mais reste un chic type. Il a un i
partenaire, sa perruche Pisuke. il

Ancien subordonné de Sakamoto. Télépathe,
il peut lire dans les pensées des gens. Sauve par
Sakamoto, il travaille désormais a la supérette.

Il a aussi acquis la “vision du futur”, une capacité )
qui lui permet de lire I'avenir mais qui le met en
| danger de mort s'il l'utilise trop.

d

AOI & HANA SAKAMOTO

La précieuse femme et la précieuse fille
de Taro Sakamoto. Elles ont changé sa vie.
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Ce groupe d’élite est la plus grande force de
frappe de la FJA. Il est chargé de maintenir
l'ord

Ne vous laissez pas tromper "\ A premiére vue,
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4 Un natif de l'ouest du
Japon, qui combat avec
des marteaux.

Actuel chef et colonne
vertébrale de I'Ordre.

Un mystérieux groupe de tueurs qui
s’en prend exclusivement a la FJA.

On ignore la raison de ces attaques.

Une experte en magnétisme. 3
Elle a perdu un bras dans
son combat contre Hyo.

Le chef de la bande. = Un combattant puissant qui,
113 un passé commun avec W 2 luiseul, a presque détruit
Sakamoto...

Un génie du tira l'arc. Son
manque d'empathie ne le
rend que plus redoutable.

KASHIMA

Un fidele de Slur,

qui cherche a sortir
son maitre de la
spirale de la violence.

NAGUMO

Le camarade de
promotion de
Sakamoto. Il est
passé maitre dans

Timide et maladroite
avec les armes, elle
possede pourtant
un talent caché pour
I'assassinat.

RIONIAKAO

La tante d’Akira.
Vieille amie de

Sakamoto, elle a
¢été tuée par Slur.

ATARI

Loracle que la FJA
gardait enferme
pour profiter de
ses prédictions.

KINDAKA}

Il est resté dans le
coma des années
suite a la trahison
d’Uzuki.

Il était une fois un assassin surpuissant. Son nom : Taro Sakamoto. Plus fort que tout le
monde, il était craint par tous les gangsters et admiré par tous les assassins. Mais un beau
jour, il est tombé amoureux !! Il 3 pris sa retraite, s'est marié, a eu un enfant et puis...
il a grossi !!
Sakamoto, dorénavant gérant d’'une supérette de quartier, découvre qu’une prime a été
placée sur sa téte. Le responsable de cette situation ? Un tueur d’assassins surnommé Slur,
qui signe ses méfaits d’'un X. En essayant de tirer I'affaire au clair, la supérette Sakamoto
se retrouve entrainée dans une lutte qui oppose Slur 3 la FJA, la Fédération Japonaise
des Assassins.
Shin et Heisuke s’infiltrent dans la prison de la FJA pour libérer Atari, l'oracle prisonnier
au dernier sous-sol. En chemin, ils tombent sur Tenkyu, un membre de la bande de Slur
qui jure de massacrer Sakamoto et toute sa famille. Shin, piqué au vif par cette menace,
choisit pourtant la ruse : il se fait passer pour l'oracle afin de manipuler son adversaire !
Hélas, une fois devant Atari, la véritable oracle, le mensonge vole en éclats et le
combat devient inévitable.

l'art du déguisement.
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