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Monde virtuel XUNUS

Type :

Monde dangereux instable

Dangers :

Ennemis nombreux

Méga attaques

Zones inconnues

Équipes envoyées :

équipe Les 10 Instruc

équipe Les 8 Nœuds

équipe Les 4 Nouraguant

Fiches des personnages

Les Jumeaux Ange Noir

Rôle : Personnages principaux

Mission :

Surveillent les terminaux du laboratoire.

Analysent les alarmes.

Coordonnent les équipes.

Détectent les anomalies provenant de XUNUS.

Qualités :

Très calmes.

Observateurs.

Excellents analystes.

Réfléchissent avant d'agir.

Les Jumeaux Encre Noir

Rôle : Personnages principaux

Mission :

Contrôlent les caméras.

Étudient les données informatiques.

Recherchent l'origine des bugs.

Maintiennent la liaison avec toutes les

équipes.

Qualités :

Patients.

Organisés.

Très compétents en informatique.

Les 2 Jumeaux Bosseux

Rôle : Commandants des opérations

Mission :

Dirigent les interventions.

Répartissent les équipes.

Sécurisent le laboratoire.

Prennent les décisions importantes.

Qualités :

Courageux.

Autoritaires.

Gardent leur sang-froid.

Équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques

Rôle : Équipe d'intervention principale

Mission :

Sécurisent les laboratoires.

Participent aux recherches.

Analysent les anomalies.

Encadrent les autres équipes.

Qualités :

Rapides.

Expérimentés.

Solidaires.

Équipe Les 10 Instruc

Mission :

Premier groupe d'intervention.

Protection des salles de transfert.

Sécurisation des bulles aseptiques.

Équipe Les 8 Nœuds

Mission :

Contrôle des couloirs.

Fermeture des accès.

Sécurisation des portes blindées.

Équipe Les 4 Nouraguant

Mission :

Surveillance des tubes russes.

Contrôle des bulles aseptiques.

Protection du matériel scientifique.

Équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs

Mission :

Inspection des bâtiments.

Aide logistique.

Soutien aux autres équipes.

Équipe FAIL

Mission :

Vérification des laboratoires.

Évacuation des chercheurs.

Soutien technique.

Équipe Les 9 Turbans

Mission :

Surveillance des couloirs.

Mise en place des périmètres de sécurité.

Équipe Les 10 Fissure

Mission :

Contrôle électrique.

Réparation des installations.

Équipe Les 10 Fassure

Mission :

Vérification de la ventilation.

Contrôle des systèmes techniques.

Équipe Toullec

Mission :

Inspection générale des bâtiments.

Contrôle des laboratoires.

Équipe Yote

Mission :

Surveillance des sorties.

Contrôle des accès.

Équipe Fusion

Mission :

Maintenance informatique.

Mise à jour des serveurs.

Correction des bugs de XUNUS.

Équipe Yvonotuse

Mission :

Contrôle des alimentations électriques.

Vérification des générateurs.

Équipe Samouraïs

Mission :

Protection des techniciens.

Sécurisation du poste de commandement.

Équipe Les 4 Juniors Maléfiques

Mission :

Soutien logistique.

Transport du matériel.

Assistance aux équipes principales.

Les six nouveaux patients

Arrivée :

Trois jours avant le début des événements.

Particularité :

N'ont aucun lien avec XUNUS.

XUNUS ne les connaît pas.

Ne sont contrôlés par aucun programme.

Le Grand Méchant

Rôle :

Antagoniste principal.

Particularités :

Se dévirtualiser.

Dirige les attaques.

Disparaît mystérieusement.

Son identité reste inconnue.

Le personnage aux cheveux gris

Rôle :

Personnage mystérieux.

Particularités :

Apparaît sur les caméras.

Ne parle jamais.

Disparaît sans laisser de traces.

Son identité reste inconnue.

Fiches des lieux

Université de Quiberon

Lieu principal de l'histoire.

On y trouve :

Les laboratoires.

Le poste de commandement.

Les serveurs.

Les salles de surveillance.

C'est ici que commencent toutes les anomalies liées à XUNUS.

Salle des bulles aseptiques

Fonction :

Permet les transferts liés à XUNUS.

Équipements :

Bulles aseptiques.

Systèmes de confinement.

Capteurs de sécurité.

Salle de transfert

Fonction :

Zone où arrivent les transferts provenant du monde virtuel.

Équipements :

Plateformes de transfert.

Consoles informatiques.

Portes blindées.

Les tubes russes

Fonction :

Conduits spéciaux reliant les laboratoires au système de transfert.

Ils permettent :

Le passage des données.

Les transferts entre XUNUS et le laboratoire.

Poste de commandement

Centre de contrôle.

On y trouve :

Les écrans de surveillance.

Les alarmes.

Les ordinateurs principaux.

Les systèmes de communication.

Les laboratoires

Zones scientifiques.

Ils servent à :

Étudier XUNUS.

Réparer les systèmes.

Effectuer les analyses.

Les couloirs techniques

Ils relient tous les bâtiments souterrains.

Ils sont protégés par :

Des portes blindées.

Des caméras.

Des détecteurs.

Maison de fonction

Lieu : Saint-Pierre-Quiberon.

Les six nouveaux patients y séjournent avant leur départ en vacances.

Ils y vivent tranquillement sans connaître les événements de XUNUS.

Maison touristique

Lieu : Saint-Pierre-Quiberon.

Bâtiment d'hébergement servant de logement complémentaire pour certaines équipes.

Camping Sainte-Hélène

Lieu : Sainte-Hélène.

Les Tontons 1 et 2 en sont propriétaires.

Il sert de lieu de repos après les événements de XUNUS.

Les équipes y passent trois semaines de récupération.

L'ambiance y est calme, loin des laboratoires et des dangers.

Le monde virtuel XUNUS

Nature :

Monde virtuel instable.

Dangers :

Bugs.

Illusions.

Ennemis nombreux.

Méga attaques.

Dévirtualisations.

Créatures inconnues.

Zones inexplorées.

C'est la principale source des incidents de l'histoire.




Chapitre 1 – Alerte

L'Université de Quiberon était calme en cette fin de matinée. Dans les laboratoires souterrains, les écrans de contrôle surveillaient en permanence les salles les plus sensibles : la salle des bulles aseptiques, la salle de transfert et le réseau des tubes russes permettant d'accéder au monde virtuel XUNUS.

Soudain...

DRING ! DRING ! DRING !

Une alarme rouge se déclencha dans toute la salle de contrôle.Les écrans changèrent immédiatement de couleur.

ALERTE NIVEAU ROUGE

Les Jumeaux Ange Noir et Les Jumeaux Encre Noir se levèrent aussitôt de leurs postes de surveillance.

Les terminaux viennent de détecter une activité inhabituelle ! annonça l'un des Jumeaux Ange Noir.

Vérification immédiate de la salle des bulles aseptiques ! répondit un Jumeau Encre Noir.

Les caméras de sécurité s'activèrent automatiquement.Sur les écrans apparurent plusieurs silhouettes entièrement vêtues de violet.

Les opérateurs restèrent silencieux quelques secondes.

Qui sont-ils ?

Aucune identification... Impossible de reconnaître leurs combinaisons...Les ordinateurs tentèrent plusieurs analyses. Résultat : inconnu.

Un nouveau signal d'alerte retentit. Les individus se déplacent vers les tubes russes !

Les Jumeaux Ange Noir contactèrent immédiatement le centre de commandement.

Ici la salle de contrôle ! Nous avons plusieurs personnes inconnues habillées en violet près des salles de transfert. Demande de renfort immédiat.

Quelques secondes plus tard, toutes les équipes reçurent le même message.

L'équipe Les 10 Instruc, en intervention.

L'équipe Les 8 Nœuds, en intervention.

L'équipe Les 4 Nouraguant, en intervention.

Puis les autres équipes furent mobilisées.

L'équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs.

L'équipe FAIL.

L'équipe Les 9 Turbans.

L'équipe Les 10 Fissure.

L'équipe Les 10 Fassure.

L'équipe Toullec.

L'équipe Yote.

L'équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques.

L'équipe Fusion.

L'équipe Yvonotuse.

L'équipe Samouraïs.

L'équipe Les 4 Juniors Maléfiques.

Quelques minutes plus tard, les différents groupes arrivèrent dans le couloir principal de l'université.

Les 2 Jumeaux Bosseux rejoignirent le poste de commandement.

Quelle est la situation ?

Les Jumeaux Ange Noir montrèrent les images. Regardez.

Sur les écrans, les silhouettes violettes continuaient d'avancer calmement.Aucune arme visible.Aucun geste agressif.

Mais leur présence dans une zone aussi sensible était inquiétante.

Le chef de l'équipe Les 10 Instruc demanda Nous intervenons ?

Le Jumeau Bosseux réfléchit quelques instants. Oui... mais en douceur. Personne ne tire. Personne ne provoque d'affrontement. Nous devons d'abord comprendre qui ils sont.

Toutes les équipes acquiescèrent.Les portes de sécurité s'ouvrirent lentement.Les groupes avancèrent en formation dans les longs couloirs blancs.

Chaque salle était inspectée.Salle des bulles aseptiques...Aucun dégât.Salle de transfert...

Tous les systèmes étaient encore alimentés.Les tubes russes fonctionnaient normalement.Les mystérieux individus violets observaient simplement les installations sans tenter d'y toucher.

Le responsable de l'équipe Les 8 Nœuds murmura :

C'est étrange...

Le chef de L'équipe les 10 Instruc répondit :

Très étrange... Ils semblent chercher quelque chose.

Pendant ce temps, six nouveaux patients, arrivés seulement trois jours auparavant dans les bâtiments de la maison de fonction de Saint-Pierre-Quiberon, ignoraient totalement ce qui se passait.

Ils n'avaient jamais entendu parler de XUNUS.Ils n'étaient reliés à aucun système virtuel.

XUNUS ne connaissait même pas leur existence.Ils poursuivaient simplement leur installation, loin des laboratoires.

Dans les sous-sols de l'université, la tension montait.Les silhouettes violettes s'arrêtèrent soudain devant la plus grande bulle aseptique.

Toutes les équipes se figèrent.

Les Jumeaux Bosseux levèrent une main. Personne ne bouge.Un silence impressionnant envahit les laboratoires.Puis...L'un des inconnus leva lentement la tête en direction des caméras de surveillance.L'écran principal se brouilla quelques secondes.Les lumières clignotèrent.

DRING ! DRING ! DRING !

Une nouvelle alerte apparut sur tous les ordinateurs :

« Source inconnue détectée. Vérification impossible. »

Les Jumeaux Ange Noir échangèrent un regard inquiet. Cette fois... quelque chose d'anormal est vraiment en train de commencer...




Chapitre 2 – Coups de feu et grenades lacrymogènes

L'alarme continuait de retentir dans les sous-sols de l'Université de Quiberon.

DRING ! DRING ! DRING !

Les lumières rouges clignotaient dans les couloirs menant à la salle des bulles aseptiques.

Les Jumeaux Ange Noir observaient les écrans de contrôle. Les individus en violet sont toujours devant les tubes russes.Les Jumeaux Encre Noir répondaient calmement : Toutes les équipes sont en place. Les accès sont verrouillés.

L'équipe Les 10 Instruc prirent position dans le premier couloir.

L'équipe Les 8 Nœuds couvrirent les sorties de secours.

L'équipe Les 4 Nouraguant protégèrent la salle de transfert.

Derrière eux arrivaient L'équipe les 4 Beaux Gosses Blancs, l'équipe FAIL,L'équipe les 9 Turbans,L'équipe les 10 Fissure,L'équipe les 10 Fassure, l'équipe Toullec, l'équipe Yote,L'équipe L'équipe les 4 Jumeaux Maléfiques, l'équipe Fusion, l'équipe Yvonotuse, l'équipe Samouraïs et L'équipe les 4 Juniors Maléfiques.

Les Jumeaux Bosseux donnaient leurs dernières consignes. Personne ne prend de risque inutile. Notre priorité est de sécuriser les laboratoires et de comprendre ce qui se passe.Tout semblait figé. Puis..

PAN !

Un coup de feu retentit au loin.Le bruit résonna dans tout le complexe.Tout le monde se baissa instinctivement.

Coup de feu D'où vient-il

Les caméras tournèrent automatiquement.Mais l'image était brouillée.Quelques secondes plus tard...

PAN PAN

Deux autres détonations éclatèrent dans un autre couloir. Impossible de localiser le tireur Les capteurs ne voient rien

Les équipes progressaient lentement, protégées derrière les parois renforcées.Un silence inquiétant s'installa.Puis un petit objet métallique roula sur le sol. Attention !

L'un des membres de L'équipe les 10 Instruc reconnut immédiatement l'objet.

Grenade lacrymogène

Tout le monde en arrière Un épais nuage irritant commença à envahir le couloir.Les équipes mirent rapidement leurs masques de protection.Les systèmes automatiques de ventilation se déclenchèrent.De puissants extracteurs aspirèrent le nuage vers les conduits de filtration. Ventilation activée !Les filtres tiennent

Malgré cela, la visibilité restait très faible.Les silhouettes violettes avaient disparu.

Elles se déplacent Impossible de les suivre Les Jumeaux Ange Noir tentaient de récupérer les images.

Toutes les caméras du secteur B viennent de se couper. Passez sur les caméras thermiques !

Les écrans changèrent d'affichage.Plusieurs formes apparaissaient fugitivement avant de disparaître aussitôt. Elles brouillent également les détecteurs thermiques...

Les Jumeaux Encre Noir contactèrent les équipes. Restez groupés Ne poursuivez personne seul

Dans la salle de transfert,L'équipe les 4 Nouraguant inspectaient les tubes russes.

Aucun dommage.Les bulles aseptiques fonctionnaient toujours.Les ordinateurs continuaient leurs analyses.Soudain..Une porte de sécurité se referma automatiquement.

CLANG !

Deux couloirs venaient d'être isolés.

Les portes se ferment toutes seules Le système refuse nos commandes Les techniciens de l'équipe Fusion branchèrent leurs ordinateurs portables.

Nous essayons de
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