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Introducao ao CSS

O que é CSS?

CSS (Cascading Style Sheets) é uma linguagem de estilo utilizada para
descrever a aparéncia e formatacdo de documentos escritos em HTML. O
CSS permite que os desenvolvedores web controlem aspectos como cores,
fontes, espacamentos, posicionamento de elementos e muitos outros. A
principal vantagem do CSS é a separagao do conteudo (HTML) e da
apresentagcdo (CSS), facilitando a manutencdo e a atualizacdo do design
sem afetar a estrutura do conteudo.

Gosto de comparar o desenvolvimento de um site, software ou até mesmo
de aplicativo, com a constru¢do de uma casa. Para construgdo de uma casa
€ fundamental que toda a idéia da obra esteja altamente especificada em um
documento, a planta, e para o desenvolvimento de um site ndo pode ser
diferente. No comecgo da carreira, muitas vezes cometemos o erro de pensar
que documentar o projeto ndo é necessario e partimos diretamente para
codigo, essa atitude muitas vezes gera projetos inconsistentes e de dificil
manutengdo. Assim como na engenharia civilLb a documentagdo &
fundamental, na engenharia de software o mesmo acontece, antes de
“colocar a mao massa” e comecar a programar, € imprescindivel a analise de
requisitos do sistema e a criagdo da documentacdo detalhada do projeto,
onde sera especificado todas as funcionalidades do software e como serao
desenvolvidas.

Com todas as documentacbes em maos ai sim a construgdo da casa
comeca, neste processo sera desenvolvida toda a estrutura da obra, os
pedreiros comecam levantar as paredes e a casa ja tem estrutura de casa,
porém mesmo sendo funcional, a casa ainda nao possui acabamento, esta
apenas no reboco, o que deixa o visual da construgdo ndo muito agradavel.



Em analogia ao desenvolvimento de um site, esse processo de estruturacéo
e levantamento das paredes pode ser identificado como o desenvolvimento
dos nossos arquivos HTML, que tem como objetivo estruturar o visual do
nosso site. Um layout todo desenvolvido em HTML é funcional, porém nao é
visualmente agradavel, assim como a casa sem acabamentos.

Enfim chegamos na parte onde nossa casa comecga a se tornar atrativa, é
adicionado pisos, lustres, portas, janelas e para deixar um ar mais agradavel
€ as paredes ganham cores, dessa forma a construgao é concluida.

No desenvolvimento de um site, o responsavel por realizar esta etapa é o
CSS, com ele vocé ira deixar o HTML que é visualmente desagradavel em
algo incrivel e totalmente estilizado. O CSS sera responsavel por realizar
todas as estilizagbes do site aplicativo, mudando cores, tamanhos e
posicionamentos.

Assim como nao é possivel construir uma obra bonita sem acabamentos, é
totalmente inviavel criar um site sem a utilizagdo de CSS.

Acredito que a partir de hoje vocé ndo ira mais enxergar uma construgao
como antes.

Historia e evolugdo do CSS

O CSS, ou Cascading Style Sheets (Folhas de Estilo em Cascata), é uma
linguagem de estilo que revolucionou a maneira como os desenvolvedores
criam e projetam sites. Antes de explorar a histéria do CSS, é importante
entender o contexto em que ele foi desenvolvido e como ele se encaixa no
cenario mais amplo da web.

No inicio dos anos 1990, a World Wide Web comegou a ganhar

popularidade, gracas ao trabalho de Tim Berners-Lee, que desenvolveu o
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HTML (Hypertext Markup Language) e o HTTP (Hypertext Transfer Protocol).
O HTML foi projetado para ser uma linguagem de marcagao simples,
permitindo que os autores de paginas da web estruturem documentos com
énfase no conteudo. No entanto, logo ficou claro que o HTML por si s6 nao
era suficiente para atender as crescentes demandas de design e
personalizagio dos sites.

Em 1994, Hakon Wium Lie, na época trabalhando no CERN (Organizagao
Europeia para a Pesquisa Nuclear), apresentou a ideia de folhas de estilo
para a web. Lie colaborou com Tim Berners-Lee e Bert Bos para desenvolver
o conceito e, juntos, eles apresentaram o primeiro rascunho da especificagao
CSS em 1996.

A ideia por tras do CSS era separar a apresentagao (estilo) do conteudo
(HTML), permitindo maior flexibilidade e controle sobre o design dos sites. A
primeira versdo do CSS, conhecida como CSS1, foi langada em dezembro
de 1996 e oferecia um conjunto basico de recursos para estilizar paginas da
web, incluindo fontes, cores e espagamento.

O CSS1 foi um grande passo a frente, mas logo ficou evidente que havia
necessidade de melhorias e recursos adicionais. O CSS2 foi langado em
1998 e trouxe uma série de novos recursos, como posicionamento absoluto,
suporte para midia impressa e aural, pseudo-elementos e pseudo-classes,
entre outros.

No entanto, o desenvolvimento do CSS2 revelou a complexidade de
implementar todos esses novos recursos de uma so6 vez. Como resultado, a
abordagem para o desenvolvimento do CSS mudou, passando a adotar um
modelo mais modular. Em vez de criar uma Unica especificagdo monolitica, o
CSS foi dividido em médulos menores que podem ser desenvolvidos e
aprimorados independentemente.

Essa mudanca levou a introducdo do CSS3, que comegou a ser
desenvolvido em 1999 e tem sido aprimorado continuamente desde entdo. O
CSS3 introduziu uma série de recursos inovadores, como animacoes,
transicbes, gradientes, transformagdes, Flexbox e Grid Layout. Esses
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recursos permitiram que os desenvolvedores criassem designs mais ricos e
interativos, melhorando a experiéncia do usuario e a usabilidade dos sites.

O CSS tem sido um componente essencial na evolugao da web, permitindo
que os desenvolvedores criem sites visualmente atraentes e funcionais. A
histéria do CSS é uma histdria de inovagéo e progresso, mostrando como a
comunidade de desenvolvimento da web trabalhou em conjunto para
enfrentar os desafios e atender as demandas crescentes dos usuarios e das
tecnologias em evolugéo.

Hoje, o CSS continua a evoluir, com a introdugao de novos recursos e
melhorias nas especificagbes existentes. O desenvolvimento do CSS é
conduzido pelo World Wide Web Consortium (W3C), a organizagéo
internacional que estabelece padrbes para a web. O W3C trabalha com
desenvolvedores, designers, fabricantes de navegadores e outras partes
interessadas para garantir que o CSS continue a atender as necessidades
do mundo digital em constante mudancga.

Além das melhorias continuas nas especificacbes CSS existentes, novos
modulos e recursos estdo sendo propostos e desenvolvidos, como o CSS4,
que busca expandir ainda mais as capacidades de design e interagdo na
web. Algumas das areas em que o CSS esta avangando incluem:

Melhorias na acessibilidade: o CSS esta se tornando cada vez mais focado
em garantir que os sites sejam acessiveis a todos os usuarios,
independentemente de suas habilidades ou dispositivos utilizados.

Design responsivo: com a variedade de dispositivos e tamanhos de tela
disponiveis atualmente, o CSS estd se adaptando para ajudar os
desenvolvedores a criar designs que funcionem bem em diferentes contextos
e resolugdes de tela.

Personalizagdo do usuario: o CSS esta explorando novas maneiras de
permitir que os usuarios personalizem a aparéncia dos sites de acordo com
suas preferéncias e necessidades.



Integracdo com outras tecnologias: a medida que a web se torna mais
complexa, o CSS esta trabalhando em conjunto com outras tecnologias,
como HTML, JavaScript, Web Components e outras APls, para criar
experiéncias na web mais ricas e integradas.

A histéria do CSS é um exemplo do compromisso continuo da comunidade
de desenvolvimento da web com a inovacdo e a melhoria. A medida que a
web continua a evoluir, é provavel que o CSS também evolua, trazendo
NOVOs recursos e capacidades para ajudar os desenvolvedores e designers
a criar sites mais atraentes, funcionais e acessiveis para todos os usuarios.



A relacao entre HTML, CSS e JavaScript

HTML, CSS e JavaScript séo as trés principais tecnologias usadas para criar
websites e aplicagdes web. O HTML (Hypertext Markup Language) é
responsavel pela estrutura e conteiddo do documento, o CSS define a
aparéncia e o estilo, enquanto o JavaScript € uma linguagem de
programacdo utilizada para adicionar interatividade e funcionalidades
avangadas.

Em um projeto web, o HTML cria a estrutura basica, o CSS é aplicado para
estilizar os elementos e o JavaScript é usado para manipular os elementos e
adicionar comportamento dinamico.

Voltando a analogia com uma construgdo de uma casa, onde o HTML ¢ a
estrutura basica, tais como as paredes e o telhado, o CSS sendo os
acabamentos, como pinturas e pisos. O JavaScript nesta comparagao
poderia equivaler a automatizacao da casa, tais como sensores de presenga
para ligar luzes, portdo eletrénico e dentre outras coisas.

O JavaScript consegue deixar o nosso site que € estatico em algo dinamico,
altamente intuitivo. Com esta linguagem de programacdo vocé é capaz de
manipular os elementos da pagina web e adicionar eventos que serdo
executados quando algo acontecer. Um exemplo seria modificar um texto
quando um botao for clicado.



Editores de cdédigo e ferramentas de
desenvolvimento

Existem muitos editores de cddigo disponiveis para escrever CSS, HTML e
JavaScript.

Alguns dos editores mais populares incluem:

Visual Studio Code
Sublime Text

Atom

Brackets

Esses editores de cédigo geralmente oferecem recursos como realce de
sintaxe, autocompletar, e integragdo com outras ferramentas e extensodes
uteis.

Além dos editores de cdédigo, os desenvolvedores também utilizam
ferramentas de desenvolvimento integradas aos navegadores (como Chrome
DevTools, Firefox Developer Tools e Safari Web Inspector) para inspecionar
e modificar o CSS, HTML e JavaScript diretamente no navegador, facilitando
a depuragao e a experimentagao.
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Sintaxe e Seletores do CSS

Regras de estilo

As regras de estilo CSS sdo fundamentais na formatagdo dos elementos
HTML. Cada regra de estilo € composta por um seletor e um bloco de
declaragoes. O seletor indica a quais elementos HTML a regra se aplica, € o
bloco de declaragbes contém uma ou mais declaracbes CSS. Cada
declaragao consiste em uma propriedade e um valor, separados por dois
pontos, e termina com um ponto e virgula.

Exemplo de uma regra de estilo CSS:

{
font-size: 16px;
color: #333;

}

Neste exemplo, o seletor é "p", que se refere a todos os elementos de
paragrafo na pagina HTML. O bloco de declaracées contém duas
declaragdes, uma para a propriedade "font-size" e outra para a propriedade
“color". A primeira declaracéo define o tamanho da fonte dos paragrafos em
16 pixels, enquanto a segunda declaragdo define a cor do texto como um
tom escuro de cinza (#333).

A sintaxe das regras de estilo é essencial para garantir que o navegador
entenda e aplique corretamente as formatagdes desejadas. E importante
seguir a estrutura correta ao escrever suas regras de estilo e garantir que
cada declaragdo termine com um ponto e virgula para evitar erros de
interpretacao.
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Seletores simples e combinados

Seletores simples sao usados para selecionar elementos baseados em tipos
de elemento, classes ou IDs. Seletores combinados permitem combinar
seletores simples para criar seletores mais especificos e direcionados.

Tipo de elemento: Os seletores de tipo de elemento sdo usados para
aplicar estilos a todos os elementos de um determinado tipo. Por exemplo,
h1, p e button sdo seletores de tipo de elemento que selecionam todos os
elementos h1, paragrafos e botdes na pagina, respectivamente.

Classe: Os seletores de classe sdo usados para aplicar estilos a elementos
que compartilham uma classe especifica. As classes sao atributos HTML
que permitem agrupar elementos com caracteristicas semelhantes. Para
selecionar elementos por classe, use o simbolo do ponto (.) seguido pelo
nome da classe. Por exemplo, .destaque e .botao séo seletores de classe
que selecionam todos os elementos com as classes "destaque" e "botao",
respectivamente.

ID: Os seletores de ID sao usados para aplicar estilos a um Unico elemento
com um ID especifico. Os IDs sao atributos HTML que devem ser Unicos em
toda a pagina. Para selecionar um elemento por ID, use o simbolo do
cardinal (#) seguido pelo nome do ID. Por exemplo, #cabecalho e #rodape
sao seletores de ID que selecionam os elementos com os IDs "cabecalho" e
"rodape", respectivamente.

Seletores combinados permitem combinar seletores simples para selecionar
elementos com base em suas relacbes e caracteristicas combinadas. Por
exemplo:

Descendente: Os seletores descendentes sdo usados para selecionar
elementos que sédo descendentes de outros elementos. Para criar um seletor

descendente, separe os seletores dos elementos pai e filho por um espacgo.
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Por exemplo, div p seleciona todos os elementos p que estdo dentro de uma
div, independentemente de quantos niveis de aninhamento existam entre
eles.

Filho: Os seletores de filho sdo usados para selecionar elementos que sao
filhos diretos de outros elementos. Para criar um seletor de filho, separe os
seletores dos elementos pai e filho por um sinal de maior que (>). Por
exemplo, div > p seleciona apenas os elementos p que sao filhos diretos de
uma div, ignorando aqueles que estao aninhados mais profundamente.

Irmaos adjacentes: Os seletores de irmaos adjacentes sdo usados para
selecionar elementos que compartilham o mesmo pai e sdo adjacentes um
ao outro na estrutura do documento. Para criar um seletor de irmaos
adjacentes, separe os seletores dos elementos irm&os por um sinal de
adicdo (+). Por exemplo, h1 + p seleciona o primeiro elemento p
imediatamente apos um h1 que compartilha o0 mesmo elemento pai.

Irmaos generalizados: Os seletores de irméos generalizados s&o usados
para selecionar elementos que compartiiham o mesmo pai e sdo irméos de
outros elementos, independentemente de sua posicao relativa. Para criar um
seletor de irmaos generalizados, separe os seletores dos elementos irméaos
por um til (~). Por exemplo, h1 ~ p seleciona todos os elementos p que sao
irmaos de um h1 e compartilham o mesmo elemento pai.

Seletores de atributo

Os seletores de atributo permitem selecionar elementos com base nos
atributos HTML e seus valores. Esses seletores sao Uteis para aplicar estilos
a elementos que possuem atributos especificos ou atributos com valores
especificos. Os seletores de atributo podem ser simples ou combinados,
dependendo de como s&o usados.
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Presencga de atributo: Para selecionar elementos que possuem um atributo
especifico, independentemente de seu valor, use colchetes ([]) com o nome
do atributo. Por exemplo, input[type] seleciona todos os elementos input que
possuem o atributo type.

Valor de atributo exato: Para selecionar elementos com um atributo que
possui um valor exato, use colchetes ([]) com o nome do atributo, seguido
por um sinal de igual (=) e o valor entre aspas. Por exemplo,
input[type="text"] seleciona todos os elementos input com o atributo type
igual a "text".

Valor de atributo contendo palavra: Para selecionar elementos com um
atributo cujo valor contém uma palavra especifica, use colchetes ([]) com o
nome do atributo, seguido por um til e sinal de igual (~=) e a palavra entre
aspas. Por exemplo, input[class~="destaque"] seleciona elementos input
cujo atributo class contenha a palavra "destaque”.

Outros operadores podem ser usados para combinar seletores de atributo de
maneira mais complexa, como selecionar elementos cujo valor do atributo
comece com, termine com ou contenha uma sequéncia especifica de
caracteres.
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Pseudo-classes e pseudo-elementos

Pseudo-classes e pseudo-elementos sdo seletores especiais que permitem
selecionar elementos com base em seu estado, posicdo na estrutura do
documento ou caracteristicas especificas que ndao podem ser alcancadas
usando apenas seletores simples e combinados.

Pseudo-classes: As pseudo-classes sdo usadas para selecionar elementos
com base em seu estado ou posi¢cao no documento. Elas sao precedidas por
dois pontos (). Exemplos de pseudo-classes incluem :hover, :focus,
:active, :nth-child(), :first-child, e :last-child. Esses seletores podem ser
usados para aplicar estilos a elementos em resposta a acbes do usuario,
como mover o cursor sobre um elemento, ou para estilizar elementos
especificos dentro de uma lista de itens.

Exemplo de uso de pseudo-classes:

:hover {
background-color: #0070f13;

:nth-child(odd) {
background-color: #f3f3f3;

No primeiro exemplo, a pseudo-classe :hover é usada para alterar a cor de
fundo dos botdes quando o cursor do usuario esta sobre eles. No segundo
exemplo, a pseudo-classe :nth-child(odd) é usada para aplicar uma cor de
fundo diferente aos itens impares de uma lista.

Pseudo-elementos: Os pseudo-elementos sao usados para selecionar
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