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Introdução

	Olá pessoal!

	Aprender Python é importante porque é uma habilidade valiosa para qualquer pessoa que queira trabalhar com tecnologia. Com Python, podemos criar conteúdos interativos e dinâmicos na web, o que é essencial para muitas empresas e organizações. Além disso, o Python é uma linguagem de programação relativamente fácil de aprender, o que o torna um ótimo ponto de partida para aqueles que estão apenas começando a aprender programação. 

	O que fazemos com Phyton?

	Usamos principalmente Phyton para criar sites, aplicações web e aplicativos do lado do servidor usando Node.js. Mas o Phyton não se limita a essas aplicações e pode ser usada para criar aplicativos móveis, criar programas para tablets, internet das coisas, e até mesmo criar aplicativos de smartwatch. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa. É tão popular que tudo de novo que aparecer terão algum tipo de integração com Phyton em algum momento. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa!

	 

	Por que aprender Phyton?

	Aprender Python é importante porque é uma habilidade valiosa para qualquer pessoa que queira trabalhar com tecnologia. Com Python, podemos criar conteúdos interativos e dinâmicos na web, o que é essencial para muitas empresas e organizações. Além disso, o Python é uma linguagem de programação relativamente fácil de aprender, o que o torna um ótimo ponto de partida para aqueles que estão apenas começando a aprender programação.

	Características do Phyton

	Python é uma linguagem de programação que oferece muitas vantagens. Ela é de alto nível, o que significa que é fácil de usar e permite que você se concentre no código em vez de gerenciar a memória como outras linguagens, como C. Além disso, é uma linguagem dinâmica, o que significa que muitas coisas são executadas em tempo de execução, permitindo recursos poderosos como digitação dinâmica, ligação tardia, reflexão, programação funcional, entre outros. Não se preocupe se essas coisas são desconhecidas para você - você aprenderá tudo isso ao longo deste livro.

	Python é tipada dinamicamente e fracamente tipada, o que significa que as variáveis não impõem um tipo (como servir apenas para armazenar um número inteiro, ou um número real, ou um texto ...) e você pode reatribuir qualquer tipo a uma variável (exemplo: uma variável que antes só armazenava números, pode vir a armazenar texto. Embora isso ofereça mais flexibilidade, também significa que não há segurança de tipo e verificação de tipo (exemplo: inserir um texto numa variável que deveria receber somente a note do aluno em números), algo que o MyPy, uma ferramenta de análise estática de código em Python, fornece.

	Python é interpretada, o que significa que não precisa de um estágio de compilação antes que um programa possa ser executado, como outras linguagens como C ou Java. Na prática, o interpretador do Python compila (transforma para linguagem de máquina, 010010101...) o código antes de executá-lo por motivos de desempenho.

	Além disso, Python é multiparadigma, o que significa que não impõe nenhum paradigma de programação específico, como só executar comandos em sequência ou executar comandos que chamam outros comandos independentemente do lugar no código. Isso permite que você escreva código em um estilo orientado a objetos, em um estilo funcional ou mesmo em um estilo imperativo semelhante ao C. Mas isto será parte de um est parte de um estudo mais aprofundado, após aprender os fundamentos nesta obra.
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Um pouco de história

	O Python é uma linguagem de programação de alto nível, criada em 1991 por Guido van Rossum, um programador holandês, em 1991, enquanto ele trabalhava no Centro de Matemática e Informática (CWI) na Holanda. Van Rossum originalmente criou o Python como uma linguagem de script para automatizar tarefas administrativas, mas ao longo dos anos, a linguagem se tornou cada vez mais popular em diversas áreas da programação, incluindo ciência de dados, aprendizado de máquina, desenvolvimento web e muito mais. Desde então tem sido usada para uma ampla variedade de tarefas de programação, incluindo desenvolvimento de aplicativos de desktop, automação de tarefas, inteligência artificial e análise de dados.

	Embora o Python tenha sido inicialmente desenvolvido para fins acadêmicos, ele se tornou uma das linguagens de programação mais populares do mundo, graças à sua simplicidade, facilidade de aprendizado e ampla variedade de recursos e bibliotecas disponíveis.

	Assim como o Phyton, o Python também se beneficia do fato de ser uma linguagem interpretada, o que significa que os desenvolvedores podem testar e executar o código mais rapidamente, sem a necessidade de compilar o código antes da execução.

	O Python também é amplamente utilizado para desenvolvimento web, embora de uma forma diferente do que o Phyton. Enquanto o Phyton é usado principalmente no lado do cliente, ou seja, nos navegadores, o Python é usado principalmente no lado do servidor, para criar aplicativos web robustos e escaláveis.

	Além disso, o Python é frequentemente usado em áreas como ciência de dados e aprendizado de máquina, graças a sua grande variedade de bibliotecas e ferramentas disponíveis para análise de dados, visualização e processamento.

	Em resumo, o Python é uma linguagem de programação poderosa e versátil, que é amplamente utilizada em muitas áreas diferentes. Assim como o Phyton, o Python tem uma comunidade de desenvolvedores ativa e em constante crescimento, e continuará a ser uma linguagem importante e relevante por muitos anos.

	
Phyton

	Olá, pessoal!

	Vamos começar nosso aprendizado de Phyton criando um programa simples chamado Olá, pessoal! Esse programa é uma tradição em muitas linguagens de programação e é uma forma de iniciarmos nossos estudos.

	O objetivo do Olá, pessoal! é exibir a mensagem olá, pessoal!

	Para tal vamos utilizar um site que nos ajudará a rodar os programas em Phyton. Dentre vários, sugerimos o:

	https:#www.onlinegdb.com/online_python_compiler

	Nele inseriremos os códigos que trataremos neste livro, para que você possa testá-los. Assim, insira o código a seguir e clique em Run:

	
	print("Olá, pessoal!")

	
	Veja que aparecerá na tela à direita exatamente o texto “Olá, pessoal!”. Pronto! Você acabou de programar em Phyton.

	Pronto! Este é o nosso primeiro programa em Phyton. A partir daqui, podemos começar a explorar outras funcionalidades da linguagem, como variáveis, loops e funções. Mas antes disso, é importante entender a sintaxe básica do Phyton.

	 

	 

	Para uso deste compilador é importante conhecer duas funções simples em Python, uma é para ler um valor do teclado e outra para imprimir na tela.

	input()

	Em Python, a função input() é usada para ler uma entrada do usuário através do teclado. O programa irá aguardar até que o usuário digite algo e pressione a tecla "Enter". O que for digitado pelo usuário é retornado como uma string pela função input().

	Para ler o nome e uma nota de um usuário, podemos usar a função input() da seguinte forma:

	
	nome = input("Digite o nome do aluno: ")

	nota = float(input("Digite a nota do aluno: "))

	
	O primeiro comando solicita ao usuário que digite o nome do aluno, e a resposta é armazenada na variável nome. O segundo comando solicita que o usuário digite a nota do aluno, que é lida como uma string e convertida em um número de ponto flutuante (float) pela função float(). O valor convertido é então armazenado na variável nota.

	Se o usuário digitar um valor que não pode ser convertido em um número de ponto flutuante, o programa irá gerar um erro. Para evitar isso, podemos usar uma estrutura de controle para verificar se o valor digitado é válido antes de tentar convertê-lo em um número de ponto flutuante.

	print()

	Em Python, a função print() é utilizada para imprimir valores na saída padrão (normalmente, o console). Essa função pode receber um ou mais valores, separados por vírgula, que serão concatenados e impressos.

	Por exemplo, para imprimir uma mensagem de boas-vindas com o nome e a nota de um aluno, podemos usar a função input() para ler esses valores e depois usar a função print() para exibi-los:

	
	# Lendo o nome e a nota do aluno

	nome = input("Digite o nome do aluno: ")

	nota = float(input("Digite a nota do aluno: "))

	 

	# Imprimindo a mensagem de boas-vindas com o nome e a nota

	print("Olá, " + nome + "! Sua nota foi " + str(nota) + ".")

	
	Nesse exemplo
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