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Introdução

	Olá pessoal!

	Bem-vindos ao nosso curso de Go (ou Golang). Go é uma das linguagens de programação mais populares e em ascensão do mundo e acredita-se ser uma ótima escolha para iniciantes. Neste curso, aprenderemos os fundamentos da programação em Go e como utilizá-lo para criar nossos próprios programas.

	O que fazemos com Go?

	Usamos principalmente Go para criar aplicações desktop, móveis e web do lado do servidor. Além disso, o Go é uma das principais linguagens usadas em robótica e internet das coisas. É tão versátil que qualquer coisa nova que surgir no mercado terá algum tipo de integração com Go em algum momento.

	 

	Por que aprender Go?

	Aprender Go é importante porque é uma habilidade valiosa para qualquer pessoa que queira trabalhar com tecnologia. Com Go, podemos criar programas robustos e escaláveis, o que é essencial para muitas empresas e organizações. Além disso, o Go é uma linguagem de programação relativamente fácil de aprender, o que o torna um ótimo ponto de partida para aqueles que estão apenas começando a aprender programação.

	 

	Características do Go

	Go é uma linguagem de programação que oferece muitas vantagens. É de alto nível, o que significa que é fácil de usar e permite que você se concentre no código em vez de gerenciar a memória como outras linguagens, como C. Além disso, é uma linguagem estática, o que significa que o tipo de cada variável é verificado em tempo de compilação, oferecendo mais segurança de tipo.

	Go é fortemente tipada, o que significa que as variáveis impõem um tipo e você não pode reatribuir outro tipo a uma variável. Embora isso possa limitar a flexibilidade, também significa que há mais segurança de tipo e verificação de tipo.

	Go é compilada, o que significa que um programa precisa ser compilado antes de ser executado. Isso ajuda a detectar erros no código antes de ser executado.

	Além disso, o Go é uma linguagem orientada a objetos, mas de forma diferente das linguagens tradicionais. Ele usa uma abordagem mais simples e eficaz, conhecida como composição em vez de herança. Isso permite a criação de programas mais modulares e escaláveis.
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Um pouco de história

	Go, também conhecido como Golang, é uma linguagem de programação criada em 2007 pelos engenheiros do Google, Robert Griesemer, Rob Pike e Ken Thompson. Desde então, ela se tornou muito popular e é usada para criar programas para diferentes sistemas operacionais, como Windows, Linux e macOS.

	No início, o Go foi desenvolvido para ser uma linguagem de programação de sistemas, mas rapidamente se tornou versátil e é usada em muitas outras áreas, como no desenvolvimento de aplicativos para celulares e tablets, jogos, aplicativos para empresas e até mesmo para controlar objetos conectados à internet, como lâmpadas e eletrodomésticos.

	Uma das vantagens do Go é que ele é compilado e pode ser usado em diferentes plataformas sem precisar de muitas adaptações, o que facilita muito a vida dos programadores. Além disso, o Go é considerado uma das linguagens mais seguras do mercado, o que é muito importante quando se trata de desenvolver programas que precisam proteger informações importantes.

	O Go continua sendo uma linguagem de programação muito importante e é usada por muitos programadores em todo o mundo. Com ela, é possível criar programas muito úteis e interessantes, e quem sabe, você pode ser o próximo a desenvolver algo incrível usando essa linguagem tão versátil.

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	
Go

	Olá, pessoal!

	Vamos começar nosso aprendizado de Go criando um programa simples chamado “Olá, pessoal!” Esse programa é uma tradição em muitas linguagens de programação e é uma forma de iniciarmos nossos estudos.

	O objetivo do “Olá, pessoal!” é exibir a mensagem “Olá, pessoal!”

	Para tal, vamos utilizar um site que nos ajudará a rodar os programas em Go. Dentre vários, sugerimos o:

	https://www.onlinegdb.com/online_go_compiler

	Nele inseriremos os códigos que trataremos neste livro, para que você possa testá-los. Assim, insira o código a seguir e clique em Run:

	 

	package main

	 

	import "fmt"

	 

	func main() {

	    fmt.Println("Ola, pessoal!")

	    // retorna "Ola, pessoal!"

	}

	
	Veja que aparecerá na tela à direita exatamente o texto “Olá, pessoal!”. Pronto! Você acabou de programar em Go.

	Pronto! Este é o nosso primeiro programa em Go.

	A partir daqui, podemos começar a explorar outras funcionalidades da linguagem, como variáveis, loops e funções. Mas antes disso, é importante entender a sintaxe básica do Go.

	 

	Existem quatro elementos básicos essenciais que serão usados nos exemplos ao longo deste livro:

	a) "import": é uma palavra reservada que é usada para incluir pacotes e/ou módulos em um programa Go.

	c) "fmt.Println": é uma função usada para imprimir uma mensagem na saída padrão. Ela é chamada com o pacote "fmt" e o método "Println" para imprimir uma linha de texto na saída padrão.

	d) "bufio.NewReader(os.Stdin)": é a criação de uma instância do objeto Reader para permitir a entrada de dados do usuário em um programa Go. "os.Stdin" é a entrada padrão, que é normalmente o teclado. O Reader é usado para ler entradas a partir desta entrada padrão.

	Importante! Em Go, a visibilidade de uma função fora do pacote (exemplo de pacotes: main.go, alunos.go, notas.go) é controlada pelo uso de maiúsculas ou minúsculas na primeira letra de um nome de variável, tipo ou função. Nomes que começam com letras maiúsculas são visíveis fora do pacote, enquanto nomes que começam com letras minúsculas são privados ao pacote.

	Em Go, a importação de pacotes permite que você use outros programas ou trechos de código em seu próprio programa. Sem a importação, você precisaria digitar o nome completo do pacote sempre que quisesse usar uma função ou tipo dele, o que pode ser incômodo e dificultar a legibilidade do código.

	A importação é realizada com a palavra-chave "import" seguida do caminho completo do pacote que você deseja usar no seu código. Por exemplo, para importar todas as funções do pacote "fmt", você usaria o comando "import "fmt"".

	Aqui estão alguns exemplos de pacotes comuns que são importados em programas Go:

	 

	import (

	    "fmt"

	    // este import é usado para funções de entrada e saída de dados, como "Println" e "Scan".

	 

	   "io/ioutil"

	    // este import é usado para funções de entrada e saída de arquivos, como "ReadFile" e "WriteFile".

	 

	    "net/http"

	    // este import é usado para funções de rede e internet, como "Get" e "Post".

	    )

	
	Pacotes

	Em Go, a unidade básica de um programa orientado a objetos é o pacote, que contém uma ou mais declarações de tipos, funções e variáveis. Cada pacote é definido em um arquivo com extensão ".go", e a primeira linha desse arquivo é sempre a declaração do pacote, que indica em qual pacote esse arquivo está sendo definido. A palavra-chave "package" é usada para indicar a declaração de um pacote.

	 

	A estrutura de pacotes em Go é importante para organizar e modularizar o código em projetos maiores. Ao definir funções e tipos em diferentes pacotes, é possível reutilizá-los em outros projetos e facilitar a manutenção do código.

	Para que um tipo possa ser acessado e utilizado em outros pacotes, ele deve ser declarado como público (public). Em Go, a declaração de tipos públicos é feita por meio da inicial maiúscula do nome do tipo. Por exemplo, se você tiver um tipo "pessoa", para torná-lo público você declararia "Pessoa". Isso permite que outros pacotes acessem e utilizem o tipo.

	Por exemplo, um arquivo de pacote "main.go" pode conter a seguinte declaração de pacote:

	
	package main

	 

	import (

	    "fmt"

	    "outropacote"

	)

	 

	type Pessoa struct {

	    nome  string

	    idade int

	}

	 

	func main() {

	    // código do programa

	}

	
	 

	Neste exemplo, o pacote "main" é definido e contém a declaração do tipo "Pessoa", que pode ser usada em outros pacotes. O pacote também importa o pacote "fmt" e o pacote "outropacote", que contém outras declarações de tipos e funções.

	fmt.Println

	O fmt.Println é uma função em Go que permite imprimir uma mensagem na saída padrão do console, geralmente usado para debugar (analisar o código) ou fornecer informações para o usuário do programa.

	O fmt é um pacote predefinido em Go que contém várias funções para formatar e imprimir mensagens em diferentes formatos, incluindo texto simples e valores formatados. O Println é uma função do pacote fmt que escreve a mensagem e adiciona uma nova linha ao final. Isso significa que cada mensagem impressa com o Println aparecerá em uma nova linha do console, facilitando a leitura.

	Exemplo de uso:

	
	package main

	 

	import "fmt"

	 

	func main() {

	fmt.Println("Olá, pessoal!")

	}

	 

	Nesse exemplo, a mensagem "Olá, pessoal!" será impressa na saída padrão do console, seguida de uma nova linha. A função fmt.Println é chamada dentro da função main, que é a entrada do programa Go.

	bufio.NewReader(os.Stdin)

	bufio.NewReader(os.Stdin) é uma função em Go utilizada para ler dados de entrada do usuário a partir do teclado.

	Quando você utiliza reader := bufio.NewReader(os.Stdin), você está criando uma instância da função bufio.NewReader que irá ler os dados de entrada a partir do console (entrada padrão) do sistema.

	O os.Stdin é um
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