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pesado, como Matanza, pero se nutria fundamental-
mente de una serie B asalvajada para la ocasién. Tipos
como Puzzle, que no hubieran aguantado dos asaltos
con Daredevil, eran capaces de destrozar a Spidey. La
masa humana también jugaba a favor del escalofrio.
En realidad, La Balsa se nutria de villanos callejeros
especializados en la lucha cuerpo a cuerpo, capaces
de comportarse como jauria en el contexto del todo
vale. El incidente se desarrollaba en los dos primeros
ndmeros de la serie, mas algun flashback del tercero,
pero sin demasiado espacio para contar gran cosa,
merced a la narrativa descomprimida de Bendis, que
enseguida pasaba a la reunién de los héroes que ha-
bian sofocado la revuelta, ya como Los Nuevos Ven-
gadores. Lo ocurrido quedaba a un lado y tocaba po-
nerse en marcha con los rudimentos del equipo.

Es ahi donde entra en juego el cémic que ahora nos
ocupa.

Anthony J. L. Bedard, mas conocido como Tony
Bedard, llevaba en la industria desde principios de
los noventa, ejerciendo como editor, primero en Va-
liant, posteriormente en DC, Vertigo y finalmente
CrossGen, tras cuyo cierre desembarcé en Marvel.
Pasé a guionista de Exiles, donde se quedé una lar-
ga temporada, ademas de algun titulo mutante y la
presente miniserie, antes de regresar a DC, donde
continuaria su carrera literaria. Su posicién en lareta-
guardiade La Casa de las Ideas no le daba acceso a los
grandes retiros en que se decidian las lineas maestras
de las historias, pero no le costaba imaginar que, una
vez marcado que el primer arco de The New Avengers
dejaba un poco en suspenso el destino de los fugados,
alguien tendria que explicar qué fue de ellos. La peti-
cién llegd a través de una llamada telefénica del editor

Warren Simmons. “Me preguntd si estaria interesado
en contar una historia sobre Spidey haciéndose cargo
de un pufiado de los supervillanos que habian esca-
pado”, explicaba en declaraciones a Dave Richards,
de CBR.

El primer nimero de Spider-Man: Breakout vio la luz
cuando The New Avengers llevaba ya medio afio de
carrera. Una vez que Simmons comenz6 a cocinar la
miniserie, estaba claro el éxito que supondria la refor-
mulacién de Los Vengadores a manos de Bendis, o en
el Bullpen se intuia el resultado. Como fuera, Bedard
orquesté una aventura que se integraba cronolégi-
camente tras el segundo niimero de la serie troncal,
dos semanas después de que hubiera tenido lugar el
incidente de La Balsa. Al dibujo, conté con Manuel
Garcia, un espafiol que venia de cerrar la coleccion
de Mistica y despuntaba por su sobriedad y realismo.
Las portadas de Mike Deodato Jr. incrementaron el
caché del producto y la relacién con el trepamuros: se
trataba del mismo dibujante que en esos momentos
firmaba The Amazing Spider-Man. Breakout se su-
maba a un proceso que habia iniciado la Franquicia
Aracnida, por el que se permeaba del cambio en la
vida que suponia para el trepamuros el unirse a Los
Vengadores. Tanto Amazing como Marvel Knights:
Spider-Man se afanaron en abordar aspectos de esa
nueva vida, pero mientras en ellas se reflejaba la mu-
danza de Peter Parker y familia a la Atalaya de Los
Vengadores, Breakout se concentré en el lado mas
superheroico. Como fuere, la etapa del héroe solita-
rio quedaba atras, y aqui teniamos una buena mues-
tra de cémo serian las cosas a partir de ahora para
el Amistoso Vecino.

Julian M. Clemente
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TOCATA Y FUGA
(EN CLAVE DE SPIDERMAN)

A mediados de 2005, las miradas de los lectores de Marvel estaban vueltas hacia el Univer-

so Ultimate y otras iniciativas rupturistas que surgian de La Casa de las ldeas. Poco imagi-
naban que su atencién giraria al entorno de Los Vengadores, tradicionalmente tranquilo y un
poco pasado de moda, pero que a partir de ese momento se convertiria en el eje vertebrador
de la editorial. Llegaron Los Nuevos Vengadores, que revolucionaba las filas del grupo, pero
también la narrativa con la que se abordaban sus aventuras. jSpiderman, Lobezno o Luke
Cage pasaban a integrarse en la formacion! Como excusa, una fuga de villanos habia llevado
a reunirlos a todos. Como derivada que aprovechaba el impacto del suceso surgia, la mini-
serie reunida en este volumen, en que los criminales que habian conseguido escapar de La
Balsa asolaban Nueva York, para convertirse en responsabilidad del trepamuros.

Fugas de prision en el Universo Marvel ha habido
unas cuantas, pero ninguna como la que a me-
diados de la primera década del siglo XXI reinventé
la conectividad de La Casa de las Ideas. Se trataba de
construir una nueva narrativa, por la que el impulso
sofisticado que hasta entonces habitaba la linea Ulti-
mate pasara a (re)animar las cabeceras clasicas de la
factoria, como se podia inferir del detalle de que el pla-
to hubiera sido sugerido por Mark Millar, el guionis-
ta de Ultimate X-Men y The Ultimates, cocinado por
Brian Michael Bendis, el responsable literario de Ulti-
mate Spider-Man, que pasaba a escribir la nuevaserie,
The New Avengers, y sazonado por Tom Brevoort, un
editor que abanderaba el clasicismo dentro del Bull-
pen, pero que supo adaptarse a las circunstancias con
perfeccién camalednica. Todos convinieron en que era
necesaria una gran crisis que motivara la reunién de
aquellos héroes variopintos, toda vez que Los Venga-
dores se acababan de disolver en una saga disefada
por Bendis para dejar via libre a su nueva criatura.

En la ejecucién del proyecto, buscaron un centro pe-
nitenciario que sirviera a sus propésitos. Los habitua-
les parecian escapar a los requisitos elementales: que
se tratara de una prisién localizada en Manhattan, de
cara alainmediata llegada ala misma de héroes habi-
tualmente ligados a la ciudad por antonomasia en que
transcurren buena parte de los cémics de Marvel. Esto
descartaba, en primer lugar, a La Béveda, escenario
fundamental en sagas como "Actos de Venganza"
(1990) o la novela grafica que llevara su nombre un
afio mas tarde. Se descartaba por idénticos motivos
el Proyecto Pegaso, que a su vez tuviera importancia
destacada en una memorable saga de Marvel Two-
In-One, y asumimos que el Instituto Ravencroft,

procedente de la franquicia de Spiderman y que si se
encontraba en Nueva York, se debi6 de quedar fuera,
por estar especializado en criminales dementes y, en
esencia, replicar al Arkham de DC.

En aquellos momentos, no podia decirse que Brian
Michael Bendis fuera un especialista en el pasado de
Marvel o en los recovecos de su continuidad. Los lec-
tores de siempre solian reirse de sus meteduras de
pata y quitar importancia a las inmensos dotes que
demostraba para capturar la esencia de los persona-
jes en unos pocos didlogos. Bendis preferia recons-
truir la continuidad al servicio de los intereses de la
historia que le tocara abordar, en lugar de deberse
a la literalidad de tebeos publicados décadas antes.
No tuvo inconveniente en inscribir las aventuras de
Jessica Jones como la superheroina Joya en una épo-
ca, lade Los Vengadores de finales de los setenta, que
probablemente era la Ginica que habia llegado a leer en
su juventud, lo que implicaba alterar su letra pequefa.
En uno de los episodios en que tal cosa ocurria, Alias
#26 USA (2003) fue donde hizo efectiva la presenta-
cion de La Balsa. Se trataba de una subseccién de la
Isla de Ryker, este Ultimo un enclave imaginario, leja-
namente basado en Rikers, el mayor correccional del
Nueva York real. Sila Isla de Ryker se describia como
la penitenciaria de maxima seguridad del Nueva York
del Universo Marvel, La Balsa lo hacia como la instala-
cién de maxima sequridad dentro de Ryker. La espe-
cificacién podia parecer reiterativa, pero funcionaba:
daba la idea de que alli era donde iban los villanos que
de verdad podian poner en apuros a los mas consuma-
dos justicieros. "Fuga’, la saga con la que se inauguré
The New Avengers y que narraba precisamente eso, la
fuga de La Balsa, ponia en primera linea a algin peso
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