
[image: cover.jpg]


Coleção

CURSOS EM LIVRO





Este volume trás



O Poder da Imagem



Ricardo Garay






Direitos Autorais

Titulo desta coleção

CURSOS EM LIVRO



Titulo deste volume

O PODER DA IMAGEM



Coleção

CURSOS EM LIVRO



Copyright

Capa e Ilustrações

Ricardo Garay

Direitos autorais do texto original, ilustrações e capa

© 2000/2019 Ricardo Garay



Ilustrações históricas selecionadas de várias fontes

sem restrição de exibição para fins educativos



Todos os direitos reservados



[image: img1.png]

www.36linhas.com


INDICE

INTRODUÇÃO

A DEFINIÇÃO DE UMA IMAGEM

OS CONCEITOS SOBRE IMAGEM

A HISTÓRIA DA IMAGEM

A LINHA DO TEMPO DAS TECNOLOGIAS DA IMAGEM

A COMPOSIÇÃO E CONSTRUÇÃO DE UMA IMAGEM

AS FACES DA IMAGEM

A IMAGINAÇÃO E A IMAGEM

HOMENS E MULHERES DA IMAGEM

O IMPACTO DA IMAGEM

FORMAS DA IMAGEM

IMAGENS DIGITAIS

O VALOR DE UMA IMAGEM

A IMAGEM E A SOCIEDADE DO FUTURO

SÍNTESE


INTRODUÇÃO

Este livro foi criado como um pequeno guia em 2000 e usado por vários professores de universidades brasileiras como fonte e referência.

Espero que esta versão atualizada e ampliada agora em 2019 continue ajudando a todos que lidam com imagem, estudam, trabalham ou simplesmente querem compreender um pouco mais sobre os conceitos e história da imagem.

No entanto este livro não tem a pretensão de ser o compêndio completo e definitivo sobre um assunto tão importante sob qualquer ponto de vista.

PS.: ele foi meu primeiro e-book em 2000 quando e-books eram executáveis e abriam somente em PC que roavam windows.

Objetivos


	apresentar conceitos sobre imagem;

	apresentar resumos históricos da imagem;

	apresentar o valor da imagem.





Espero que tenha contribuido para ampliar seus conhecimentos.



Aproveite!




A DEFINIÇÃO DE UMA IMAGEM
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Uma imagem tem por definição ser uma representação gráfica, pictórica, fotográfica, plástica de pessoa, objeto etc.

Pode ser ainda a representação mental de uma pessoa ou objeto sob a forma de impressão, lembrança, recordação.

Na verdade é muito mais do que isto quando pensamos que homens e mulheres conseguem criar uma imagem inédita de algo usando seus conhecimentos ou suas impressões intuitivas.

Nas últimas décadas, no entanto a definição de imagem foi ampliada na medida que a computação absorveu o conceito básico de imagem e com o auxilio de softwares ampliou as possibilidades do que "era" a imagem.



A matemática, os cálculos binários ampliaram os horizontes da imagem e com o advento da realidade virtual a imagem entrou para uma nova era de conceitualização.

O conceito de imagem no século 20 passou a abarcar outras tantas definições que hoje muitos não arriscam delinear com total clareza o que é imagem. 

No entanto com o passar das décadas e séculos o ser humano conseguiu perceber como gerar imagens e se beneficiar delas de uma maneira ou outra. 

Verdadeiramente a imagem desde a era pré-histórica até os dias de hoje em plena era digital tem uma importância que transcende em muito o que consideramos ser seu valor.



O mundo como o conhecemos foi estruturando-se intuitivamente a base da imagem, basta que lembremos do inicio, das pinturas rupestres que nossos antepassados fizeram no interior de cavernas até os dias de hoje com imagens geradas por computador em realidade virtual.



Um longo e penoso caminho a raça humana trilhou para garantir concientemente ou não que fosse lembrada e tivesse sua história registrada para algo que soa completamente subjetivo e inatingível, a posteridade.

A humanidade foi inventiva o suficiente para criar formas das mais rudimentares as mais complexas de geração e registro de imagem.

E por conseqüência forçou a evolução do próprio conceito e definição do que seja a imagem. 

A própria linguagem do computador gerou atributos técnicos que hoje muita gente diz ler uma imagem ao invés de ver uma.


OS CONCEITOS SOBRE IMAGEM
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Os conceitos desenvolvidos sobre o que seja uma imagem passaram por transformações até mesmo incorporadas pelas expressões ou gírias.

Com o advento da internet surgiram os memes expressões imagéticas de diversão, critica, humor e outros objetivos pessoais, profissionais ou sociais, e que hoje nas redes sociais toma o volume de exibição absurdo em termos de disseminação e penetração.

Na verdade o que aconteceu foi em muitos casos intuitivo, ou seja, os conceitos se multiplicaram porque a comunicação tornou-se mais veloz e instantânea gerando indiretamente novas atitudes e comportamentos que, por conseguinte redesenharam o conceito geral de imagem.



Hoje se diz"... queimar o filme, sujar a barra etc.", o que na verdade está se dizendo é: queimar a imagem, sujar a imagem, tudo no sentido pessoal. Mas na verdade o conceito geral mais difundido hoje é o associado à imagem visual, não a imagem geral ou comportamental que envolveria outros atributos além do ponto de vista visual. Até porque uma imagem hoje é composta de forma mais complexa e previamente estruturada, qualquer que seja, o apelo meramente visual tornou-se aparentemente o único referencial válido.

Basta que olhemos os outdoors, comerciais de tv e entremos em uma das milhões de academias espalhadas pelo mundo, a estética passou a ser "a imagem", não que seja completamente errada, apenas não é a única. 



Um bom conceito de imagem hoje como ontem deve ser um mix de atributos, objetivo, conteúdo, conceito e estética.

Esta descrição de um conceito válido e consistente deve ser a base para dizer o mínimo, a diferença básica é a de que hoje temos consciência mínima (na maioria dos casos) sobre a composição de uma imagem e que jamais seria algo completamente intuitivo ou ao acaso.




A HISTÓRIA DA IMAGEM

A IMAGEM NA PRÉ-HISTÓRIA
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O homem das cavernas produziu um conjunto de belas imagens que vão desde caçadas, reuniões de seu grupo até retratar animais e outros eventos, isto acabou gerando um registro histórico de seu momento num mundo em profundas transformações.

A IMAGEM NO ANTIGO EGITO
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O Antigo Egito produziu uma infinidade de imagens de rara beleza afinal sua história foi toda contada e registrada através de hieróglifos, que nada mais são do que ideogramas figurativos, ou seja, imagens que descrevem fatos e ações que nada mais são do que imagens em cadeia.

IMPÉRIO ROMANO
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O Império Romano recriou muito da mitologia grega que, no entanto foi muito mais narrativa do que propriamente registro ou criação de imagens para contar as belas estórias e epopéias mitológicas.

Mas se por um lado isto ocorreu, por outro o Império Romano desenvolveu um conjunto de imagens que vão desde os estandartes carregados pelos soldados romanos para as batalhas até cumprimentos militares habilmente copiados por Hitler e Goebbels, mostrando com isto a força das imagens icônicas geradas pelos antigos romanos.

A IMAGEM NA ANTIGA GRÉCIA
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A Antiga Grécia tem um grande mérito quanto à capacidade imaginativa, associada a relatos e até mesmo a mitologia, ao contrário dos relatos fantasiosos descritos na Bíblia, os relatos da mitologia grega são compostos de muito mais elementos fantásticos que a Bíblia e nem por isso menos atraentes.


Ela a mitologia por ser rica neste aspecto suscita até hoje que busquemos de forma imaginativa correlatos visuais aos relatos mitológicos. 

O imaginário humano conseguiu ser povoado por imagens de beleza por vezes diabólica e muitas vezes divina das epopéias mitológicas, o que de certa forma fortaleceu nosso hábito nascente de conceber imagens para relatos, enriquecendo-os e no caso da mitologia grega mantendo-a viva apesar do tempo.

A IMAGEM NA IDADE MÉDIA
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A Idade Média encoberta por uma negra névoa de ignorância gerou um dos conjuntos de imagens iconicas mais sombrias de que se pode prever.

A Inquisição, a Peste e outros eventos desencadearam um conjunto de imagens que até hoje assombram crianças, como as bruxas, imagem de mulher mística e de poderes magicamente diabólicos.

Na Idade Média surgiu um tipo de pintura decorativa que era aplicada às letras capitulares dos códices de pergaminho, chamada de iluminura. Formavam um conjunto de elementos decorativos e representações imagéticas produzidas diretamente nos manuscritos produzidos nos conventos e abadias da Idade Média.
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A IMAGEM NA RENASCENÇA
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A Renascença produziu uma revolução cultural que gerou um incontável número de belas imagens vistas até hoje em revistas, CDRom's e em visitas de turistas a Florença berço da Renascença que vão de Rembrandt, a Michelangelo passando por vários artistas, pintores e escultores beneficiados pelo messenato dos Medici.

A IMAGEM NO SÉCULO 19
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O século 19 gerou um volume de imagens e estranhamente tem no inconsciente de muita gente a imagem de antigüidade, no


A IMAGEM NO SÉCULO 20





























A IMAGEM NO SÉCULO 21
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