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Ce qu'est Fable 5 et pourquoi c'est un modèle de « classe Mythos »

En juin 2026, Anthropic a publié Claude Fable 5  le premier modèle de sa famille « Mythos » à être mis à la disposition du grand public. Jusqu'alors, les modèles de classe Mythos étaient réservés à un petit nombre de partenaires de confiance via un programme appelé Project Glasswing, principalement en raison de leurs capacités exceptionnelles dans des domaines comme la cybersécurité et le génie logiciel complexe.

Fable 5 change la donne. Il apporte la même technologie sous-jacente aux développeurs, entreprises et utilisateurs individuels  mais avec des classifieurs de sécurité intégrés. Ces classifieurs surveillent les sujets à haut risque (exploits de cybersécurité, biologie, chimie) et, lorsqu'ils sont déclenchés, transfèrent la conversation à Claude Opus 4.8. Pour la grande majorité des tâches quotidiennes  codage, rédaction, recherche, analyse de données et tâches agentiques de longue durée  vous travaillerez directement avec l'ensemble des capacités de Fable 5.

Ce qui distingue Fable 5 des modèles précédents n'est pas seulement son intelligence brute. Il est conçu pour un travail à long horizon : des tâches qui se déroulent en plusieurs étapes, souvent sans qu'un humain intervienne à chaque tour. Il peut fonctionner sur de longues périodes, coordonner des sous-agents, maintenir sa propre mémoire d'une session à l'autre, et prendre des décisions sur le moment d'agir ou de demander conseil. Ce changement  passer d'un modèle que vous interrogez à un modèle que vous dirigez  est le sujet de ce livre.

À qui s'adresse ce livre

Ce guide est écrit pour trois groupes de lecteurs qui se chevauchent :

Les développeurs qui créent des applications sur l'API Claude, la plateforme Claude, Amazon Bedrock, Vertex AI ou Microsoft Foundry, et qui souhaitent tirer le meilleur parti de la fenêtre de contexte plus large de Fable 5, de ses contrôles d'effort et de ses capacités agentiques, sans gaspiller de jetons ni subir des refus inattendus.

Les propriétaires d'agences et consultants qui fournissent des services basés sur l'IA à des clients  production de contenu, pipelines d'automatisation, rapports de recherche, tableaux de bord  et qui ont besoin de flux de travail reproductibles et fiables qu'ils peuvent confier à une équipe ou exécuter sans surveillance.

Les utilisateurs expérimentés qui travaillent déjà quotidiennement avec Claude et souhaitent passer d'une utilisation occasionnelle à une utilisation structurée et professionnelle : de meilleures invites, une meilleure automatisation, moins de surprises.

Vous n'avez pas besoin d'être un expert en apprentissage automatique pour utiliser ce livre. Vous devez toutevez avoir une familiarité de base avec l'invite d'un modèle d'IA et, pour les chapitres plus techniques, être à l'aise avec les appels d'API ou les outils d'automatisation sans code.

Comparaison rapide : Fable 5 vs Opus 4.8 vs Mythos 5

Il est utile de comprendre où se situe Fable 5 par rapport à ses homologues avant de commencer à construire avec lui.

Claude Opus 4.8 est le précédent modèle phare d'Anthropic. Il reste un excellent choix, rapide et rentable pour la plupart des tâches, et sert de solution de repli automatique chaque fois que les classifieurs de sécurité de Fable 5 refusent une requête.

Claude Fable 5 est le modèle sur lequel se concentre ce livre. Anthropic le décrit comme étant à la pointe de la technologie sur presque tous les benchmarks testés, les plus grandes améliorations de performance apparaissant sur les tâches longues et complexes. Il est généralement disponible via l'API Claude et les principales plates-formes cloud, est livré avec une fenêtre de contexte de 1 million de jetons par défaut, prend en charge jusqu'à 128 000 jetons de sortie par requête, et comprend des classifieurs de sécurité qui peuvent refuser un petit pourcentage de requêtes dans les domaines à haut risque.

Claude Mythos 5 partage les mêmes capacités sous-jacentes que Fable 5 mais sans ces classifieurs de sécurité dans certains domaines. Il n'est pas disponible pour le grand public  l'accès est limité aux cyberdéfenseurs approuvés et aux fournisseurs d'infrastructure via Project Glasswing. À moins que vous ne fassiez partie de ce programme, Fable 5 vous offre la même intelligence de base avec des garde-fous adaptés à un usage général.

Pour presque tout ce qui est abordé dans ce livre, la différence pratique qui compte est entre Fable 5 et Opus 4.8  plus précisément, comment configurer les niveaux d'effort, comment structurer les invites pour de longues exécutions autonomes, et comment gérer gracieusement le repli occasionnel.

Comment utiliser ce livre

Il s'agit d'un guide pratique, non théorique. Chaque chapitre est construit autour d'un problème spécifique que vous êtes susceptible de rencontrer lorsque vous travaillez avec Fable 5, suivi de modèles d'invite concrets, d'exemples de configuration et de listes de contrôle que vous pouvez copier et adapter directement.

Quelques remarques sur l'organisation du livre :

Les chapitres s'appuient les uns sur les autres de manière lâche, mais vous n'êtes pas obligé de les lire dans l'ordre. Si vous ne vous intéressez qu'aux sous-agents, passez directement au chapitre 7. Si les refus et le comportement de repli sont votre principale préoccupation, allez au chapitre 10.

Chaque chapitre comprend du matériel à copier-coller — extraits d'invites, exemples de configuration ou listes de contrôle — clairement indiqué pour que vous puissiez les reprendre directement dans vos propres projets.

L'annexe rassemble tous les extraits d'invites du livre en un seul endroit, organisés par chapitre, ainsi qu'un glossaire des termes utilisés tout au long (niveaux d'effort, pensée adaptative, comportement de refus/repli, outil d'envoi à l'utilisateur, Project Glasswing, et ce que « classe Mythos » signifie réellement).

Ceci est le volume 1 d'une série en cours. À mesure qu'Anthropic mettra à jour Fable 5 et publiera de nouveaux modèles, les volumes ultérieurs couvriront les nouvelles capacités, les benchmarks mis à jour et les meilleures pratiques émergentes.

Si vous ne deviez retenir qu'une chose de cette introduction, que ce soit celle-ci : Fable 5 récompense une direction claire et une autonomie bien structurée plus que n'importe quel modèle précédent. Les chapitres à venir vous montreront exactement comment fournir les deux.
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Chapitre 1

Premiers pas : Accéder à Fable 5
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Où il est disponible : API, Claude Platform, Bedrock, Vertex AI, Microsoft Foundry

Claude Fable 5 est généralement disponible sur tous les principaux canaux de distribution d'Anthropic, ce qui vous offre une certaine flexibilité quant à la manière de l'intégrer en fonction de votre infrastructure existante.

Si vous développez directement avec l'API d'Anthropic, Fable 5 est accessible via l'endpoint standard `/v1/messages` en utilisant l'identifiant du modèle pour Fable 5. C'est la voie la plus simple pour la plupart des développeurs et celle utilisée dans tous les exemples de ce livre.

Si votre organisation utilise déjà Claude Platform  l'offre entreprise d'Anthropic  Fable 5 y est également disponible, avec les mêmes capacités et le même comportement des classifieurs de sécurité que l'API destinée au grand public.

Pour les équipes déjà investies dans des écosystèmes cloud, Fable 5 est également disponible via Amazon Bedrock, Google Cloud Vertex AI et Microsoft Foundry. Cela signifie que vous pouvez appeler Fable 5 en utilisant la même authentification, la même facturation et la même infrastructure que vous utilisez déjà pour d'autres modèles sur ces plateformes  utile si votre organisation a des exigences d'approvisionnement ou de conformité liées à un fournisseur cloud spécifique.

Une remarque importante pour tous ces canaux : Fable 5 et Mythos 5 sont tous deux désignés comme « modèles couverts » avec une conservation des données de 30 jours, et aucun des deux n'est disponible avec des accords de conservation zéro donnée. Si votre cas d'utilisation nécessite une conservation zéro donnée, vous devrez en tenir compte lors du choix entre Fable 5 et d'autres modèles Claude.

Prérequis des formules (Pro, Max, Team, Enterprise)

L'accès à Fable 5 dépend de la formule Anthropic que vous utilisez.

Lors de son lancement, Fable 5 a été mis à disposition de toutes les formules Pro, Max, Team et Enterprise par siège  mais cette fenêtre d'accès était limitée dans le temps. Si vous utilisez l'une de ces formules, vérifiez votre compte ou la documentation officielle d'Anthropic pour confirmer la disponibilité actuelle, car les périodes d'accès promotionnel peuvent changer.

Pour les formules Enterprise basées sur la consommation et l'accès API, Fable 5 est disponible au tarif standard de paiement à l'usage sans les mêmes restrictions de temps.

Si vous construisez un produit ou un outil interne qui dépend de Fable 5, ne partez pas du principe que l'accès se poursuivra dans le cadre d'un essai gratuit ou d'une promotion limitée dans le temps. Prévoyez dès le départ un budget basé sur la tarification standard de l'API et structurez votre code de manière à ce que le changement de modèle (par exemple, basculer vers Opus 4.8) nécessite la modification d'une seule valeur de configuration, et non une réécriture de votre intégration.

Fenêtre de contexte et limites de sortie (1M de contexte / 128k de sortie)

Fable 5 est livré avec une fenêtre de contexte d'un million de jetons par défaut  un bond significatif qui change la façon dont vous devez envisager la conception des invites. Les tâches qui nécessitaient auparavant une synthèse ou un découpage minutieux  grandes bases de code, documents longs, historiques de conversation étendus  peuvent souvent être traitées dans une seule fenêtre de contexte désormais.

Côté sortie, Fable 5 prend en charge jusqu'à 128 000 jetons de sortie par requête. Ceci est particulièrement pertinent pour les tâches agentiques de longue durée, où le modèle peut avoir besoin de produire du code étendu, des rapports détaillés ou des plans en plusieurs étapes dans une seule réponse.

Une implication pratique : avec autant de place, la tentation est de tout déverser dans le contexte « au cas où ». Résistez-y. Une fenêtre de contexte d'un million de jetons ne signifie pas que chaque jeton est également utile au modèle  les informations non pertinentes entrent toujours en compétition pour l'attention et peuvent diluer la concentration sur une tâche longue. Le chapitre 3 aborde ce point plus en détail lorsque nous examinerons la structure des invites spécifiquement pour Fable 5.

Configurer votre premier appel API

Voici un exemple minimal pour confirmer que votre accès fonctionne. Cela utilise le format standard de l'API Anthropic :

import anthropic

client = anthropic.Anthropic(

api_key="votre-clé-api-ici"

)

response = client.messages.create(

model="claude-fable-5",

max_tokens=1024,

messages=[
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