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  1.La notion de bulle proxémique a été développée dans l'article PerényÉ., AmatoÉ.A. (2011), Audiovisuel interactif. Communications, 88(1): 29-36.


  2.Par ce terme est qualifié le joueur de jeux vidéo, qui se confronte donc à une image interactive sur laquelle il a prise.


  3.Il s'agit d'Edward Bernays (1891-1995), qui théorisa la fabrique du consentement par les moyens de la propagande dans un contexte démocratique.


  4.Ce texte est issu d'un travail universitaire réalisé sous la direction du Pr.Catherine Chabert, université Paris-Descartes, 2011.


  5.La main désigne au poker la combinaison composée par les cartes de chacun des joueurs.


  6.Selon le journal Libération, Poker en ligne: les Français peuvent enfin jouer, 30juin 2010.


  7.www.arjel.fr/IMG/pdf/2013T1.pdf


  8.VlachopoulouX., Le Virtuel et ses destins. Quand la virtualité adolescente rencontre le virtuel des nouvelles technologies de l'information et de la communication, thèse de doctorat en psychologie soutenue le 7octobre 2011, université Paris-Descartes, p.75.


  9.MissonnierS. (2003), Le Virtuel. La présence de l'absent. Paris: Éditions EDK.


  10.JeammetPh. (1995), Psychopathologie des conduites de dépendance et d'addiction à l'adolescence. Cliniques méditerranéennes, 47-48: 155-175 (169).


  11.LacanJ. (1960), Subversion du sujet et dialectique du désir dans l'inconscient freudien. InÉcrits. Paris: Le Seuil, 1966, p.809.


  12.FreudS. (1928), Dostoïevski et le parricide. In Résultats, Idées, ProblèmesII. Paris: Presses universitaires de France, 1995, p.161-179.


  13.Freud, ibid., p.168-169.


  14.TostainR. (1967), Le joueur. Essai psychanalytique. L'Inconscient, 2: 117-132 (127-128).


  15.Tostain, ibid.: 122.


  16.ValleurM. (2005), Jeu pathologique et conduites ordaliques. Psychotropes, 11(2): 9-30 (14).


  17.LacanJ. (1966), Discours de Rome. In Écrits. Paris: Le Seuil.


  18.ChabertC. (2003), Féminin mélancolique. Paris: Presses universitaires de France, Petite Bibliothèque de psychanalyse.


  19.Le lecteur intéressé par les répercussions de la pratique du jeu vidéo sur les fonctions cognitives peut se référer aux articles suivants, qui présentent une bibliographie actualisée:


  BootW.R., BlakelyD.P. et SimonsD.J. (2011), Do action video games improve perception and cognition? Front Psychol. 2: 226. www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC3171788


  VenturaM., ShuteV., ZhaoW. (2012), The relationship between video game use and a performance-based measure of persistence. Computers & Education, 60 (2013): 52-58, Elsevier.


  20.Pour exemple, le jeu PlayMancer, utilisé à l'hôpital Bellvitge de Barcelone.


  21.DonardV., SimarE. (2012), De l'utilisation des jeux vidéo en psychothérapie. Enfances & Psy, Érès.


  22.Voir les définitions du Laboratoire de cyberpsychologie de l'Université du Québec en Outaouais (http://w3.uqo.ca/cyberpsy/fr/index_fr.htm) et de ViroleB. (2007), Phénoménologie de l'immersion. Attribution de sens à la réalité virtuelle. http://archive.omnsh.org/spip.php?article115.


  23.Virole, ibid.


  24.Des études scientifiques ont cependant démontré que, si une corrélation peut être tissée entre jeu vidéo et violence, le jeu vidéo ne renforce l'agressivité et la destructivité que de celui ou celle qui a déjà pour la violence une propension pathologique. Cf. AndersonC.A., ShibuyaA., IhoriN., etal. (2010), Violent video game effects on aggression, empathy, and prosocial behavior in Eastern and Western countries: A meta-analytic review. Psychol. Bull., American Psychological Association, 136(2): 151-173.


  25.RosaH. (2010), Accélération. Une critique sociale du temps. Paris: La Découverte; (2012),Aliénation et accélération. Vers une théorie critique de la modernité tardive. Paris: LaDécouverte.


  26.Selon l'étude Enfants et Internet, réalisée en 2012 par le baromètre Calysto, 92% des jeunes âgés de 15-17ans possèdent un compte sur un réseau social (de type Facebook). Aujourd'hui, 22millions de Français sont inscrits sur au moins un réseau social, soit près de 6internautes sur 10 (59%).


  27.Film de Nima Nourizadeh, avec Thomas Mann et Oliver Cooper, mars 2012.


  28.Petite Poucette est le livre qui reprend le discours prononcé par Michel Serres le 1ermars 2011 à l'Académie française.


  29.Pascale Krémer, Facebook, nouvelle porte d'entrée dans l'adolescence. Le Monde, 24-25mars 2013, p.12.


  30.HunterJ.D. (1992), Culture Wars: The Struggle to control the family. Art, education, law, and politics in America. New York: Basic Books.


  31.EvansJ.H. (1997), Worldviews or social groups as the source of moral value attitudes. Implications for the culture wars thesis. Sociological Forum, 12(3): 371-404.


  32.StoneD.A. (1989), Causal stories and the formation of policy agenda. Political Science Quarterly, 104(2): 281-300 (281).


  33.CohenS. (2002), Folk devils and moral panics. Londres: Routledge, 3eédition.


  34.BartheY. (2010), Cause politique et politique des causes. La mobilisation des vétérans des essais nucléaires français. Politix, 91(3): 77-102.


  35.Stone 1989, art.cit.: 281.


  36.Nous entendons les occurrences comme non dirigées, non orientées, inanimées, non guidées et purement physiques: GoffmanE. (1974), Frame analysis. An essay on the organization of experience. New York: Harper & Row, p.22. Cité dans Stone 1989, art.cit.: 283.


  37.Stone 1989, art.cit.: 283.


  38.Cette notion est particulièrement efficace pour analyser les politiques publiques de l'environnement, notamment la recherche des responsables du dérèglement climatique. Supposer que le réchauffement est naturel empêche l'intervention de l'homme, alors quedésigner l'activité humaine comme facteur permet la mise en politique. Tout le travaild'expertise peut ainsi être entendu comme un travail de production d'un récit decausalité. Voir notamment le chapitre6 de BrugidouM.(2008), L'Opinion et ses publics. Une approche pragmatiste de l'opinion publique. Paris: Presses de Sciences Po, Académique.


  39.Stone 1989, art.cit.: 282.


  40.Stone 1989, art.cit.: 284.


  41.Chanteur de hard-rock jouant beaucoup sur l'imagerie satanique  il a même été nommé révérend de l'Église de Satan. Son nom de scène est une référence à Marilyn Monroe et au tueur en série Charles Manson.


  42.Doom met en scène un soldat en charge de lutter contre les démons de l'enfer. Ce best-seller vendu à 2,18millions d'unités sur le territoire américain depuis sa sortie en 1994 est encore joué à l'époque en réseau par une communauté de passionnés. La même année sortent successivement deux FPS (first person shooting) de référence pour le jeu en réseau: Quake3 et Counter Strike.


  43.MarchettiD., ChampagneP. (1994), L'information médicale sous contrainte. Actes de la recherche en sciences sociales. 101-102: (40-62) 59.


  44.ClintonH. (1995), Il faut tout un village pour élever un enfant. Paris: Denoël, 1996. Dans cet ouvrage, Hillary Clinton plaide pour l'interventionnisme étatique afin d'assurer des conditions matérielles qui favorisent le développement psychologique des enfants.


  45.Marketing violent entertainment to children, Federal Trade Commission, septembre 2000, WashingtonDC.


  46.KatzE., LiebesT. (1990), The Export of meaning cross cultural readings of Dallas. New York: Oxford University Press, p.144-145.


  47.HoggartR. (1957), The Uses of literacy. Londres: Chatto and Windus, p.280.


  48.FergusonCh.J. (2008), The school shooting/violent video game link: causal relationship or moral panic. Journal of Investigative Psychology and Offender Profiling, 5(1-2): 25-37.


  BryceJ., RutterJ. (2006), chapitre12: Digital games and the violence debate. In Understanding Digital Games. Londres: Sage, p.205-222.


  CoverR. (2006), Gaming (Ad)diction: Discourse, identity, time and play in the production of the gamer addiction myth. Game Studies, (6)1.


  Jahn-SudmannA., StockmannR. (edit.) (2008), Computer games as a sociocultural phenomenon. Games without frontiers, wars without tears. Hampshire (G.-B.), Palgrave Macmillan, p.206.


  BittantiM.(2006), Comment: moral panics, bad journalism, and Italian melodrama. Videoludica Game Cultre, 19novembre.


  www.videoludica.com/news/gameculture/comment-moral-panics-bad-journalism-and-italian-melodrama


  49.JenkinsH., Moral panic is where you stop asking questions and start assuming you know the answers. Media, Education and the Marketplace, Lecture (6), MIT CMS.930.


  sciencestage.com/v/1525/lec-6-mit-cms.930-media,-education-and-the-marketplace.html


  50.KuipersG. (2006), The social construction of digital danger: debating, defusing and inflating the moral dangers of online humor and pornography in the Netherlands and the United States. New Media & Society, 8(3): 379-400 (395). In these studies, the underlying assumption seems to be that the subject of moral panic never really deserves all the concern that it gets  rather, moral panic is an expression of a more general societal discontent such as liberalization, globalization or individualization and an attempt to find a scapegoat for these unpleasant developments.


  51.BeckerH.S. (1985), Outsiders. Paris: Métailié, p.176: L'une des conséquences majeures d'une croisade victorieuse, c'est bien sûr l'instauration d'une nouvelle loi ou d'un nouvel ensemble législatif et réglementaire, généralement accompagné d'un appareil adéquat pour faire appliquer les mesures.


  52.CohenS. (2002), Folk devils and moral panics. Londres: Routledge, 2002, 3eédition, p.xvii. (Seule la catégorie les réfugiés et chercheurs d'asile politique n'est pas couverte par les jeux vidéo.)


  53.SfezL. (2003), Technique et idéologie. Un enjeu de pouvoir. Paris: Le Seuil, La couleur des idées.


  54.DufloC. (1997), Le Jeu. De Pascal à Schiller. Paris: Presses universitaires de France, Philosophies.


  55.MaucoO. (2011), L'institutionnalisation de la violence des jeux vidéo à l'Assemblée nationale. Quaderni, 75, MSH-Sapientia: 51-62.


  56.FreudS. (1900), L'Interprétation des rêves. Paris: Presses universitaires de France, 1967.


  57.L'instance symbolisante est toujours déjà technologique, écrit J.-L.Weisberg (2003), Entre présence et absence, un virtuel toujours plus corporel. In MissonnierS., LisandreH., LeVirtuel: la présence de l'absence. Paris: Éditions EDK.


  58.MissonnierS. (2001), Anticipation et périnatalité: prolégomènes théoriques, Pratiques psychologiques, 1: 17-30.


  CupaD., Deschamps-RiazueloH., MichelF. (2001), Anticipation et création: l'anticipation parentale prénatale comme œuvre. Pratiques psychologiques, 1: 31-42.


  59.BergsonH. (1896), Matière et mémoire. Paris: Presses universitaires de France, 1985.


  60.Freud 1900, op.cit.


  61.MissonnierS. (2009), Devenir parent, naître humain. Paris: Presses universitaires de France.


  62.Ibid.


  63.Du latin nidificare: construire son nid, nicher.


  64.Fixation de l'œuf fécondé des mammifères dans la muqueuse utérine.


  65.LaplancheJ., PontalisJ.-B. (1967), Vocabulaire de la psychanalyse. Paris: Presses universitaires de France.


  66.BionW.R. (1962), Aux sources de l'expérience. Paris: Presses universitaires de France, Bibliothèque de psychanalyse, 1979.


  AnzieuD. (1993), La fonction contenante de la peau, du moi et de la pensée: conteneur, contenant, contenir. In Anzieu etal., Les Contenants de pensée. Paris: Dunod, Inconscient et culture.


  67.TrevarthenC., AitkenK.J. (2003), Intersubjectivité chez le nourrisson: recherche, théorie et application clinique. Devenir, 15(4): 309-428.


  68.Pour un traitement approfondi de cette ROV, se référer à: MissonnierS. (2007), Lepremier chapitre de la vie. Nidification parentale. Nidation fœtale. La Psychiatrie de l'enfant, L, 1: 61-80.


  69.Missonnier 2009, op.cit.


  70.SouléM., GourandL., MissonnierS., SoubieuxM.-J. (2011), L'Échographie de la grossesse. Promesses et vertiges. Toulouse: Érès.


  71.LévyP. (1998), Qu'est-ce que le virtuel? Paris: La Découverte, Poche.


  72.MissonnierS. (2003), La Consultation thérapeutique périnatale. Toulouse: Érès. Chapitre: Voir dedans.


  73.FreudS. (1919), L'inquiétante étrangeté. In Essais de psychanalyse appliquée. Paris: Gallimard, 1976.


  74.Bouchart-GodartA. (1979), Un étranger à demeure. Nouvelle Revue de psychanalyse, 19.
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  76.AnzieuD. (1987), Les signifiants formels et le moi-peau. In AnzieuD. (sous la dir. de), Les Enveloppes psychiques. Paris: Dunod.


  77.TisseronS. (1995), Psychanalyse de l'image. Paris: Dunod.


  78.Ibid.


  79.GourandL. (1996), Place de l'échographie dans le diagnostic prénatal. In DavidD., Gosme-SéguretS. (sous la dir. de), Le Diagnostic prénatal. Paris: ESF Éditeur.


  80.Ce mot est ainsi défini dans Le Petit Robert (1988): Entente secrète au préjudice d'untiers.


  81.MaisonneuveJ. (1988), Les Conduites rituelles. Paris: Presses universitaires de France.


  82.Van GennepA. (1909), Les Rites de passage. Paris: Picard, 1981.


  83.Tisseron 1995, op.cit.


  84.GuttonP. (1991), Le Pubertaire. Paris: Presses universitaires de France.


  85.Missonnier 2009, op.cit.
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  95.Jeu vidéo de simulation de vie, développé par The Sims Studio (groupe Electronic Arts) et édité par EAGames, sorti en Europe en juin 2009.


  96.Le transfert, en psychanalyse, est essentiellement le déplacement d'une conduite émotionnelle par rapport à un objet infantile, spécialement les parents, à un autre objet ou à une autre personne, spécialement le psychanalyste au cours du traitement. LagacheD. (1949), L'Unité de la psychologie. Paris: Presses universitaires de France, p.33.


  97.WattersE. (2010), The americanization of mental illness. The New York Times, 8janvier.
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  100.Àpropos du concept d'image du corps, on consultera les deux classiques suivant:


  SchilderP. (1935), The image and appearance of the human body. Studies in the constructive energies of the psyche. Londres: Kegan Paul.


  DoltoF. (1984), L'Image inconsciente du corps. Paris: Le Seuil.


  101.MissonnierS. (2003), La Consultation thérapeutique périnatale. Un psychologue à la maternité. Toulouse: Érès, La vie de l'enfant.
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  103.Le lecteur désireux d'approfondir pourra se reporter à:


  PotierR. (2007), L'imagerie médicale à l'épreuve du regard. Enjeux éthiques d'une clinique face à l'image. Cliniques méditerranéennes. Psychanalyse et psychopathologie freudiennes, 76(2): 77-90.
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  104.Le sigle reste souvent encore employé même si l'adjectif nouveau a de moins en moins de sens dans les pays industrialisés au IIIemillénaire.
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