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Apresentação

	 

	Cada vez mais a Robótica, a Automação e a Inteligência Artificial estão presentes na vida das pessoas. Não há como negar os avanços que ainda estão por vir, porém por mais incrível que pareça, muitas das tecnologias utilizadas neste momento, surgiram de projetos básicos, de necessidades cotidianas, como por exemplo, um simples despertador. 

	Neste sentido, o Arduino, que é uma plataforma de hardware livre, permite reproduzir ou criar sistemas autônomos, para serem aplicados nas mais diversas finalidades, tais como (mas não somente):

	Robótica: O Arduino pode ser usado como o cérebro de pequenos robôs, processando informações oriundas de sensores e executando comandos para ligar e desligar motores e executar movimentos, soar alarmes, ligar indicadores luminosos e diversas aplicações. 

	Automação residencial: O Arduino pode ser utilizado para ligar e desligar luzes e alguns aparelhos eletrodomésticos, controlar sensores de presença, de luz, de gás, de temperatura entre outros. 

	Educação: O Arduino pode ser utilizado para ensinar conceitos de Matemática, Física, Química entre outras disciplinas.

	Monitoramento ambiental: O Arduino pode ser usado para desenvolver dispositivos de monitoramento em ambiente natural ou em estufas, tais como, umidade do solo e ambiente, variação de temperatura e elevação de níveis de rios, prevenindo os danos causados pelas enchentes. 

	E é diante dessas e inúmeras outras possibilidades que o Arduino está à disposição e conhecê-lo é o primeiro passo para a reprodução ou a criação de projetos de Robótica e Automação.

	O foco aqui é uma abordagem introdutória e modesta desta área da tecnologia que vem ganhando cada vez mais espaço na vida das pessoas, seja desde a construção de projetos básicos, como a reprodução ou criação de projetos mais ousados, semelhantes aos já existentes em equipamentos de ponta.

	Vale destacar, por fim, que se torna inviável reunir as centenas de aplicações do Arduino neste livro e por isso, serão apresentados alguns projetos como exemplo introdutório, e assim, que esta semente lançada desenvolva suas habilidades básicas para, então, você buscar níveis mais avançados.

	
O que é o Arduino Uno?

	 

	O Arduino apresentado e utilizado aqui será o modelo Arduino Uno, cujo funcionamento e aplicações é semelhante aos outros modelos disponíveis. Basicamente é uma pequena placa de 7,7 cm de comprimento por 5,3 cm de largura, conforme esta imagem:

	[image: Image]

	Fonte: O autor.

	 

	Sua finalidade é funcionar de maneira semelhante a um computador, no qual é possível gravar um programa, código ou algoritmo, para receber e interpretar entradas de dados e controlar suas saídas, a fim de automatizar algum sistema. 

	Esta pequena placa, extremamente funcional, foi criada com a ideia de software e hardware livre, o que significa que é permitido gravar qualquer código e que a própria placa pode ser copiada, ou seja, é possível uma empresa do ramo da eletrônica fazer e vender uma placa semelhante sem ter problemas com direitos autorais. 

	E qual é a vantagem em utilizar uma placa Arduino ao invés de um computador?

	Sua principal vantagem é o baixo custo. 

	Imagine deixar um computador ligado 24 horas por dia para, por exemplo, manter um sistema que liga a iluminação da sala de estar a partir de duas palmas e desliga a partir de três palmas.  

	Por isso, é justamente neste ponto que o Arduino entra: desenvolver projetos acessíveis e de baixo custo, para serem utilizados, tanto por professores, a fim de ensinar conceitos de Matemática, Física, Química, Biologia e Robótica Educacional, como para pessoas que desejam automatizar algum sistema em sua residência, fazer o monitoramento agrícola e ambiental
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